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1. Guia rapida del curso de COMAPP, instrucciones y recursos educativos

El acronimoCOMAPP ha sido concebido para referirse a Comunidades, Aplicaciones y
Mapas.

El curso de COMAPP:;

e Una nueva forma de hacer mapas interactivos con incrustacion de sonido, imagenes
y enlaces a paginas web.

e Grupos dentro de la comunidad usan Smartphones para realizar una interpretacion
personal y creativa de los lugares en los que viven, trabajan y juegan, enlazando con
pasado, al presente y futuros imaginarios.

e Métodos de ensefianza, programaciones, recursos, estudio de casos y consejos para
apoyar a los formadores y aprendices de diferentes comunidades y entornos
educativos.

e ElI Generador de COMAPP: una herramienta innovadora para hacer mapas
multimedia interactivos.

e En este proyecto solo se emplea software libre. jParticipacion digital gratuita!

e Anima a la colaboracion, la inclusion y el fortalecimiento de todos los participantes,
ya sean formadores o aprendices.

Objetivos:
Desarrollar un manejo competente y activo de los medios de comunicacion electronicos.

Ofrecer medios innovadores para desarrollar la alfabetizacion digital como forma de
promover la participacién y el didlogo entre generaciones y culturas.

Proporcionar métodos formativos y actividades que pongan al aprendiz en el centro de la
produccion de medios de comunicacion.

Grupos “diana”:
¢ Para quién esta pensado este curso?

Esta disefiado para agencias de “formacién permanente” y para formadores de varios
campos: profesores, educadores de adultos y trabajadores sociales en contacto con
personas “en desventaja digital”, por ejemplo, jovenes, adultos, inmigrantes y personas de la
tercera edad.

Puede que los estudiantes tengan ya experiencia en las redes sociales, y este curso puede
ayudarles a desarrollar estas capacidades, animandolos a producir de manera activa en los
medios.

El equipo de formadores:
¢, Qué experiencia y habilidades se necesitan para impartir este curso?

Este es un curso avanzado, y los formadores principales deberian tener experiencia en
formacion de las capacidades en la produccion en medios de comunicacion.

También deberia tenerse en cuenta el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion), y quizas sea necesaria la ayuda de un técnico en este campo para las
clases.

El equipo de profesores podria incluir también a expertos en artes creativas, por ejemplo
escritores, artistas visuales o musicos.

Antes del curso:
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El apéndice de esta guia ofrece un cuestionario, que se puede distribuir con el fin de que los
formadores consigan informacion sobre los conocimientos y las habilidades practicas
previas de los participantes en el curso. También se proporciona una lista de aplicaciones
gue es necesario descargar en los méviles que se vayan a usar en el curso.

Ver en el Apéndice :
A) Cuestionarios: Cuestionario Inicial para los participantes.
B) Documentos : Lista de Aplicaciones de Android requeridas.

Planificacién del curso:

DIA 1 - Ver: capitulo 3.4.2
e Bienvenida y actividades para romper el hielo.

Se les da la oportunidad a los participantes de conocerse, de mencionar sus
habilidades y sus necesidades de aprendizaje, y de acordar unas reglas basicas para
el funcionamiento del grupo y el avance del curso.

e Presentacion del curso — objetivos, contenidos, metodologia y técnicas de entrevista
periodistica.

e Paseo sonoro.
e Grabacion de entrevistas, sonidos e imagenes.

DIA 2 - Ver: capitulo 3.4.3
e Creacion de un marcador interactivo.
e Edicion digital de imagen y sonido.

e Composicion de un texto online.

DIA 3 - Ver: capitulo 3.4.4
e Creacion de mapas interactivos online con el generador COMAPP de
OpensStreetMap (OSM).
DIA 4 - Ver: capitulo 3.4.5
e Creacion de paginas web individuales.

e Geocaching.

DIA 5 - Ver: capitulo 3.4.6
e Técnicas de enseflanza y aprendizaje.
e Técnicas de evaluacion.
Documentos y Cuestionarios disponibles en el apéndice. Para mas material relacionado con

la ensefianza y el aprendizaje — como presentaciones en Power Point, instrucciones, mapas
y estudio de casos concretos — visitar la web donde se pueden descargar:

www.comapp-online.de

FAQ - Preguntas Frecuentes:
Ver capitulo 6 y la pagina web www.comapp-online.de

Para muchos mas ejemplos de proyectos realizados con éxito, mapas y materiales utiles,
visitar la pagina de COMAPP www.comapp-online.de
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2. Introduccién

2.1 Formacion avanzada e innovadora en Medios de Comunicacion para formadores

Navegar por la red, comunicarse, hacer fotos y videos, documentar sonidos y rutas,... todo
es posible a la vez en internet: los smartphones y los i-phones ya no tienen nada que ver
con los moviles convencionales. Son aparatos multimedia y multifuncion, y su popularidad
crece rapidamente. Sin embargo, todavia no se usan tanto en educacién ni en formacion, a
pesar de que ofrecen opciones interesantes para trabajar de manera activa en los medios de
comunicacion, concretamente en actividades intergeneracionales o intercuturales para
jévenes, o en la educacion de adultos. Tanto esta guia como los otros materiales resultantes
del proyecto apoyado por la UE COMAPP “Participacién y Aplicaciones de los Medios
de Comunicacion Comunitarios” pretenden ser una ayuda para reducir esta carencia. Por
ejemplo, con la ayuda del generador desarrollado y ofrecido por COMAPP, podemos
producir y publicar facilmente nuestro propio mapa interactivo de un area o de un barrio,
enriquecido con textos, entrevistas e imagenes que presenten lugares de interés para los
residentes: el Centro de Dia, el parque infantil, la tienda de productos especializados, los

sitios de reunion de la juventud, y mucho més.

Esta guia practica describe al detalle como disefiar y desarrollar la formacién para la
realizacion creativa de tales producciones. Introduce el manejo de los smartphones, la
producciéon de mapas interactivos sobre una variedad de temas, la construccion de una
pagina web basica y el geocaching, sin dejar de lado las consideraciones pedagdégicas y

didacticas. El apéndice ofrece una gran variedad de documentos.

La guia esta disefiada para instituciones y agencias y para “multiplicadores” sociales de
varios campos de la actividad formativa, especialmente para profesores, educadores de
adultos y trabajadores sociales en contacto con grupos de poblacién en “desventaja digital”,
tales como desempleados, inmigrantes o jubilados. Muestra formas innovadoras de
promover la alfabetizacion en medios de comunicacion a la vez que anima al dialogo entre
generaciones y culturas. Da ejemplos de novedosas estrategias de accion para el trabajo
pedagdgico integrador que contribuye tanto a la cooperacion entre generaciones y culturas
como al manejo competente y activo de los medios de comunicacion electronicos
(integracion digital). Este uso activo de las nuevas opciones tecnoldgicas para los medios

de comunicacion promueve la participacion social; ademas, el enfoque cooperativo ofrece
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oportunidades de comunicacion y contacto, contribuyendo asi a superar carencias y

barreras existentes.

2.2 Informacidn de interés sobre el Proyecto COMMAP

El objetivo de COMAPP es poner a disposicion de todos las nuevas opciones de medios de
comunicacion, creando asi oportunidades de participacion en la sociedad de la informacion,
mediante encuentros entre generaciones y culturas. El curso de COMAPP prepara a los
formadores para conseguir este objetivo en su campo de trabajo, implementando el trabajo
activo en los medios de comunicacién y usando smartphones e internet para producciones
originales y creativas. Como en una especie de “sistema de bola de nieve”, nuestra intencion
es que los resutados del proyecto, disponibles de manera gratuita en www.comapp-
online.de, continlen usandose, diseminados y reformados, dando pie a nuevas ideas y

proyectos, y creando una especie de efecto bola de nieve en el paisaje educativo de Europa.

COMAPP fue auspiciado por la UE entre diciembre de 2011 y noviembre de 2013 en el
marco del programa Grundtvig de “Aprendizaje Permanente”. El proyecto integra
experiencias recogidas en proyectos previos también auspiciados por la UE, “META Europe”

(www.meta-europe.de) y “Crosstalk” (www.crosstalk-online.de).

Habia siete socios del proyecto COMAPP de seis paises miembros, todos ellos relacionados
con la educacion en medios de comunicacion. Formaban el equipo la Universidad de
Educacioén de Friburgo (Alemania), otras dos universidades, la de Sunderland (England) y la
de Lodz (Polonia), y cuatro ONG'’s; estas Ultimas eran cadenas de radio comunitarias no
comerciales de Turku (Finlandia), Budapest (Hungria), Algodonales (Espafia), y Friburgo
(Alemania). Estos socios formaron grupos durante el primer afio del proyecto para
desarrollar y testar tres unidades del curso y sus correspondientes materiales de ensefianza
y aprendizaje. Durante el segundo afio, se combinaron las tres unidades en un curso de
formacion de cinco dias para educadores de adultos, trabajadores sociales y profesores. El
curso resultante fue realizado y evaluado dos veces a nivel nacional en Sunderland (Reino
Unido) y en Friburgo (Alemania), y una tercera vez en Algodonales (Espafia), como una
oferta internacional para participantes de varios paises europeos. Los materiales de
ensefianza y aprendizaje, incluido el generador de mapas de OpenStreetMap, desarrollado
exclusivamente dentro de este proyecto, fueron testados de nuevo, evaluados y mejorados,
de manera que ahora todo esta disponible en los seis idiomas del proyecto para su descarga

gratuita en la web del proyecto www.comapp-online.de.
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Ademads, la pagina web proporciona enlaces a una gran variedad de producciones: mapas
multimedia interactivos creados durante el proyecto por los distintos grupos sobre varios
temas. Entre los cuales, estan:
e la guia multimedia de la ciudad histérica “Tras las huellas de Ekkehard“: un proyecto
integeneracional de un grupo de quinto curso de la escuela de la ciudad de Singen
(Alemania): www.ekkehard-quide.de

e “Historia del rio Wear de Sunderland” (Inglaterra): un paseo multimedia por el rio
Wear que da informacién sobre las antiguas industrias de mineria y astilleros de la

region: http://comapp-sunderland.info/groupmap.html

e “Cuenta Cuentos” — Recuerdos familiares = .= " : ; ”“’P )
.. . . , W.'\,_i 3 T X “»,
de los participantes de distintos paises . «u.P T S e 5
. . 3 /.(‘ 7 Ld < Via Pl
europeos que asistieron al curso de i BN A piowr [}
¢ A S The Visit of an "american" Uncle
formacion. Cada cuento esta conectado a == % e~ Ihesteryefgrandfathers brother's
Familiy photo with fis
un recuerdo (Friburgo/Alemania): o ehain K
R ¢ Pv S j’l{ AR

http://rdl.de/imaqeslzd12/audioquide/storie35.htmI

2.3 Esta Guia

Esta guia describe el curso de formacién permanente, las unidades individuales del curso y
los métodos y actividades de formacion que convierten al estudiante en el centro de la
produccion de medios de comunicacion. Ofrece consejos e ideas, y hace sugerencias
practicas para adaptar el curso con flexibilidad —tanto en su totalidad como por unidades
independientes— a distintos contextos nacionales e internacionales. También pueden
encontrar aqui el curriculum detallado del curso (3.3) y los documentos (materiales de
ensefianza y aprendizaje) para usar durante el curso (Apéndice).

La seccién que trata sobre la realizacion del curso esta precedida de un breve preambulo
(2.4.) sobre los temas de “integracion digital” y “procesos de comunicacién y aprendizaje
intergeneracional e intercultural a través del trabajo de produccion en medios de

comunicacion”.


http://www.ekkehard-guide.de/
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2.4 Preambulo: Integracidn digital y trabajo intergeneracional/intercultural en Medios
de comunicacion

Se ha descrito a la sociedad europea actual como:

« una sociedad global que incluye varias
culturas’

“ una sociedad envejecida (Meyer,
Mollenkopf, ed. 2010)

% una sociedad de la informacién (Webster

2006).

Los medios de comunicacién juegan un papel cada vez mas significativo en todas las areas
de la vida social, tanto profesional como privada. Al mismo tiempo, la “brecha digital” sigue
ensanchandose (Comisién Europea 2010: iniciativa para la integracion digital). No todos los
sectores de la poblacidn tienen las mismas oportunidades para adquirir competencia digital,
lo que les permitiria participar activamente en la sociedad de la informacién. Entre los que
tienen un acceso restringido a los medios de comunicacién, estan las personas que
abandonaron pronto la educacion formal, las personas mayores, inmigrantes y miembros de

minorias étnicas (Sciadas, 2005).

El proyecto de COMAPP da respuesta a estos retos de las siguientes maneras:

« La “brecha digital” se contrarresta con la “integracion digital”. Los smartphones e
internet se usan en la produccion de medios de comunicacién creativos dirigidos a
ser compartidos e intercambiados. El uso de los smartphones esta cada vez mas
extendido, y cuanto mas baratos sean, antes podran, en un futuro mas que probable,
desplazar a los teléfonos moviles convencionales y extender su uso a todas las
areas de la sociedad?.

En este proyecto sélo se ha utilizado software libre (todos los programas se pueden
adquirir de forma gratuita), para garantizar la participacion digital sin costes, y se
ofrecen aplicaciones alternativas a otras mas convencionales, como Google Maps.

< El trabajo activo en los medios de comunicacion promueve el didlogo social entre

varias generaciones, culturas y grupos étnicos. Los participantes trabajan juntos para

! Ramificaciones de la formacion profesional cf. http://eur-
lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:C:2010:135:0008:0011:EN:PDF
Z et http://pewinternet.org/Reports/2013/Smartphone-Ownership-2013.aspx,
http://www.bitkom.org/de/presse/74532 73749.aspx
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producir articulos propios que sean de relevancia en la esfera publica. Gente de
distintas procedencias se encuentran en un plano de igualdad: trabajando
activamente en la produccion de medios, ddndose apoyo material, conociéndose y

valorandose mutuamente.

3. Descripcion del curso

3.1 Contenido y estructura

El curso de cinco dias que presentamos aqui como ejemplo, puso el énfasis principal en los
siguientes contenidos, reflejados en el curriculum del curso (3.3):

¢ sensibilizacion de la percepcién acustica, técnicas para llevar a cabo una entrevista,
grabacién y edicion digital de imagenes y sonidos, produccién de una audio-guia.

e recursos multimedia y espacio publico: produccién de una visita virtual en internet
usando OpenStreetMap; publicacién en internet, construccién de una pagina web
bésica, geocaching.

e enfoque activo de ensefianza y apredizaje intergeneracional e intercultural, que
promueve el dialogo y la participacion entre generaciones y culturas; estrategias de
evaluacion para proyectos educativos.

Ademas del contenido formal, el curriculum del curso incluye actividades y unidades que
permiten el acercamiento entre los participantes (curriculum: dia 1, 10:30 — 11:50), breve
resumen de los objetivos y planificaciones de cada dia (que se presentaran al principio de
cada dia del curso), horarios abiertos, para que los participantes puedan presentar
contenidos de sus propios campos de trabajo (normalmente antes del descanso para
almorzar), y comentarios y rondas de evaluacion que dan a los participantes la oportunidad
de que se escuche su opinién sobre la marcha del curso asi como de sugerir cambios donde

lo consideren oportuno.

El curriculum del curso (3.3.) se basa en seis horas y media de trabajo al dia, incluyendo

breves descansos, y esta estructurado como sigue:

Para cada unidad se ofrece
+ la franja horaria,
< el tema,

% una breve descripcién con comentarios sobre la metodologia,
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+ el formador responsable de cada unidad individual, que se puede decidir durante la
planificacion del curso, dependiendo de lo que se disponga en cada localidad,
+ materiales de ensefianza y aprendizaje, documentos y enlaces web. Los documentos

se pueden encontrar numerados en esta guia.

En lo relativo a los requisitos técnicos, el curso se ha creado teniendo en cuenta tanto un
entorno urbano con buenas infraestructuras como una zona rural con instalaciones mas
simples; el curso puede realizarse con éxito en cualquier contexto. En cualquier caso, es
esencial tener una conexion estable a internet y un minimo de entre 8 y 10 ordenadores o
portatiles para 15 o 20 personas. Si los participantes usan sus propios ordenadores, es
importante que instalen los programas libres necesarios con antelacion —como, por ejemplo,
Audacity, para la edicién digital o IrffanView, para la edicibn de imagenes (para instalar
Audacity: ver la guia de “Audacity”, disponible como descarga gratuita en www.comapp-
online.de). Si se usa una red WLAN, particularmente en zonas rurales, puede que haya
problemas con la velocidad de la conexiébn cuando haya varios usuarios conectados
simultaneamente. Algunos procesos del trabajo pueden verse interrumpidos y afectados,
tales como la transferencia de datos mientras se estan produciendo los mapas multimedia.
Con una conexiéon relativamente “lenta”, deberia procurarse que los participantes no
intentaran subir sus archivos todos al mismo tiempo, sino mas bien uno tras otro. En zonas
con buenas infraestructuras y altos niveles de seguridad, como las universidades, puede
pasar que el cortafuegos bloquee la transferencia de datos. En este caso, es necesario
contactar previamente con los responsables del sistema y especificar las operaciones
(instalacién, acceso, transferencia de datos) que se realizardn en el curso, para que se
pueda organizar el desbloqueo con tiempo si fuera necesario.

Durante el curso, normalmente se usardn los smartphones de los participantes. Es
importante que, antes del curso, reciban una lista de las aplicaciones que deberian instalar
(ver el documento 2 del apéndice), para tener listos sus smartphones ya desde la primera
reuniéon. A aquellos participantes que no tengan smartphone propio, se les podra prestar

uno.

En cuanto al espacio requerido, para un grupo de 15 a 20 participantes deberia haber dos
habitaciones/aulas grandes disponibles, una de ellas con mesas de ordenador (uno para
cada dos personas). En la segunda habitacion/aula la disposicion de las sillas y las mesas
deberia ser flexible, de manera que se puedan llevar a cabo las actividades tanto con todo el
grupo (con partes que incluyen proyecciones y rondas de discusion) como en pequefios

grupos de trabajo, y que permita facilmente el cambio de unas actividades a otras.

10
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Dependiendo del numero de personas, seria bueno disponer de otras habitaciones

pequefias extra para fases del trabajo en pequefios grupos.

El curriculum que se presenta en esta guia estd basado en un horario (sesiones matinales
de 10:00 a 13:00 y por la tarde de 17:00 a 20:00) adaptado a las costumbres de los paises
del sur de Europa (Espafia, Portugal e lItalia). Para paises del norte y centro de Europa,
pueden ser recomendables otros horarios, como empezar mas temprano, con un descanso

mas corto a mediodia y terminar antes del anochecer.

Resumen: el curriculum aqui descrito es un ejemplo concreto de un posible curso, y junto
con los numerosos recursos y materiales, forma un marco Util y flexible para la concepcion y
realizacion de cursos similares. Sin embargo, los cursos deben ser adaptados
individualmente, y estructurados para adaptarse a las circunstancias de cada localidad, al

tiempo y espacio disponibles, a los grupos a los que se dirige, etc.

3.2 Enfoque formativo

El enfoque formativo del curso se centra en los participantes y los convierte en el centro de
la produccion en medios de comunicacion. Se basa en la teoria y practica de lo que en
Alemania se llama ‘educacion en medios orientada hacia la accion’ (Schorb 2011, Schell
2006, Gunnel 2010 y 2006), en el método de proyectos (Frey 1982) y en las teorias del
aprendizaje holisitico (Flake 1993). EI comiUn denominador de estos enfoques es considerar
a los estudiantes como individuos que actian de manera autonoma y que adquieren
conocimiento a través de la interaccion activa con contenido tematico y con otras personas.
En lo que a los medios de comunicacion se refiere, la realizaciéon creativa por parte de los
participantes de su propia produccién en un medio de comunicacién, incluyendo la reflexion

critica de los resultados y del proceso creativo, juega un papel principal.

El curso que aqui presentamos esta pensado principalmente

TRAINEE isi '
CTRAINER | /{ para formadores expertos de educadores que quisieran integrar
>_o mT 5\ lo aprendido aqui en su propio trabajo con diferentes grupos
| |
\ | “diana”. Para facilitarlo, hemos desarrollado el llamado “enfoque
/

dual”’, especialmente dirigido a las necesidades de aquellos

que después de asistir al curso haran a su vez de profesores.
Desde el inicio, se anima constantemente a los participantes a
2 HEADS cambiar su perspectiva y su papel en el curso: son a la vez

Dual Rele-Appreoach _ . o
estudiantes adquiriendo conocimientos y profesores que luego
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aplicaran estos conocimientos en sus situaciones de trabajo. De esta manera, los
participantes estdn constantemente reflexionando y experimentando con la aplicacion
practica de lo que aprenden. Esto incluye opciones para examinar la aplicacion de los
contenidos y métodos con sus propios grupos “diana”, asi como conceptos a discutir y

estrategias de evaluacion para sus propios cursos.

De manera alternativa, el curso o las unidades individuales pueden implementarse
flexiblemente y aplicarse directamente al trabajo con diversos tipos de grupos “diana”. en
educacién de adultos, con jovenes, jubilados o inmigrantes. En este caso, todas las
unidades que tratan el tema de la perspectiva y el papel de los futuros formadores, se
omiten, incluyendo las unidades sobre los métodos de ensefianza y estrategias de

evaluacién (Dia 5).

En el curso se aplican varias metodologias. Para asegurar la variedad y acomodarse a las
diferentes formas de aprendizaje, hay pequefias unidades en las que el profesor da
informacion, discusiones del grupo-clase, trabajo en pequefos grupos que se forman

nuevos cada vez y tareas individuales.
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3.3 Curriculum del curso

Hora Objetivos Descripcién, Métodos ,Quién? Materiales, Links, Documentos
Recepcion
19:00-21:00 | Encuentro de bienvenida ' Llegada, presentacion, y cena Cuestionarios iniciales (si no se han

hecho antes)

Documento 1: participantes
programados

Doc 2: lista de apps de android
requeridas

Dia 1: Presentacion del curso (objetivos, contenidos, metodologia) y participantes. Técnicas para las entrevistas periodisticas.
Paseo sonoro: grabacion de entrevistas, sonidos y fotos

10:00-10:30  Objetivos generales, Proyecto COMAPP: objectivos, presentacion de la pagina web. Mapas ppt ,,objetivos de COMAPP ,
introduccion ineractivos online. métodos y mapping” slide 2 — 5
Pedagogia de los Medios de comunicacién Orientada a la Accion (AOMP),
engoque holistico, aprendizaje intergeneracional e intercultural, cambioa de COMAPP-website:
rol(enfoque de las “2 cabezas™). http://www.comapp-online.de
10:30-11:00 ' Presentacion del grupo Presentacion del grupo: presentacion de las cajas de sonido. Actividad: en Cajas de sonidos

parejas, cada pareja elige un sonido o dos para presentarse y explicar un poco por
qué estan haciendo el curso.

11:00-11:10  Normas basicas Discusién en gran grupo. Establecimiento de acuerdos (normas béasicas) para el Pizarra de papel, lapices
curso.

11:10-11:50 | Las habilidades del grupo  Fiesta! Ejercicio de habilidades: ;Qué habilidades tenemos como grupo? Tarjetas, lapices
Habilidades generales, qué se te da bien..., los medios, los smart phones y las
aplicaciones.

Hablar sobre cuanto se usan los smartphones. Hacer una lista de los puntos
fuertes y débiles del grupo.

Actividad: Organizar una fiesta y difundirla en los medios. ;Quién se encarga de
que?

Grupos de 3-4

Ejercicio
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Hora Objetivos Descripcion, Métodos Materiales, Links, Documentos
- Introduccién a cargo del formador (5 min)
- Anota las capacidades y experiencias que tengas(10 min)
- Hablar sobre las tarjetas en grupos (10 min)
- Poner las tarjetas en la pared. Comentarlo en el gran grupo. (15 min)
11:50-12:15 | Exploracion de los mapas Demostracion y exploracion de los mapas de internet- ¢quiénes forman nuestro ppt ,,COMAPP objectives, methods
de internet grupo-diana? ;Cémo integramos texto, sonido e imagenes? Grupo-diana de los and mapping” dia positivas 6-8
mapas de internet.
Los participantes pueden explorar y comentar en el gran grupo COMAPP-website:
http://www.comapp-online.de
12:15-12:30 Descanso
12:30-13:00 | Introduccion a las Grabacion de sonidos y fotos.Introduccion a los smart phones. Docum. 3: grabacion de sonido con
grabadoras el smart phone
13:00-13:30 Aportaciones de los Los participantes presentan lo que Ilevan hecho sobre su proyecto/ trabajo en los
participantes medios/ cadenas de radio.
13:30-17:00 | Descanso
17:00-17:45 Entrevista Introduccion a las entrevistas: investigacion, preguntas, aspectos técnicos, ppt ,,COMAPP objectives, methods
micros. and mapping”diapositivas9-13
Docum. 4: sobre las entrevistas
periodisticas
17:45-18:30 | Introduccion al paseo Ruta, lugares a marcar, tareas (ideas and recogida de sonidos, grabaciones ppt ,,COMAPP objectives, methods
sonoro ambientales, escritura creativa, etc. entrevista y sonidos), haciendo grupo. and
mapping” diapo. 14-20
Docum. 5: creacion de marcadores
18.30 -19.45 Paseo sonoro Paseo por el pueblo y grabacion: Docum. 6: ejercicios simples de
cita con personajes de interés local a los que se entrevistard y ejemplo de cdmo ecologia acUstica
se crea un poema sobre un lugar a marcar in situ (al principio del paseo) Se preparara un mapa local
19.45-20.00 | Evaluacion Comentarios orales sobre la opinién de la marcha del curso
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Hora Objetivos Descripcién, Métodos ,Quién? Materiales, Links, Documentos
Day 2: Creacion de un marcador interactivo: edicién digital de sonidos y fotos, compositién de un texto online
10:00-10:30 | Calentamiento, repaso Ejercicios de calentamiento, preguntas abiertas, planificacion del dia.
10:30-11:00 | Planificacion para el Gran grupo: ¢ Qué hemaos recogido? Construccion/Dibujo de un mapa grupal que Pizarra de papel
mapa grupal incluya marcadores. ¢Qué quieren conseguir los participantes?
11:00-11:45 | Guardar los datos Guardar todos los datos y ponerlos en el ordenador. Escucha de algunos Varios ejemplos,
ejemplos.
11:45-12:00 | Introduccion a los textos, | ¢Por qué y como se reduce el tamafio de las imagenes? ;C6mo se compone texto ppt ,,COMAPP objectives, methods
imagenes y sonidos para Yy se edita sonido para los mapas de internet? and mapping”diapo. 20-23
los mapas Docum. 7: disefio con el generador
de COMAPP
12:00-12:45 | Planning detallado en Trabajo en grupos: los grupos planifican sus marcadores. ;Qué otros materiales Se preparara material adicional para
grupos necesitan? los marcadores
12:45-13:00 Descanso
13:00-13:30 | Aportaciones de los Los participantes presentan el trabajo sobre sus proyectos/ trabajo de medios/
participantes cadenas de radio.
13:30-17:00 | Descanso, almuerzo
17:00-17:15 | Introduccion a la ¢COmo se escribe para espacios pequefios? Docum. 7: disefio con el generador
composicién de texto COMAPP
online
17.15-18.45 | Creacion de textos Los grupos escriben sus textos para los marcadores.
18:45-19:00 Edicion de imagenes ¢ Como se reducen o se recortan las imagenes? Demostracion del software (p.ej.
Irfan View)
19:00-19:45 Edicion de sonido Introduccion al software de edicion “Audacity”, los participantes editan sus Docum. 8: Audacity e
grabaciones para los marcadores. Instrucciones: Audacity 2.0
19:45-20:00 | Evaluacion Breve comentario escrito sobre los dos primeros dias. Tarjetas
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Hora Objetivos Descripcién, Métodos ,Quién? Materiales, Links, Documentos

Dia 3: La Web, Creacion de mapas online interactivos con el Generador de OpenStrettMap (OSM)

10:00-10:15 | Objetivos Planificacion del dia.

10:15-11:45 Edicion de marcadores  Trabajo en grupo sobre los marcadores (texto, sonido, imagenes).

11.45-12.00 | Descanso

12:00-13:00 | Establecer un servidor FTP | FTP, Espacio para paginas web:todos establecen un servidor individual FTP Docum. 9: Creacion de espacios
usando espacio web gratuito (p. ej. bplaced). Subida de archivos usando el web
servidor individual FTP.
13:00-13:30 | Aportaciones de los Los participantes presentan el trabajo sobre su proyecto/ trabajo en medios/
participantes cadena de radio.

13.30-17.00 | Descanso, almuerzo

17:00-17:30 | OSM, google maps Informacion sobre OSM, google maps. Comparacion de sistemas empleados por Docum. 10: Mapas en internet
los proveedores de mapas. Puntos fuertes y flacos respectivos.
17:30-18:30 | Generador, introduccion | Introduccion al generador de OSM a los participantes. Trabajo individual para Docum. 11: Breves instrucciones
y ejercicio aportar lugares a marcar: los participantes construyen los primeros elementos del para el generador OSM

mapa, integrando elementos visuales y sonido.
Reader: OSM Generator

18:30-18:45 | Descanso

18:45-19:30 | Composicion de un mapa Subida del mapa grupal. Continuacion del ejercicio de los participantes.
grupal

19:30-20:00 | Reflexion y comentarios | Presentacion del mapa grupal, reflexion y comentarios en Gran Grupo.

Dia 4: Creacion individual de paginas web, Geo caching

10:00-10:30 | Calentamiento, objetivos | Ejercicio de calentamiento, Preguntas abiertas, objetivos, planificacion del dia

10:30-12:00 | Creacion de una pagina web | Todos crean una pagina web muy simple. Creacion de documentos en HTML Docum. 9: Creatcion del una pagina
que incluyan enlaces. web
Docum. 12:Integracion de proyectos
OsSM

12:00-12:15 Descanso
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para los proyectos de los
participantes

Dia 5: Habilidades de ensefianza y aprendizaje

Hora Objetivos Descripcién, Métodos ,Quién? Materiales, Links, Documentos
12:15-13:00 | Introduccion al geo caching | Geo caching: un juego al aire libre intelectualmente exigente y basado en la Demostracion
tecnologia GPS.
13.00-13.30 | Aportaciones de los Los participantes presentan el trabajo sobre sus proyectos / trabajo en medios/
participantes cadenas de radio.
13:30-17:00 | Descanso, almuerzo
17:00-18:00 ' Importar achivos cache | Encontrar, descargar y usar online la informacion geo cache (smart phones, Docum. 13: Geo caching con
para smart phones aparatos para exteriores). Los participantes descargan archivos gpx del mapa/ Columbus
importan el archivo cache a la aplicacion (app).
Instrucciones: Geo caching
18:00-19:00 | Busqueda de caches al Los participantes buscan caches con sus smart phones.
aire libre
19:00-20:00 | Reflexion y adaptacién Preguntas abiertas geo caching, ideas para usar en diferentes escenarios, comentarios.

10:00-10.15

Calentamiento

Ejercicio

10:15-10:20

10:20-10.50

Objetivos

Filosofia de la
ensefianza/aprendizaje

Planificacion del dia.

- El ciclo del aprendizaje.

- Formacién en medios de comunicacion comunitarios.

- Pedagogia de los medios de comunicacion orientada a la accion.
- Enfoques holisticos, interactivos y centrados en el alumno.

ppt ,,COMAPP teaching and
learning*

diapo. 3

ppt ,,COMAPP teaching and
learning*
diapo. 4-8

10:50-11:30

Experiencias de
ensefianza y aprendizaje

Ejercicio: los participantes ponen sobre la mesa sus experiencias como alumnos y
profesores, discusidn en grupos pequefios, intercambio de opiniones en Gran
Grupo.

Tarjetas, lapices

11:30-11:45
11:45-12:00
12:00-12:30

Estilos de aprendizaje
Descanso

Aportaciones del los
participantes

Introduccion a cargo del formador, discusién en Gran Grupo

Trabajar con grupos con intereses especiales:
- Tutores comunitarios/educacion entre iguales.

Docum. 14: Estilos de aprendizaje

ppt ,,COMAPP teaching and
learning*
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Hora Objetivos Descripcién, Métodos ,Quién? Materiales, Links, Documentos
- Formacion en tandem. diapo. 9-17
- Técnicas de especiales para diferentes grupo, p. ej. Inmigrantes, mujeres.
Caja de herramientas de posibles actividades de trabajo en grupo y métodos de Docum. 15:caja de herramientas
ensefianza. Docum. 16: Casuistica
(Posible presentacion de los participantes).
12:30-13:30 | Disefio de cursos para el | Introduccion. Dividir en grupos: Docum. 17: Disefio de cursos sobre
curso sobre medios de - Preparacidn — trabajar sobre las presentaciones. medios de comunicacién
comunicacion - Definir los objetivos, contenidos y enfoque del curso. Docum. 18: plantilla para hacer la
(especificar grupo-diana) | - ¢ Qué habilidades y conocimientos quieres que aprendan los alumnos? programacion del curso
13:30-17:00 | Descanso, almuerzo
17:00-18:00 | Presentacion del curso Los grupos presentan sus cursos, seguido de preguntas y comentarios.
Se puede dividir a los participantes en 2 rondas de comentarios para ahorrar
tiempo.
18:00-18:15 | Objetivos Introduccion a las sesiones de evaluacion. ppt “COMAPP evaluacion”, diapo.
3-4
18:15-18:35 | Informacidn sobre El formador proporciona la informacion basica. ppt “COMAPP evaluacion”, diapo.
evaluacion 5-8
18:35-18:50 | Lluvia de ideas sobre Lluvia de ideas sobre diferentes herramientas de evaluacion que haya probado la Pizarra de papel
métodos e instrumentos | gente. ppt “COMAPP evaluacion”, diapo.
Resumen del formador. 9-10
18:50-19:20 | Ejercicio de evaluacion  La bolsa del Corazon y la Cabeza. .. .ejercicio de evaluacion y documento. Docum. 19: Cabeza y Corazon -
Evaluacion
Gran trozo de papel, cartulinas de 4
colores, lapices
19:20-19:30  Preguntas abiertas Discusion en Gran Grupo.
19:30-20:00 | Evaluacion del curso Los participantes y profesores rellenan el cuestionario de COMAPP. Cuestionario final

Dia 6: Excursion

Todo el dia

Excursion, visita a organizaciones locales, intercambio de experiencias
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3.4 Resumen de los contenidos y objetivos por diay unidad

3.4.1 Encuentro de bienvenida

Si los participantes del curso no se conocen, puede ser una buena idea celebrar una reunién
de bienvenida la noche antes de que comience el curso, quizas con una cena informal. Esto
puede ser un buen comienzo, asi como una oportunidad de ultimar aspectos de la
organizacion, ensefarle al grupo el local donde se daran las clases, ofrecer un resumen
general del curso (Documento 1) y charlar informalmente. Se recomienda especialmente
una recepcion de este tipo cuando el curso (por ejemplo, uno que se haya publicitado en
toda Europa) no tiene lugar en el pais de origen de los participantes. Si los cuestionarios
iniciales en los que se piden los conocimientos previos y la motivacién de los participantes —
enviados a los participantes con unas dos semanas de antelacion— no estan adn en poder
de los profesores, pueden rellenarse durante la reunion de bienvenida. También puede
distribuirse otra vez la lista de las aplicaciones que deben instalarse en los smartphones

(Documento 2).

3.4.2Dial
Presentacion del curso (objetivos, contenidos, metodologia) y de los participantes, técnicas

de la entrevista periodistica, paseos sonoros — grabacion de entrevistas, sonidos y fotos
Ademas de dar un detallado resumen de los objetivos del curso, los contenidos y la
metodologia (ver capitulo 3.2.), el Dia 1 sirve para crear un clima de trabajo agradable. Se
les da la oportunidad a los participantes de conocerse, de mencionar sus habilidades y
necesidades de aprendizaje, y de acordar unas normas bésicas para el grupo y para el
desarrollo del curso. También es este el momento de presentar el énfasis en la “percepcion
acustica” y en lo “auditivo”’, desde el principio. Se anima a los participantes, cuando se
presentan a si mismos, a introducir en sus presentaciones sonidos —melodias o ruidos— que
tengan un significado especial para ellos.

La dltima mitad del dia se dedica a grabar
imagenes y sonidos de buena calidad con los
smartphones (Documento 3) y a probar su uso con
fines creativos. Hay una unidad sobre la entrevista
como forma periodistica (Documento 4), en el
transcurso de la cual los participantes dirigen y

graban entrevistas cortas entre ellos. Luego, el

grupo comienza a preparar su “paseo sonoro” por
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una serie de ‘lugares emblematicos’ (o ‘marcadores’) en los que se grabaran sonidos vy
ruidos, -su “ambiente”- o se realizaran entrevistas (Documento 5). Los profesores habran
seleccionado estos ‘lugares emblematicos’ con anterioridad —en consonancia con el tema
del paseo sonoro—y habran organizado todo lo necesario con aquellas personas dispuestas
a conceder una entrevista. Tras una introduccién practica al tema de la “sensibilizacion
acustica” (Documento 6), los participantes comienzan su paseo sonoro. Forman pequefos
grupos, responsabilizandose cada grupo de uno de los lugares seleccionados como
marcadores, y grabando alli sonidos, ruidos y la entrevista (si es que hay alguna
programada). El dia termina con una breve ronda de opiniones orales, también llamada
‘ronda exprés” (ver capitulo 3.5.): una oportunidad para averiguar qué han experimentado

los participantes en el primer dia del curso.

3.4.3 Dia 2

Creacién de un marcador interactivo: edicion digital de sonido y fotos, composicién de texto
online

El objetivo y los contenidos del Dia 2 son procesar los elementos programados como
marcadores (los lugares embleméticos seleccionados) y colocarlos en el mapa multimedia
de un barrio o zona. En los mismos grupos de trabajo del Dia 1 -cada uno responsable de
un marcador- los participantes seleccionan las fotos y sonidos que han grabado y las editan
digitalmente usando programas gratuitos: por ejemplo, IrfanView para editar imagenes y
Audacity para editar sonidos. También redactan los textos para sus marcadores. Se alternan
explicaciones e informacién proporcionadas por los profesores (Documentos 7 y 8) con
fases de trabajo monitorizado. Es importante supervisar no s6lo para guiar los pasos
técnicos necesarios, sino también en relacion con la dinAmica de los grupos. Los procesos
productivos en grupos pequefios a menudo necesitan compromisos y —debido al limitado
tiempo disponible— los participantes deben evitar entretenerse demasiado en los detalles a
la hora de seleccionar sus imagenes y sonidos, ya que necesitan suficiente tiempo para los
otros pasos de la produccion. Como los participantes tendran disitintos niveles de
habilidades previas, serd necesario hacer diferenciaciones. Los que ya estén familiarizados
con la edicién digital de sonidos pueden usar la guia de Audacity (descarga gratuita en

www.comapp-online.de) para progresar en su conocimiento mas alla de lo basico que cubre

el curso.
El Dia 2 termina con una evaluacién escrita sobre los dos primeros dias de curso, que los
participantes anotaran de manera libre en tarjetas que a su vez se mostraran luego a la vista

de todos.

20


http://www.comapp-online.de/

COMAPP - Guia

3.4.4Dia 3

Espacio web, creacion de mapaas interactivos online con el generador de OpenStreetMap
(OSM)

Durante la sesion de la mafana, los pequefios
grupos pasan dos horas trabajando su material
(textos, audio e imagenes) para los marcadores.

Si el paseo sonoro se ha pensado no sélo para
gque se reproduzca en un smartphone, sino
también como audio-guia en formato mp3, al
finalizar esta fase de trabajo en grupo, los cortes

de audio individuales pueden pasarse a un

dispositivo mp3 en el orden especificado en el
programa del paseo sonoro. Luego, un mapa de la zona y un reproductor de mp3 es todo lo
gue hace falta para probar el paseo sonoro en el sitio sin usar un smartphone.
El objetivo del Dia 3 es permitir a los participantes crear y publicar un mapa interactivo en
internet. Los profesores dan una introduccion exhaustiva sobre ambos puntos (creacion y
publicacion). Para publicar el mapa en internet y hacerlo accesible al publico en general, hay
gue registrarse en alguna oferta gratuita de espacio web, como bplaced.net (Documento 9).
Durante la sesion practica, cada participante configura un acceso individual FTP a un
servidor web (como bplaced.net) y sube los archivos editados de audio, fotos, texto y html a

través de una conexion FTP. Asi, se podra acceder a los archivos desde la red.

La tarde comienza con informacion sobre eyt G e e

las ventajas y desventajas de varios mapas DOl s d e
de internet: Google Maps y OpenStreetMap @ My description | T

Dublin

(OSM) (Documento 10). A esto le sigue una
introduccion al generador de mapas Mie
desarrollado en el marco de COMMAP vy
basado en OpenStreetMap, que facilita la
produccién de mapas interactivos
(Documento 11, documento: Generador de
Mapas COMMAP, Creacion de mapas
multimedia basados en OpenStreetMap). Se .

puede acceder al generador de manera IT“I‘_l

gratuita a través de la pagina del proyecto

(www.comapp-online.de). En la siguiente fase de la actividad practica, los grupos de trabajo

usan el generador de OSM para configurar sus marcadores. Mas tarde, se integran todos los
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marcadores dentro del mapa producido entre todos de la zona elegida. El dia finaliza con la
presentacion del mapa terminado y una discusion extensa en el gran grupo sobre el
contenido y el disefio del mapa. La ronda de opiniones se centra en el desarrollo del dia y
particularmente en los procesos de produccién de los pequefios grupos.

3.4.5Dia4
Creacion de paginas web individuales, geocaching

Durante la primera parte del Dia 4, los participantes aprenden —usando un programa de
texto convencional y sin conocimientos de programacion— a producir un documento html
simple como base de una rudimentaria pagina web propia, incluyendo enlaces (Documento
9). En la fase de trabajo practico que viene a continuacién, cada participante crea una
pagina web individual, enlazandola con el mapa OSM realizado el dia anterior y depositando
sSu pagina web en su propio espacio web (ver Dia 3), publicandolo asi en internet
(Documento 12). Ahora, los participantes pueden publicar futuros proyectos en internet de la
misma manera. Esto es de gran importancia si se relaciona con la integracion de lo que han
aprendido en su trabajo profesional dentro de la educacion de adultos o en centros civicos.

El segundo centro de atencién del dia es el tema del “geocaching”. Se les da una
introduccion a los participantes y aprenden a preparar sus smartphones para buscar un
“‘cache” (Documento 13). El mapa de OSM realizado el dia anterior proporciona
automaticamente las coordenadas de cada marcador que los participantes han incluido en el
mapa. Estas coordenadas se pueden importar a un smartphone con la ayuda de una
aplicacion de geocaching (como Columbus). Con estos datos en sus teléfonos, los
participantes se lanzan a la busqueda del “cache”, que ha sido escondido previamente por
los profesores. Se recomienda activar la funcién GPX de los smartphones un dia antes, o al
comienzo del curso, de manera que el comienzo de la blsqueda no se retrase

innecesariamente mientras se establece la conexidn del satélite para determinar la posicién

exacta del smartphone.

El dia termina con una extensa discusion en el
gran grupo sobre las posibilidades de aplicacion
del geocaching como actividad en varios
contextos y con distintos grupos-diana, seguida

de una ronda de opiniones.

En caso de que los participantes quieran crear

sus propios “caches” en el futuro, pueden generar
facilmente los datos GPX (coordenadas) correspondientes usando el generador de mapas

OSM. Aguellos que deseen profundizar en sus conocimientos de geocaching, pueden
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encontrar mas informacion en la guia “Desarrollo de proyectos con Geocaching”, realizada

en el proyecto (descarga gratuita en www.comapp-online.de).

3.4.6 Dia5
Habilidades de ensefianza y aprendizaje, evaluacién

Los temas para el dia 5 son un conjunto de estrategias de ensefianza/aprendizaje y de
evaluacién innovadoras, para su uso en proyectos de formacibn en medios de
comunicacion. Por un lado, los participantes reflexionan sobre su propia experiencia como
profesores y estudiantes, y por el otro, examinan estilos de aprendizaje individuales
(Documento 14), asi como varios enfoques educativos adecuados para el trabajo con
jévenes, ancianos, inmigrantes y personas en desventaja social. Se hace especial hincapié
en los métodos que animan al enfoque activo y a la enseflanza en tAndem. En pequefios
grupos, los participantes redactan el borrador de un curso introductorio en medios de
comunicacion comunitarios teniendo en cuenta los temas tratados en los dias anteriores.

Estos borradores se presentan luego al gran grupo y se discuten.

La importancia de la evaluacion en el marco de los proyectos de formacion es el segundo
gran centro de atencion de este dia. Se discute la importancia de la evaluacion continua, asi
como los métodos de evaluacién que van mejor con cada tipo de proyecto. Como ejemplo,
los participantes aplican un método creativo de evaluacion al propio curso de COMMAP
(Documento 19). Después de extensa discusion y valoracion, los participantes rellenan el

cuestionario final (descarga gratuita en www.comapp-online.de).

3.4.7 Excursioén

Es una buena opcion planificar un dia extra para una excursion, por ejemplo, una visita a
una organizacion local implicada en la educacion de adultos o de los medios de
comunicacion, con el objetivo de aprender cosas sobre su trabajo. Esto ofrece la
oportunidad de intercambio y puede animar a la construccién de una red por toda Europa de

educadores de adultos, instituciones, organizaciones sin animo de lucro, etc.

3.5 Flexibilidad en el manejo del curriculum del curso

Como ya se ha explicado, este curso de formacion puede realizarse de manera compacta en
cinco dias consecutivos o bien dividido en secciones méas cortas y celebrarlo, por ejemplo,
en tres fines de semana. También es posible extraer unidades individuales y llevarlas a cabo
independientemente. El contenido y las unidades seleccionadas dependen de las
necesidades de los posibles participantes y del tiempo disponible: si, por ejemplo, fuera de
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mayor interés el tema de la realizacion, grabacién y edicion de entrevistas, entonces, se
pueden sacar las correspondientes unidades del curriculum general y recolocarlas segun
sea necesario. Si el tema es crear mapas interactivos sin enlaces a elementos de audio, se
pueden saltar todas las unidades referentes a la produccion de audio, geocaching,
ensefianza y aprendizaje y evaluacion.
Hay elementos, sin embargo, que nunca deberian omitirse:
% una extensa ronda de presentaciones, en la que los participantes se presenten a si
mismos y las habilidades que creen que pueden poner al servicio del grupo,
% negociacion de las normas béasicas del curso (tales como no interrumpirse unos a
otros, o detalles organizativos del tipo “acordar descansos para fumadores”, etc.),
+« valoracioén de las producciones de los participantes en el gran grupo, y

% comentarios y evaluacion.

El enfoque participativo en el que se basa el curso integra a los participantes como
individuos auténomos con diversas competencias y habilidades que influyen en el progreso
del curso. Para permitir que el grupo funcione con éxito, es esencial que no sélo los
formadores (profesores), sino también los participantes se presenten desde el principio y se

conozcan bien.

Los acuerdos tomados al principio del curso por todos los presentes y dejados por escrito
(se pueden colgar en un tablero, también) promueven un ambiente positivo y productivo.

Estas nomas bésicas pueden re-negociarse y ajustarse durante el curso.

La presentacién y valoraciéon mutua de las
producciones de los participantes
(entrevistas, textos para los mapas de
internet, etc.) en el gran grupo es un aspecto
esencial del proceso de aprendizaje. Los
comentarios y propuestas de mejora que se
dan en el marco de este didlogo grupal hacen

progresar las habilidades comunicativas y la

autoestima de los participantes, a la vez que \

promueven la reflexion critica y proporcionan nuevos impulsos para producciones futuras.

Desde el primer dia, los comentarios y la evaluacion deberian formar parte integral del
curso, en el que se pueden aplicar varios métodos: desde la simple “ronda exprés” en la que
cada participante dice algo breve sobre una unidad o un dia del curso —sin que los demas
afladan comentarios— pasando por métodos de evaluacion escrita, tales como comentarios
anotados libremente sobre aspectos positivos del curso y aspectos que podrian mejorarse; o
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respuestas estructuradas en un cuestionario. Los comentarios y la evaluacion dan a los
participantes la oportunidad de influir en la realizaciébn del curso, y son elementos

indspensables en cursos orientados hacia la participacion.

4. Perspectivas de futuro

Como se ha explicado anteriormente (ver 2.2.), el curso de formacién permanente aqui
descrito ya se ha llevado a cabo con éxito en tres ocasiones en el marco del proyecto

COMMAP. Muchos de los participantes piensan aplicar lo aprendido en su profesion.

Algunas de las ideas que surgieron fueron:

« Tres generaciones trabajando juntas crean un “mapa musical” multimedia de
Algodonales (Espafia), presentando los lugares en los que se puede oir masica —con
la que los musicos participantes, jévenes y mayores, contribuyen a la vida del pueblo
y se hacen oir.

« Unos aprendices descendientes de inmigrantes que habitan en Waldkirch
(Alemania), producen un mapa mundial con el tema “plastico para la industria del
automovil’, mostrando las interconexiones globales de los repartos —desde la materia
prima y los componentes, hasta el ensamblaje final.

« Alumnos de una escuela, en cooperacion con testigos presenciales de los cambios
gue han tenido lugar en su localidad, presentan lugares historicos de Friburgo
(Alemania), su importancia en el pasado y en la actualidad, su aspecto antes y
después de la Segunda Guerra Mundial.

% Un proyecto familiar de Sunderland (Inglaterra) que presenta, en un mapa
multimedia, los lugares a los que se refieren cuentos tradicionales, poemas,

canciones y juegos (ver también el Documento 16).

Nos gustaria animarle a que vea ejemplos de proyectos relacionados navegando por los

enlaces que les ofrecemos en nuestra pagina web, www.comapp-online.de. Ellos son la

prueba de lo facilmente que se pueden realizar proyectos creativos y socialmente
incluyentes, usando los materiales y productos (como el generador de mapas) desarrollados
y disponibles de manera gratuita en nuestro proyecto. Invitamos a los interesados a usar
estos materiales de manera flexible, a difundirlos y a desarrollar nuevos proyectos por toda

Europa.
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6. Preguntas frecuentes (FAQS)

Cuestiones legales:

¢Necesito permiso para grabar o fotografiar a la gente (por ejemplo, entrevistados/as
0 gente que sale en segundo plano en unaimagen)?

Si, siempre debes pedir permiso para grabar o fotografiar a la gente. En algunos paises es
obligatorio perdir permiso siempre. En otros paises (como Finlandia o Hungria) no es
obligatorio, sin embargo, se recomienda siempre asegurarse el permiso.

¢Necesito permiso para publicar fotos y grabaciones en Internet o en otros medios
(p.e., periodicos locales, blogs, medios de comunicacién sociales, etc.)?

Si, siempre debes tener permiso para publicar cualquier grabacién o imagen en la que se
pueda reconocer a alguien. También tienes que pedir el permiso de los padres si quieres
usar fotos o grabaciones de menores de 18 afios.

¢Necesito el copyright de los materiales (p.e., imagenes, textos, muasica, etc.) que no
haya producido yo?

Si, siempre necesitas asegurarte los copyrights. Por eso es aconsejable producir tu propio
material. Ademas, existen bases de datos de las que se pueden descargar fotos y sonidos
de manera gratuita.

¢ Tengo que referir el copyright cuando publico fotos o grabaciones?
Si, siempre se debe reconocer el copyright cuando publicas fotos o grabaciones haciendo
referencia al duefio del copyright.

¢, Qué hago si no puedo asegurarme el copyright pero no tengo mas remedio que usar
una foto, texto o grabacién disponible en lared?

En ese caso, debes publicar un enlace (con la direcciobn completa) a la foto, texto o
grabacion que te interesa.

Ensefianza y aprendizaje:

¢ Qué es un “rompehielos”?
Los “rompehielos” pueden construir puentes, pero también barreras. ¢COmo se evita que
construyan barreras?

Los rompehielos son actividades cortas para presentar a la gente, para hacer que se sientan
cémodas y facilitar la interaccion. Para elegir el rompehielos adecuado para los asistentes al
curso deberias conocer la procedencia de los participantes a través de sus cuestionarios
iniciales, ya que la actividad podria ser demasiado dificil para algunos de ellos y seria
contraproducente.

¢Por qué pierden los participantes la concentracion durante el curso?
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En los cursos en los que los participantes hablan varias lenguas, el profesor y los asistentes
gue sean hablantes nativos del idioma en el que se realiza el curso deben considerar no
hablar demasiado rapido o no usar un nivel demasiado alto para asegurarse de que todos
los participantes puedan seguir el curso. Preparese para repetir las cosas y hacer
comprobaciones de vez en cuando, para asegurarse de que todo el mundo le sigue. Asistir a
un curso que se da en un idioma distinto de tu lengua materna puede ser agotador. Se
necesita mucha mas energia para concentrarse, comprender y participar.

¢Estas escuchando?

Tomese su tiempo en escuchar atentamente a los participantes y a los sonidos que le
rodean. Puede que tenga que controlar el sonido ambiente en el que esta para mejorar la
experiencia auditiva de todos los participantes

Aspectos técnicos:

¢Por qué todo este proyecto va sobre los Smartphones de Android?

Después de mucho probar e investigar, decidimos que los sistemas de Android eran los que
mejor se adaptaban a las necesidades del curso de COMMAP. También se puede trabajar
con iphones, pero hay que saber manejar el sistema operativo, si no, itunes complicara la
transferencia de la informacion que grabe.

¢Hay alguna diferencia entre usar un I-Phone o un smartphone de Android?

Si, porque los iphones se basan en un sistema cerrado que solo usa itunes, p.e., los iphones
son incompatibles con los ordenadores que no sean de Macintosh. Se puede usar el correo
electrénico, o un servicio de almacenamiento en la nube como Dropbox si los participantes
usan iphones en el curso.

¢Cbmo se hace una buena grabacion con un smartphone?

Usando un cortavientos para evitar ruidos inoportunos. Acuérdese de poner el smartphone
boca abajo porque el micro est4 en la parte inferior del teléfono. La distancia entre el
smartphone y la boca del hablante debe ser de aproximadamente 20 cm. (hay mas
informacion detallada al respecto en el documento 3: “Grabacion de sonidos con un
smartphone”).

¢, Qué hago si tengo problemas subiendo la informacién desde mi smartphone?
A veces los sistemas no son compatibles. Se puede usar el correo electrénico, bluetooth o
Dropbox.

¢Por qué se gasta tan rapido la bateria del mévil cuando estamos con el geocaching?
El motivo es el GPS. Lleve un teléfono recién cargado, un cargador movil o también puede
usar una segunda bateria con mas capacidad

¢Por qué no puedo abrir mi mapa en el smartphone?

Algunos moviles mas viejos dan problemas al cargar los mapas. Por favor, compruebe que
todas sus aplicaciones estan actualizadas. Si eso no funciona, es mas sensato usar, por
ejemplo, un “notebook”.
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7. Apéndices

A) 3 Cuestionarios

B) 19 Documentos

- Curriculum del curso en el capitulo 3.3.

Para las presentaciones en Power Point y el manual mencionado en el curriculum del curso,

por favor visite nuestra pagina web: www.comapp-online.de
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Apeéendices A: Cuestionarios

Cuestionario inicial para los participantes del curso
Cuestionario final para los participantes del curso

Cuestionario para los formadores



COMAPP: Cuestionario para los participantes (por favor, cumplimentar antes del inicio del curso)

Cuestionario inicial para los participantes del curso

Nota:

Nos gustaria pedirte que contestaras este breve cuestionario. El cuestionario es usado solo con el
proposito de evaluar. Esto nos puede ayudar a mejorar la calidad de futuros proyectos. El anonimato
esta garantizado: tus datos personales no se haran publicos. jGracias por tu ayuda!

A Datos personales

Sexo: hombre/mujer Edad: Idiomas que habla:

(Como se enterd de la existencia de este curso?

] contacto personal [ periddico [ folleto publicitario  [] internet [ otro
(Cual es su profesion o trabajo como voluntario en la actualidad?

1 educador/a de adultos ] maestro/a [Iprofesor/a de universidad [ trabajador/a social 0
miembro de una radio comunitaria [ estudiante [ voluntario/a en una ONG [ otro

B Expectativas

(Qué espera conseguir con este curso?

(Qué nuevos conocimientos y nuevas habilidades te gustaria adquirir?

C Experiencia educativa

(Con qué clase de personas o grupos sociales trabaja o tiene la intencion de trabajar?

(Qué métodos suele emplear para la formacion? (por ejemplo: explicaciones, trabajo en grupo,
formacion individual, centrada en el alumno, centrada en el profesor, etc.)

COMAPP — Aplicaciones y Participacion en Medios de Comunicacion Comunitarios Lifel L

B ifelong
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COMAPP: Cuestionario para los participantes (por favor, cumplimentar antes del inicio del curso)

D Experiencia en medios de comunicacion

¢ Qué experiencia personal ha tenido usando las siguientes tecnologias de la comunicacion?

(1) Smartphones (uso y aplicaciones)
] ninguna "Jun poco []bastante [] mucha

Si usa smartphones: ;para qué?

] teléfono [ SMS [J internet [] sacar fotos, videos [ apps (por favor, cite alguna
aplicacion)

(2) Aplicaciones
] ninguna " un poco ] bastante [ mucha

(3) Uso de mapas digitales / virtuales (geograficos): p.e. Google, Open Street Map...
] ninguna " un poco ] bastante [ mucha

jAlguna vez has creado/editado un mapa de este tipo?
] si, con (Google, OSM...): [ no

(4) Geocaching
] ninguna "l un poco ] bastante [ mucha

(Has creado alguna vez tu propio “cache”?
S "I no

(5) Ordenadores
] ninguna " un poco ] bastante [ mucha

(6) Correo electronico
] ninguna " un poco ] bastante [ mucha

(7) Navegar por internet
] ninguna " un poco ] bastante [ mucha
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(8) Redes sociales (p.e. facebook, twitter...)
] ninguna Junpoco  []bastante [ mucha

(9) Blogs
] ninguna Junpoco  []bastante [ mucha

[ Tienes tu propio blog?
[l st "I no

(10) Hacer fotografias
] ninguna Junpoco  []bastante [ mucha

Por favor, di qué utilizas para hacerlas (p.e. teléfono moévil , camara digital ...):

(11) Toma de imagenes en movimiento
] ninguna Junpoco  []bastante [ mucha

Por favor, di qué utilizas para hacerlas (p.e. teléfono movil , camara digital , cdmara de
video...):

(12) Edicion digital
] ninguna Junpoco  []bastante [ mucha
(Qué software utilizas? (p.e.. Audacity, Adobe...):

(13) Grabacion de audio
] ninguna " un poco ] bastante [ mucha

Porfavor, indica que tipo de grabadora utilizas:

(14) Subir archivos a internet
] ninguna Junpoco  []bastante [ mucha

(15) ¢Alguna otra experiencia con medios de comunicacion?
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COMAPP: Cuestionario para los participantes (por favor, cumplimentar antes del inicio del curso)

Cuestionario final para los participantes del curso

Nota:
Nos gustaria pedirte que contestaras este breve cuestionario. El cuestionario es usado solo con el

proposito de evaluar. Esto nos puede ayudar a mejorar la calidad de futuros proyectos. El anonimato
esta garantizado: tus datos personales no se haran publicos. jGracias por tu ayuda!

Datos personales
Sexo: hombre/mujer Edad: Idiomas que habla:

1. Por favor indique su opinion sobre las diferentes partes de la actividad / del curso.

- Investigacion y desarrollo de contenidos para los mapas interactivos,
incluyendo los “paseos sonoros”

1 2
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

(O8]
N
V)]

- Conocer, realizar y practicar entrevistas periodisticas

1 2 3 4 5
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

- Creacion de marcadores con fotografias, textos, narraciones y sonidos.

1
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

[\
W
AN
W

- Edicién digital de audio

1
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

[\
(%)
N
9]

- Trabajar con mapas digitales interactivos

—
[\
[98)
AN
9]

Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante
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COMAPP: Cuestionario para los participantes (por favor, cumplimentar antes del inicio del curso)

- Usar el COMAPP OSM-generator para crear un mapa
1 2 3 4 5
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

- Crear un espacio web y transferir el mapa OSM a la web
1 2 3 4 5
Nada interesante O 0 0 O 0 Muy interesante

- Introduccion al geocaching y la busqueda de un “cache”

1 2 3 4 5
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

- Posibles aplicaciones que has conocido de tu smartphone (creacién de mapas
interactivos, geocaching...) a tu propio &mbito de ensefianza y aprendizaje

1 2 3 4 5
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

- Tecnicas de ensefianza y aprendizaje para trabajar con diferentes grupos
“diana” en distintos ambitos (p.e. centros de educacion de adultos, medios de
comunicacién comunitarios, colegios, clubes de jovenes, etc.)

1 2 3 4 5
Nada interesante 0 0 0 O 0 Muy interesante

- [Estrategias e instrumentos de evaluacion

1 2 3 4 5
Nada interesante 0 0 O O 0 Muy interesante

2. (Qué parte / actividad / unidad del curso te ha gustado mas? ;Por qué?

3. (Cual ha sido tu mayor éxito en el aprendizaje? ;Por qué?
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COMAPP: Cuestionario para los participantes (por favor, cumplimentar antes del inicio del curso)

4. Elnivel de informacién técnica ha sido:
] demasiado alto ] demasiado bajo 1 adecuado

5. Laactividad / el curso jha decepcionado tus expectativas de alguna manera?
L] yes Ll no
Por favor, aporta mas detalles:

6. (Deseas comentar algo sobre los formadores? (sobre el curso, los métodos, los materiales de
ensefanza y aprendizaje, la organizacion de curso...)

7. (Qué uso vas a dar de lo que has aprendido durante el curso? (individualmente, como parte
de tu trabajo, como voluntario... Por favor, aporta mas detalles).

8. Sugerencias sobre qué debe ser mejorado:

a) Manuales, textos y materiales de ensefianza y aprendizaje.

b) Las herramientas (por ejemplo, el OSM-generator...)
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COMAPP: Cuestionario para los participantes (por favor, cumplimentar antes del inicio del curso)

C) El curso en general

9. (Algin comentario sobre las aulas, instalaciones y comidas?

10. ; Algin otro comentario?

Nombre (opcional)............

Gracias!

COMAPP — Aplicaciones y Participacion en Medios de Comunicacion Comunitarios

www.comapp-online.de “ tz;:?\:‘r?r‘

9
Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comision Europea (Programa de Aprendizaje Permanente). Programme
Esta publicacion sobre el proyecto refleja las opiniones de sus autores, y la Comision no se responsabiliza
del uso que se haga de la informacion aqui contenida.
PROJECT NUMBER: 517958-LLP-1-2011-1-DE-GRUNDTVIG-GMP
AGREEMENT NUMBER: 2011 —3978 /001 - 001



COMAPP: Cuestionario para los formadores (usar al final de la actividad / curso)

Cuestionario para los formadores

1. Lugar, fecha:
Nombre:

Como has ensefiado?:
(En “tandem” ? (por ejemplo, un tutor junto con un socio de la

organizacion...)

(Solo?

(De otra manera? (por ejemplo, si solo has participado en la

Formacion de una o varias partes del curso)
(En qué partes?

2. Siensefias en un equipo, /Cual es tu rol?
(En qué partes / unidades del curso has trabajado? ;Cual era tu objetivo principal?

3. Por favor, concreta alguna observacion (en su caso) sobre la eficacia de la ensefianza y sobre las
unidades de curso en relacion con lo que se indica a continuacion. Por favor, consulta el contenido,
los métodos, el tiempo, los problemas técnicos, la interaccidon con los participantes y entre los
participantes. Menciona también razones y sugerencias para posibles cambios.

(a) Enfoque de la ensefianza y el aprendizaje, el enfoque dual (de doble rol), dinamica de grupo,
colaboracion entre los participantes durante el trabajo en grupo
1 2 3 4 5
Muy bien O 0 0 0 0 Nada bien

Razones:

(b) Edicidén de audio
1 2 3 4 5
Muy bien O 0 0 0 O Nada bien

Razones:
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COMAPP: Cuestionario para los formadores (usar al final de la actividad / curso)

(c) Tomar y editar fotografias
1 2 3 4 5
Muy bien O O 0 0 O Nada bien

Razones:

(d) Realizar y grabar entrevistas
1 2 3 4 5
Muy bien O 0 0 0 O Nada bien

Reasons:

(e) Paseos sonorous, percepcion de los sonidos (con la ayuda de los manuales)
1 2 3 4 5
Muy bien O 0 0 0 O Nada bien

Razones:

(f) Escritura creativa para los marcadores
1 2 3 4 5
Muy bien O O 0 0 O Nada bien

Razones:

(9) Creacion de mapas con Open Street Map Generator (OSM)
1 2 3 4 5
Muy bien O [ [ 0 N nada bien

Razones:
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COMAPP: Cuestionario para los formadores (usar al final de la actividad / curso)

(h) Introduccion / creacion de espacios web con b-placed
1 2 3 4 5
Muy bien O O 0 0 O Nada bien

Razones:

(i) Geo caching/ busqueda de un “cache”
1 2 3 4 5
Muy bien O [] [ O [] Nada bien

Razones:

() Meétodos de ensefianza / aprendizaje para diferentes grupos “diana”
1 2 3 4 5
Muy bien O [] [ O [] Nada bien

Razones:

(K) Aplicacion del contenido del curso a los distintos contextos de ensefianza
1 2 3 4 5
Muy bien O O 0 0 O Nada bien

Razones:

() Evaluacién (introduccidn y actividades)
1 2 3 4 5
Muy bien O [] [ O (] Nada bien

Razones:
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COMAPP: Cuestionario para los formadores (usar al final de la actividad / curso)

4. (a) Por favor, aporta alguna observacion sobre la eficacia de otros aspectos de la interaccion entre
vosotros mismos como formadores y los participantes del curso (ademas de los mencionados
anteriormente). Por favour, menciona algunas razones y sugerencias para mejorar.

(b) (Qué dirias que ha funcionado bien de la interaccion entre los participantes del curso? ;Qué
no ha funcionado tan bien? (Por favor, aporta razones).

5. (Qué piensas del éxito / logros de los participantes en general? ;Como observas o registras los
logros en el aprendizaje? (Por favor, aporta ejemplos).

6. Materiales del curso y equipamiento: ;Faltaba algo? ;Hubo problemas?

7. Aspectos administrativos (Incluido el viaje, la estancia, los comentarios de los participantes sobre
las instalaciones, cuidado de nifios, etc.)

8. (Qué elementos has tenido en cuenta para evaluar el trabajo de los participantes?
Por favor, marcalos |Z[

- Cuestionario inicial
- Cuestionario final
- Discusion en grupo

- Oftros... ;{Cuales?

9. Espacio para comentarios adicionales (por favour, utiliza el reverso de la pagina)
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COMAPP — Guia Apéndices B: Documentos

Apéndices B: 19 Documentos

- Curriculum del curso en el capitulo 3.3.



COMAPP: Curso internacional de 6 dias de formad@formadores Programa

Documento 1: Programa

COMAPP — Community Media Applications
and Participation

- Curso Internacional de 6 dias de formacion de formadores -

Recepcion, 19:00 — 21:00

- Encuentro de bienvenida

Dia 1, 10:00 — 13:30y 17:00 — 20:00

Contenido del curso, objetivos y filosofia.

Presentacion de los participantes.

Andlisis de los mapas en internet.

Entrevistas, sonido y fotografia: introduccion s g@abadoras; analizar los diferentes tipos
de periodismo. Ejercicio.

“Itinerario de sonidos”. Grabacion de sonido y tptfias.

Dia 2, 10:00 — 13:30y 17:00 — 20:00
- Planificacién en grupo para crear los “lugares ecard del mapa.
- Introduccién: como componer el texto, editar fo&dtas y ficheros de sonido para
asociarlos a los “lugares marcados” del mapa.

- Trabajo en grupo: editar y producir los “marcadares

Dia 3 3, 10:00 - 13:30y 17:00 — 20:00
- Creacion de un espacio web (bplaed.net). Subidizlteros via ftp.
- Fuente de informacion: Open Street Map (OSM) y GoMaps.
- Introduccién a OSM Generator con ejercicios prastic
- Composicion de los grupos de trabajo.

- Reflexion, adaptacion a los diferentes contextosrefianza y evaluacion.
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COMAPP: Curso internacional de 6 dias de formad@formadores Programa

Dia 4, 10:00 — 13:30y 17:00 — 20:00
- Creacion de un sitio web (introduccion y ejercicio)
- Interoduccion al “geocaching”. Instrucciones pardlisqueda.
- Busqueda en el exterior de objetos escondidos.

- Reflexion, adaptacion a diferentes contextos defearwa y evaluacion.

Dia 5, 10:00 — 13:30 y 17:00 — 20:00
- Filosofia de la ensefianza y el aprendizaje.
- Experiencia de ensefianza y aprendizaje.
- Estilos de aprendizaje
- Trabajar con grupos de interés.
- Ejercicio: disefio de un curso.
- Presentacion y reflexion.
- Evaluacién: introduccion y ejercicio.
- Pregunta

- Preguntas abiertas, evaluacion y evaluacion dsbcur

Dia 6, (completo)

- Excursion (p.e., visita a una organizacion local)

Cada dia, desde el dia 1 al 5, se dispone de thediaeservada a los participantes para presentar
su proyecto / trabajo / emisora.
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COMAPP:Lista de aplicaciones de Android requeridas

Documento 2: Lista de aplicaciones

Lista de aplicaciones de Android requeridas

Objetivo Nombre de la
aplicacién
geocaching Columbus Aplicacioon de codigo abierto para geocaching

Funcion de monitorizacion GPS Status

de GPS
Gestor de ficheros Astro Gestor de ficheros universal
ES File Explorer Acceso a servidores via FTP
Ol File Manager Necesario para buscar por las carpetas con
Columbus
FTPServer Algunos dispositivos Samsung no ofrecen
acceso a través de puertos USB. En la LAN,
FTPServer ofrece un método alternative en
caso de que sea neceasario
Navegador Firefox Lo mas actualizado posible
Grabadora de audio Virtual Recorder opcional
Codificador mp3 FreeMP3Droid opcional
Reproductor mp3 StreamFurious puede ser necesario, ademas, en los modelos
de smartphone mas antiguos
Lector de codigos QR QR Droid opcional

Por favor, tenga en cuenta que la tecnologia de navegacion y la codificacion de ficheros mp3
consumen mucha energia. Lleve consigo un dispositivo recién cargado. Debe llevar también un
cargador y un cable USB para transferir los datos. Si tiene, también seria necesario un cable para
transferir los ficheros de audio a un ordenador (puede ser similar al anterior). Por supuesto,
también pueden utilizarse dispositivos Apple. Sin embargo, en este caso, la transferencia de
ficheros de audio es mas dificil y la oferta de aplicaciones de geocaching es mas limitada
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COMAPP: Grabando ficheros de sonido con el smartphd/irtual Recorder y FreeMP3Droid

Documento 3: Grabando ficheros de sonido con el smartphone

Virtual Recorder y FreeMP3Droid

¢Grabar sonidos con el movil? Dependiendo del fiunobque haya integrado en el Smartphone, las
grabaciones podran ser de mejor o peor calidad percualquier caso, mejor que la calidad del sodéel
propio teléfono. Para ello es necesario usar ulieaapn especifica para la grabacion de audidten a
calidad. Se puede encontrar mucha informacion gran nimero de enlaces sobre el tema en
http://mediensyndikat.de/20_10.html

Existen diversas aplicaciones de grabacion de buena

calidad, incluyend@mart Voice Recorder y Easy Voice

Recorder.

Aqui vamos a ver la aplicacion de software li\netual
Recorder. Esta guarda las grabaciones como ficheros I'T_ - ;_: —

sin usar la tecnologia de reduccion de datos.

La grabacion se inicia y se detiene con botonesintuitivos . Con el botén de punta de flecha Aflari
también podemos escuchar las grabaciones ya msdizhos niveles de grabacion se modulan
automaticamente cuando el limitador esta activattinjitador debe estar verde). La barra indicadora
rodeada de rojo controla el nivel de grabaciosediesplaza rapidamente hacia la derecha, el dionita

ajusta automaticamente la configuracién a un radecuado.

Los ficheros PCM se almacenan normalmente en laamar8D, en una carpeta llamadatual Recorder.
En bruto, los datos (en mono y con una frecuereia2d050 Hz.) pueden, por ejemplo, ser transfeados

Audacity a tu ordenador o pueden convertirse a MP3 direaatée en tu Smartphone.
Paraconverir los ficheros PCM a MP3 se recomienda el uso de la aplicacion de softidaeeMP3Droid.

Tras seleccionar el archive PCM con el botén ggitaccabecera y antes de convertir el ficherousel@

elegir la frecuencia de muestreo y la calidad ddl@resultante en formato MP3.

Entre los principales factores que influyen eodkdad de la grabaciénestan la distancia entre la fuente de
sonido y el micréfono (se recomienda que sea absdae 20 cm.), el uso de un protector de goma-espum

para el micréfono y la firmeza del pulso durantgrizbacion.

Un consejo: inicie la grabacién y apague la paatalttil para evitar la introduccién de comandasepor;

sitle también la pantalla contra el viento, quedagidnicro orientado hacia el entrevistado .
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COMAPP: Sobre las entrevistas periodisticas

Documento 4: Sobre entrevistas periodisticas

Sobre entrevistas periodisticas
Preparacion de un entrevista periodistica

¢,Cudl es el tema, y cual sera el enfoque que seldea?

— ¢ Qué interés tiene el tema para ti / los escucsante
- ¢Hay algo que no tengas claro, necesitas masnaton?
— ¢ Hay contradicciones/conflictos latentes en ebfém

- ¢ Qué aspecto consideras mas importante/relevaradéogaacontecimientos actuales?

¢, Quién sera ellla entrevistado/a?

— ¢ Quiénes son los expertos en el tema de la ena®\{guede que tengas que investigarlo)
— Si el tema es polémico: ¢ a qué bando represeatdrelvistado?

— ¢ Qué interés tiene el entrevistado para una estaenadiofonica?

Al elegir al entrevistado, estas eligiendo tamideéperspectiva desde la que ves el tema de la
entrevista.
Algunos criterios utiles:
— ¢ Quieres tener las opiniones de personas a lasiquee les suele oir en otros medios?
— ¢ Qué aspecto del tema, o qué lado de la polérreagystaria presentar?
— Si tu objetivo es una institucion oficial, puede dengan a una persona designada para

tales entrevistas (representante de prensa/porjavoz

Establece contacto

— Dile a tu entrevistado potencial quién eres y aaatEna representas. Explica que te
gustaria hacerle una entrevista sobre (tema / @speadncipales), y cuanto durara mas o

menos.

— jNo des tus preguntas por adelantado: las respuespantaneas suelen ser las mejores!
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COMAPP: Sobre las entrevistas periodisticas

Excepcion: si el entrevistado no tiene experieheiblando en publico, conviene que le
digas lass preguntas con las que te gustaria empazmtrevista(y luego empezarla con
ellas). También, a veces, los invitados distingsid@omo las figuras de la politica, te piden

gue les mandes las preguntas antes de la entrevista

Planificacion de las preguntas

— Escribe las preguntas que se te ocurran (lluvidess) y luego empieza a reorganizarlas.

— Decide cual es la pregunta mas importante queagitgre te responda. Normalmente, esta
pregunta no se hace al principio, porque es den@a$aaga o compleja. En cambio, puedes
deshacerla en preguntas mas pequefias e indirdatassi, este interés principal te dara
una estructura para la conversacion.

— Recuerda reducir el tema de la entrevista a urctspencreto.

— ¢ Cudles seran las primeras preguntas (ver comeé®abajo)?

- ¢,Hay datos/cifras que debas tener a mano paranpaegwbre ellos al entrevistado?
- Toma notas para tus preguntas en lugar de redectadto hara que tu entrevista sea mas

dindmica.

¢ Tienes todos los datos que necesitas? ¢ Hay akygujeras buscar?
Imagina la situacion de la entrevista, repasandada un colega.

No temas hacer preguntas criticas, simplementeorethicadamente

La entrevista en si

— Tu eres el entrevistador: crea un ambiente produgtconversacional / muestra tu interés.

— Responsabilizate de guiar la conversacion — jhamidus escuchantes!

— Haz preguntas breves y claras (excepcion: las ptaguyue contengan informacion
relevante para los escuchantes)

— Haz las preguntas de una en una.

— Dirigete a tu invitado personalmente y con respeto.
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COMAPP: Sobre las entrevistas periodisticas

— No empieces las preguntas con “Eeehhh” o “bienhépdistancia entre tu invitado y ta).

— Evita generalizaciones y preguntas-sugerenci&,oasd preguntas que estén demasiado
‘cerradas’' o demasiado 'abiertas’ (se explica b&s)a

— Pregunta sobre hechos y experiencias concretagumeasobre opiniones generales.

— (Al trabajar con una unidad movil) Mantén el miemtu mano, jnunca se lo pases a nadie!

El micro simboliza el hecho de que tu eres el resgble de la conversacion.

Escucha atentamente lo que dice tu invitado, yaedp con tus preguntas, mejor que ajustarte
demasiado a un plan previo! Puedes repetir una nég si tu invitado no la ha entendido bien al
principio, o si intenta esquivarla (jesto puedeeder, sobre todo, con invitados experimentados,

como los politicos, que podrian querer evitar despuestas directas!).

No dudes en preguntar cosas aungue sepas lassesple haces para tus escuchantes, no para ti;
y a lo mejor quieres que tu invitado explique atga sus propias palabras. Si tu invitado usa

abreviaturas, siglas o una jerga especializadasdedducir para los escuchantes

¢, Qué hace que una entrevista sea interesante?
iUna buena pregunta te dara una buena respuesta!

Una buena entrevista tiene un foco de atenciortipah algo que tu quieres averiguar. Centra tu

mente en este foco, aunque no preguntes sobreétainente, sino mas bien los dividas en

preguntas mas pequefias que daran a tu invitadonargen para sus respuestas.

Aqui tienes algunas ideas sobre clases de pregyotaso usarlas:

jHaz las preguntas de una en una!

Haz preguntas abiertas

Las preguntas abiertas dan a tu invitado espac@rpaponder como él crea oportuno. Estas son las

A1

tipicas preguntas que empiezan por 'qué’, 'copuo'gué’.
En vez de preguntal¢ Ha tenido éxito la concentracion de protestg@’lo que soélo se puede
contestar con Si o NO) dig Como resumiria el efecto de la concentraciorpdgtesta?” Pero

cuidado con las preguntas que son demasiado abigje qué iba la concentracions
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COMAPP: Sobre las entrevistas periodisticas

demasiado abierta: te hace perder el control derlgersacion, y tu invitado siente como si tuviera
gue explicarlo todo en el momento. MejggQué acontecimientos han originado la protesta?”

“¢Por qué han apoyado la programacion los gruposales?

Evita las preguntas cerradas

Las preguntas cerradas son las que se contestési'tarm” o con un simple dato. No suelen ser
productivas en una entrevista, ya que interrumpeffug de la conversacion. Y pueden incluso ser
un poco descorteses, porque limitan al invitadelelbertad de explicar las cosas.

Estas son las preguntas que deberias hacer emanta grevia a la entrevista, con el objetivo de
confirmar / conseguir datos de interés que sineahate para las preguntas abiertas de la propia
entrevista.

Hay excepciones — a veces es importante pregumtatens:‘¢ Este politico local voté A FAVOR o

EN CONTRA de la nueva regulaciéon sobre seguriddd€erscuelas..?”

Una forma constructiva de usar las preguntas casras para introducir un nuevo aspecto en la
conversacion'¢ Estaba usted en la concentracion de protesta?fuego, ¢ Cual fue su

impresion?”

iLas preguntas 'trampa’ no son convenientes en urentrevista!

Una pregunta es 'trampa’ cuando se hace con umpésticular, sugiriendo cierta respuesta o
interpretacion, o queriendo decir que 'asi es cdeben ser las cosas'. Basicamente, estas no son

preguntas que se puedan responder librementeinsiitaciones a confirmas clichés o prejuicios.

Preguntarle a un refugiado, por ejemp@omo emigrante, ¢ no siente morrifia a veceg®’seria

muy diplomatico, para empezar, pero — peor aumbitn sugiere que una situacion compleja
como la de un refugiado puede reducirse a una sistfgjueta (como morrifia... ¢,pero eso que es?).
Dependiendo del contexto, la sugerencia podriasacsugerir que el refugiadeberiasentir

morrifia, que es lo mismo que decir @ste no es su sitiefc.

El peligro de usar preguntas con una disyuntivé) €e que obligan al invitado a elegir una de dos
interpretaciones (pudiendo no ser aplicable ningieallas, de hecho). A veces, las palabras y

suposiciones de todos los dias no abarcan todalidad de una persona. Preguntarle a alguien,

4
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COMAPP: Sobre las entrevistas periodisticas

“¢La musica es tu profesiéon o tu aficibnptracticamente garantiza que se queden en eldilasr
respuestas mas interesante: puede que sea su, gasg@mpariera, su consuelo, una sustituta de las
palabras...

Las preguntas con una disyuntiva tienden a ofregtegorias, compartimentos estanco, etiquetas: y
a veces de una sola palabra puede depender maspecialmente cuando hace que el invitado se

sienta totalmente incomprendido!

Es conveniente preparar una pregunta para el pringio y otra para el cierre de la entrevista.

Y si la entrevista va bien, puede que ni siquierddga falta usar la pregunta final.
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COMAPP: Crear Marcadores

Documento 5: Crear Marcadores

Crear Marcadores

El Generador de COMAPP ofrece la oportunidad daraentenido para tu mapa usando enlaces a
ficheros multimedia. Estos ficheros pueden indliaitos, textos creativos y ficheros de audio.

¢, Quién va a tener acceso a mi mapa y mirar sus maadores?

Para empezar, deberas decidir qué lugares quienesmUna vez que lo hayas hecho, puedes
crear contenido.

Piensa en tu publico y en sus necesidades — ¢sdydtiote joven, nifios, familias o ancianos? Las
fotografias y los ficheros de audio afiaden intaréada marcador.

Recuerda que a tu mapa deberia tener acceso et mayero de personas posible.

Estas consideraciones te permitiran desarrollaieoiios para que tus marcadores satisfagan sus
necesidades.

¢, Qué quiero que aparezca en mis lugares marcados?

Puedes incluir fotos| imagenes de archivo | namasi | entrevistas | historias orales | muasica |
poesia | texto descrptivo | texto creativo

Texto

El contenido para la descripcion que sale en pamaldebe tener mas de 150 caracteres y deberia
atrapar la atencion del lector.

Una descripcién mas larga como fichero de text@dalser bastante breve — unas 150 palabras.
Audio

De nuevo, debes tener en cuenta a tu publico. g&ti@ampo querra escuchar tus grabaciones?
¢, Quieres usar a alguien con acento local? ¢ Qu@Beekr efectos de sonido? ¢ Deberias afadir
musica?
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COMAPP: Crear Marcadores

Si escribes un texto para que alguien lo grabe darhero de audio, ten en cuenta que 250
palabras son alrededor de 1 minuto.

Recuerda que puedes extender la informacion afdmi@nos enlaces a archivos con imagenes,
audio y paginas de internet.

¢,Dénde puedo conseguir informacién objetiva sobre islugares a marcar?
P&ginas de internet|libros| visitas al lugar| lst@elel lugar| entrevista a expertos| historiakesra
¢,Donde puedo conseguir fotos de mis lugares a marea

Puedes sacar fotos en el sitio, pero recuerdaigueetlas salen imagenes identificables de
personas, entonces tendras que conseguir pernssgurate, dentro de lo posible, que tienes su
permiso por escrito para usar la foto en intedmétnta no usar fotos de nifios.

Ten cuidado al usar imagenes de internet, ya quaeatlmente tienen derechos de autor. Lo mejor
es crear un enlace a la pagina en la que estaEemIMPORTANTE: comprueba que el
contenido de toda la pagina es adecuado.
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COMAPP: Crear Marcadores

Creacion de contenido imaginativo

El Generador de Openstreetmap ofrece la oporturddancluir contenidos creativos ademas de
informacion objetiva en tu mapa. Un ejemplo poddaaddnde te gustaria que tu grupo diera una
respuesta imaginativa a un marcador seleccionapiizas trayendo a la memoria imagenes y
sonidos de tiempos pasados.

La mayoria de la gente no se ve a si mismos coswit@res creativo” y puede que se pongan
nerviosos o les dé verglienza escribir prosa ceeatpoesia. Sin embargo, hay una simple técnica
usando una lista de preguntas que funciona cogramavariedad de edades y de capacidades.

Los participantes pueden usar esta técnica y gealsadeas y respuestas a las “preguntas” por
escrito o usando la grabadora de su smartphorpaad. I-

Las preguntas estan disefiadas para provocar idsaglgr a los participantes a enfrentarse a lo que
ven, oyen o imaginan. También puedes escribir togias preguntas.

Desarrollo de un poema sobre un lugar marcado o uinagmento de
escritura creativa

¢,Donde estas?

¢, Qué tiempo hace?

¢, Qué se oye?

¢, Qué se ve delante de ti?
Mira un detalle y describelo.
AHORA imagina el pasado —
¢ Qué imaginas que se oye?

Cierra los ojos — ¢,qué se ve?
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COMAPP: Crear Marcadores

Quédate con un detalle que veas en tu mente yidekcr
Busca otro detalle y describelo.

¢, Se oye a alguien hablando? ¢ Qué dicen?

Piensa un momento — ¢,coOmo te sientes?

Las respuestas que se hagan “en el sitio” puedmiraé a, reordenarse y repasarse luego —
afadiendo quizas otras ideas o quitando palabes@sean necesarias para capturar el momento.

Aqui tenemos un ejemplo de una participante deller de COMAPP.
Ejemplo: Vuelo por Caroline Mitchell

Este poema es la respuesta de Caroline a la escd#.Craig Knowles en el puerto deportivo de
Sunderland. La escultura consiste en una seriggds de acero que gradualmente se van
transformando en un cormoran, reflejando el pagaggresente del rio Wear.

Puerto deportivo de Sunderland, febrero de 2013
¢ Esta el cielo azul o gris metéalico hoy?

Volando, uno, dos, tres, cuatro,

Las vigas liberan al cormoran, como un fénix,

El metal caliente echa chispas y transforma,
Uno, dos, tres, cuatro,

El mar a babor.

El rio a estribor

Para echar a los blancos y sosos a paladas del Wea
El agua transformada de lodo industrial ,,_,f’
...a un centelleante terreno de pesca.

-]
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COMAPP: Ejercicios faciles de ecologia acuUstica

Documento 6: Ejercicios faciles de ecologia acustica

Ejercicios faciles de ecologia acustica

Paseos sonoros

Un paseo sonoro es justo lo que parece. Un indimodun grupo van al campo (que puede ser en la
naturaleza, en una ciudad o en un edificio), ytaregicha atencion a todos los sonidos que se oyen
por el camino.Los participantes pueden tomar rparar a recoger sus souveniers al final del
paseo. Es interesante comparar notas, lo difergason las experiencias individuales de la

mezcla de sonidos de un determinado lugar.

Oidos abiertos

Esto se hace mejor en un solo lugar. Se dan uradsepreguntas, ya sea previamente o durante la
sesion de escucha. Ejemplos: ¢ Cual es el sonidbajague oyes? ¢ Cual es el sonido mas lejano
gue oyes? ¢ El mas cercano? ¢ Qué sonidos se oteprdeio cuerpo? ¢, Qué sonidos, humanos y
naturales, se mezclan en este lugar? Presta atenuigntras observas, a un sonido que pase por tu
espacio auditivo. Intenta percibir un sonido jui#sde el momento en que se hace audible y

siguelo hasta que se vuelva casi imperceptible.
Exploraciones en la escucha

Este es divertido; la idea subyacente es que eacashun proceso activo—que de alguna manera
somos actores y publico de nuestro concierto detleanedioambiental. La mision aqui es
encontrar lugares en el area concreta donde ladasooomunes sean una mezcla especialmente
interesante de sonidos, o0 quizas donde los sonaioanes se hayan transformado de una manera u
otra (amortigudndose, distorsiondndose, llevandolas segundo plano o acercandolos, de una
manera especial). Es una especie de merodeo acdatito la mezcla cambiante mientras te

mueves, como las maravillas de la zona en conetola recompensa.

(http://www.acousticecology.org/edu/currintros.htmi
http://wfae.proscenia.net/library/articles/inderbt
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COMAPP: Ejercicios faciles de ecologia acuUstica

ESCUCHA

Sal a la calle y cierra los ojos — tobmate un mimara dejar la mente en blanco y que tus orejas
entren en calor y se sintonicen. Abre los ojosgealina direccion en la que quieras caminar.
Camina unos 5 minutos y, a la vez, intenta escushrdidos de todas las direcciones. sonido es
tridimensional. Escucha por encima de ti, por debafu izquierda y derecha, delante y detras. de ti
Oye un sonido antes de verlo, y sigue escuchami@iodo empiece a alejarse de tu vista. Cuando
hayas llegado al punto de retorno, para, cierrajlosy da la vuelta lentamente. Fijate en como el

sonido se mueve a tu alrededor.

Sal a la calle y cierra los ojos — tobmate un mimara dejar la mente en blanco y que tus orejas

entren en calor y se sintonicen. Abre los ojosgealina direccion en la que quieras caminar.

Camina unos 5 minutos, luego da la vuelta y vualy®incipio del camino. Fijate en los sonidos
mas diminutos. ¢ Cuales son los sonido mas pequaegsuedes oir? ¢De donde proceden? ¢ Estan
lejos o cerca? ¢ Se van haciendo mas fuertes oua@ss®? Cuando a un sonido suave le interrumpe

uno mas fuerte, ¢ eres capaz de oirlo otra vez ougrsbnido fuerte se va?

Las ondas sonoras pueden ser absorbidas y prosgsadado tu cuerpo, no solo por el oido.
Puedes notar el sonido en el estbmago, contradaealas manos o a través de las plantas de los
pies. Pero tienes que estar escuchando MUY ATENTANIE para conseguirlo. Sal a la calle y
cierra los ojos — tobmate un minuto para dejar latmen blanco y que tus orejas entren en calor y
se sintonicen.

Abre los ojos, gira y camina hacia tu derecha —vet@dlenta y silenciosamente, para que las ondas
sonoras puedan alcanzarte con la menor interfer@uasiible. Escucha y oye con todo tu cuerpo.

¢, Como te ha hecho sentir la escucha?

¢, Como te sientes ahora?

¢, Quér ecuerdas haber oido?

¢, Qué esperabas haber oido?

¢, Qué no oiste?

(adaptado denttp://www.treetheater.org/score.pdf
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COMAPP: Ejercicios faciles de ecologia acuUstica

Nada un Experiencia en Sonido

Mati Ghar, Centro Nacional para las Artes Indiran@a
Janpath, Nueva Delhi, India

Diciembre 10-25, 1998

Autor: Hildi Westerkamp

Nueva Delhi

21 de diciembre, 1998

Por un momento...

puedes dejar tus inhibiciones

tus ideas preconcebidas

puedes olvidar de donde has venido
a donde tienes que ir

quién eres

guién quieres ser

puedes dejar tu amor y tu odio
tu ira 'y tu dolor

tu pena y tu alegria

puedes olvidarte de todo

puedes tan solo escuchar

escucha
escucha......

(http://wfae.proscenia.net/library/articles/westenka nada.pdf
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COMAPP: Disefio de mapas con el Generador de COMAPP

Documento 7: Disefio de mapas con el Generador de COMAPP
- Textos, imagenes y sonido en la web -

Diseflo con el Generador de COMMAP

Textos

Con el generador de mapas, puedes crear mapaseuitii Cosas que debes tener en cuenta:

El titulo que le asignes en los ajustes iniciales del mapzose&rard mas tarde en la barra de

titulo del navegador. Es el encabezamiento prihd@au proyecto.

Esto lo dicen todos los editores de inter
Las primeras palabras deben atraer la

curiosidad de la genteEso significa:

El nombre y la descripcién de un marca
comienzan con la informacion esencial,
invitando al usuario a seguir leyendo.

20 + 150 caracteres tendran que bastar

Si tu texto es demasiado largo, la venta

emergente aparecera con una barra de

El texto descriptivo del magaroporciona informacién importante adicional.
El nombre del marcadamo deberia superar los 20 caracteres: informaagigvely concisa.

La descripcion del marcadatta informacion adicional, hay espacio para 15aatares.
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COMAPP: Disefio de mapas con el Generador de COMAPP

frase importante que haya dicho el entrevistado.

Imagenes

Para la imagenes que han de verse en la pantgllzttos requisitos que para las imagenes de alta

resolucidn que se imprimen en papel: las imagenesa pantalla deben ser pequefas y compactas.

» Silas comparamos con las copias en papel, laslEnmuestran imagenes mas toscas. Por
lo tanto, una baja resolucion es suficiente.
» En parte, las imagenes se veran en dispositivodespbn los que sblo son viables los
datos de menor densidad.
Es conveniente usar imagenes de 800x600 pixeléstriatojpg es el mas adecuado para las
fotos; sélo se recomienda ugang para elementos graficos (como los gréaficos deabartas fotos
mas adecuadas para usar en la red son las que diesle@os claros y buen contraste. Recorta tus

fotos antes de publicarlas, quitando lo que estashordes y dejando la imagen principal.

Sonido

Algunos consejos para publicar fragmentos de sogrda red:

» Elige solo los pasages mas incisivos de tu matésial escuchantes de internet son

impacientes.

» Presta atencion a una buena modulacién: en elgragde edicién de audio deberias subir
el volumen de tus fragmentos a 0 dB.

» Las grabaciones de sonido con ruido ambiental dabdifuminarse brevemente al

principio y al final.

En cualquier caso, recuerda: solo puedes pubbke#ng, imagenes y sonidos después de haber
conseguido el permiso para ello. Esto también ksade al material que hayas grabado ti mismo
(fotos, audio). Las personas que se muestran ém&genes o que son entrevistadas deben estar de

acuerdo con su publicacion.
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COMAPP: Edicién de Audio con Audacity 2.0

Documento 8: Edicién de Audio con Audacity 2.0

Edicion de Audio con Audacity 2.0

Al abrir Audacity nos encontramos con una “ventana AT

de documento vacio”.

- Haciendo click en el icono rojo de “grabar”
comenzara el proceso de grabacion directamente
desde la consola de mezclas.

- Sino, se puede importar otro material de audio
ya existente (como WAV, MP3, OGG) con el
comando Project > Import audio. Los datos PCM
se importan eligiendo el sub-item
correspondiente en el mend.

El material de audio, que puede encontrarse en varias pistas, puede copiarse (si es necesario,
de una pista a otra) o cortarse con los comandos normales del teclado Ctrl + ¢ (copiar) / v
(pegar)/ x (cortar) o con el menu de Edicion Edit. Los pasos de la edicion pueden deshacerse,
como siempre, usando Ctrl + z o Edit > Undo.

Con los iconos de herramientas, el raton asume varias funciones, segun su posicion en el
diagrama del audio

]: SI el puntero del ratén Se Ve Como una‘ ‘gﬁle Edit View Transport Tracks Effect Analyze H
] , ” ” . I o —
linea de insercion sobre la representacion H PISICICIE8 - =

de la onda, se puede seleccionar una zona Lo =) e -
para moverla o borrarla. Para escuchar lo v |
1 ISt Mute | Solo
que acabas de editar, pulsa “c” en el == 00
L..g..R|-05
teclado. =
. Enlaunién entre la onday el fondo mas
—
2 | 0scuro, se pueden crear y desplazar

nédulos de volumen.

Este proyecto ha sido financiado con la ayuda de la Comisién Europea (Programa de Aprendizaje Permanente).
Esta publicacion sobre el proyecto sélo refleja la opinién de los autores y la Comisién no se hace responsable de ningtn
uso que se haga de la informacion aqui contenida.

NL:JMERO DE PROYECTO: 517958-LLP-1-2011-1-DE-GRUNDTVIG-GMP
NUMERO DE ACUERDO: 2011 - 3978 / 001 - 001

COMAPP — Community Media Applications and Participation Lifelong v
www.comapp-online.de n Learning |
Programme |
¥



COMAPP: Edicién de Audio con Audacity 2.0

El material de audio de una pista y los
cortes que hayamos hecho se pueden
desplazar (incluso de una pista a otra).

Usando el mend de File (Archivo), se puede guardar (save) o exportar todo el proyecto (tanto
el fichero completo como so6lo la zona seleccionada) en los formatos wav, mp3, ogg. Muchas
de las funciones (como la disposicion del teclado, el formato para guardar los proyectos) se
pueden configurar; si haces estos ajustes podras trabajar mas rapido.

Audacity esta disponible en la actualidad en su versién 2.0. En la pagina
mediensyndikat.de encontraras otras instrucciones, ademas de un tutorial de
18 paginas en aleman, inglés y espafiol.
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COMAPP: Espacio web: Acceso, Puesta en marcha, Demtos HTML

Documento 9: ¢, DAnde pongo mi mapa?

Via FTP: Acceso al Espacio Web

Los mapas creados con el generador (HTML) sonmsiiemente compactos pero los elementos de audio
(mp3) y las fotos (jpg) suponen un volumen muchgande datos. Para la produccion de un mapa que

incluya archivos multimedia, muchos proveedoresaafn espacio en la web gratuito hasta varios gigaby

Aqui tienesalgunos ejemplosjue se pueden usar facilmente con varios sistepesti/os
(Win/Mac/Linux, sistemas moviles). El acceso aésade FTP es posible desde todos los dispositiess y

comodo y completo.

Las siguientes paginas ofrecen una guia paso aigasdo el ejemplo d#placed.net.

Producto Volumen

Bplaced 2GB Diferentes carpetas de inicio para varios

http://www.bplaced.net usuarios, es posible diferente acceso a traves
de FTP

Telekom Cloud 25 GB Gran cantidad de espacio de

http://telekom.de almacenamiento, no hace falta tener contrato

con Telekom, buen servicio de ayuda online
y servicio telefénico gratuito

HiDrive 5GB Oferta gratuita del segundo mayor servidor
http://www.strato.de/online-speicher/ web de Europa, con centros en Karlsruhe y
Berlin, tecnologia ecoldgica, “sin CO2“
Arcor 50 MB  ventaja: subidas FTP / desventaja: no tiene
http://www.arcor.de/mps/hp/tp_hp_index mucho espacio de almacenamiento, pero el
Jsp suficiente
Dropbox 2 GB Como espacio web, muy facil de usar desde
http://dropboxcom una carpeta local y para subir a la web /

desventaja: desde principio de 2013 es
mucho mas complicado publicar ficheros
HTML

Un buen repaso a otros proveedohatp://www.realwebmaster.net/kostenloser-webspace/
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COMAPP: Espacio web: Acceso, Puesta en marcha, Demtos HTML

Ejemplo de puesta en marcha de un espacio web:

Uso de bplaced.net

1. Establecer el accesRegistrate ehttp://www.bplaced.neplara la oferta gratuita. Recibiras una
confirmacion en tu email y puedes trabajar inmeuiiente.

2. Habrés vistolittp” al comienzo de la mayoria de las direcciones tderat. Esto representa la tecnologia
de la comunicacion que posibilita la navegacioteard recuperando las paginas web. Para nuestro
propésito, usaras el protocdftp” paraconectar tu ordenador a un servidor(de un modo parecido a
como se conecta tu ordenador a un pen-drive).

Si estas usando Windows, abré&xgplorer y, en la barra de direccion, introduce el nomlalesdrvidor que
te acabas de asignar en bplaced. Este es el aspectieberia teneftp://minombre.bplaced.netAhora
podrés ver el contenido de tu carpeta persondl semador de bplaced. jEste es tu espacio personi
red!

3. Usa el raton para mover un archivo a tu canpetsonal — por ejemplona foto (mifoto.jpg). Y ya has
publicado tu foto. Esto significa que cualquiera puede aecatiora a tu foto en su direccién usando un
navegadorhttp://minombre.bplaced.net/mifoto.jpg

4. Usando un procesador de texto, escribe un begte y guardalo, no en el formato usual de datos,
como fichero“html!” . En tu ordenador tendras ahora un archivo llampaeoiogjemplo, mitexto.html.
Cuandomuevas este texto al servidogualquiera puede leerlo en su direccion corresgoeli Y puedes
hacer lo mismo con el mapa que has creado en etaybor.

5. IMPORTANTE: Si no indicas expresamente un
nombre para tu fichero escribiendo, por ejemplo, Index of /

http://minombre.bplaced.ngtbe mostrara el Name last modified  Size Description
contenido de tu carpeta personal en el servidobeja & wsovzdnins 2013-03-09 17129
las tres primeras carpetas como estan, no las eamb = 2t ki

i ) ] & filenanager/ 2013-03-09 17:29 -
También veras todos los archivos que has subido a = feo.nem 2013-03-09 17:45 15K

través de ftp. Nota: Puede que tengas que redargar Apache/2.4 Server at mediensyndikat.bplaced.net Port 80

pagina. En cuanto hayas subiddfighero con el

nombre index.html (de acuerdo con una regla de

“acceso publico” en todo Internet) este documeigimgre aparecerd como tu pagina de inicio cuaredo ts
introduzca la direccion.

Usando el explorador de archivos, puedes @@acarpetas,por ejemplo, para audio o para imagenes. Esto
te permitira mantener una vista general inclusel@aso de que tu pagina web sea muy extensa.
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COMAPP: Espacio web: Acceso, Puesta en marcha, Demtos HTML

El procesador d&exto sabe hacerlo:

Creacion de documentos HTML que incluyen enlaces

Da igual que uses OpenOffice, LibreOffice o MS Waadios los software con procesadores de textogoued
generar ficheros en formato HTMRr(chi vo > Guar dar conop). Puede que a los expertos no les
guste, pero la gran ventaja que tiene es que paaotinte todo el mundo esta familiarizado con los

procesadores de texto.

o W -d9-6|s
ES faCII crear un enlace aun Start Einfligen Seitenlayout  Werweise Sendungen Uberpriifen Ansicht Acrobat
procesador: 20 E DEEDP2H e Q2 H BB

Deckblatt leere Seitenumbruch | Tabelle  Grafik ClipArt Formen SmartArt Diagramm Screenshot | Hyperlink Textmarke Querverweis | Kopfzeile FuBzeile

Seiten Tabellen Tllustrationen Hyperlinks kopf- und Ful

1. Selecciona la palabra que
quieres que funcione como enla Es ist einfach, mit einer Textverarbeitung einen Link
anzulegen.

It's easy to create a link with a word processing

2. Pulsa Insertar > Hiperenlace, program.

se abrird una ventana. 2]
Link 2u; Anzuzsigender Texzt: ilink QuickInfa.,, |
Daté;:ﬂuder Suchenin: [/ Computer | B‘A
“ebsaite — &L, System (C) Tewtmarke:.

iy DVD-RW-LatFuesrk (D:)

s Qe | = | okoler Datentrager (£:) Zielfrae...
3. En esta ventana, puedes g = ol
Dakument Besuchte |8 PH - Fraiburg (v:)

‘wehseiten

introducir bien una direccion de

heues

Dokument Zuletzt
internet, como http://www ... el i
adresser  [htkp:fjwww. suchmaschine. def =]
o el nombre de otro documento Sl 5 s

la misma carpeta (por ejemplo,

neighbouringdocument.html).

4. Ahora usa el navegador de internet para abdo@imento que has guardado. Los enlaces se soleaya
azul. Haciendo click en tu primer enlace llegarésra pagina web (externa). El segundo enlacer(ioje
abre otro de tus documentos localizados en la mtsimeta que el archivo en el que has insertado los

enlaces. Si luego subes tus documentos a un espelsj@cabas de publicar tu pagina web.
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COMAPP: Google vs. Open Street Map

Documento 10: Comparativa entre Google Maps y OpenStreetMap:

Los mapas en Internet

Ejemplo: Algodonales (Espafa) en Google Maps

http://maps.google.de/maps/myplaces?hl=de&I|I=3653805&z=14
Google
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COMAPP: Breves Instrucciones para el Generador apad de Open Street Map
Documento 11: OpenStreetMap Generator

Breves instrucciones para el generador de mapas de
OpenStreetMap Generator

El generador se puede usar en varios idiomas, prioheberia seleccionar el que tu prefieras. El geioe
presenta dos niveles de trabajo. Primero nos oenypes de laonfiguracion general del mapa

1. Configuracion general del mapa

1. Elige un titulo para tu mapa y escribelo epdaa de titulo

2. Descripcion del mapaRedacta una breve descripcion de tu mapa. Edie (@si como el titulo) es lo
gue analizaran los motores de busqueda.

3. Segmento del mapamplia el segmento que quieras haciendo dobd& blasta que llegues a la region
deseada. O también puedes mover el puntero del hatda esa area y ampliarla girando la ruedesdla
raton. El mapa se mueve manteniendo pulsado ehbintiiierdo del raton hasta que hayas elegido el
segmento del mapa. El segmento seleccionado sénsard autométicamente. Si quieres cambiar tu
segmento mas adelante, debes modificar el mapa serdescribe anteriormente y ademas hacer click en

“Import coordinates/ zoom factor from map”. (“Impar coordenadas/factor de ampliacién del mapa”) El
mapa tal y como se muestra forma la base de logesigs pasos.

comapp openstreetmap-Generator Load existing project . english :.

Informatisnen und Hilfe zur Karte verstecken | \
Border city Portbou: During the Spanish Civil War, hundreds of thousands of people passed through, fleeing over
the Pyrenees from Spain into France. Only a few years later, those trying to escape from the Mational Socialists —— __Jr 1
d made their way into Spain on foot. — =

=

b f
v de Cerbire J R Memarial
o

.
\'QP
g % 4 Vinter
1 ® W ; 1 ® Benariin
Ls Rambla-de Catalunya » - 9 \ \
s

et et v
La Rambia de Catalunys == [ TR

Fy; Walter Benjamin Memorial o B4 . B |
X
While fleeing from the Nazi 3
Masia " N {:‘5

Bar Restaurant. regime, the philosopher committed suicide N i
L'an. .
in 1940 in Portbou. The memarial work \.

“Passages” by the sculptor Dani Karavan |~

! @
im M fb;} ! fh"erdm Urig ; Data CC-By-SA by OpenStresiMap

L =
Overall map settings (map in preview mode)
Title * (@ Map Segment
|(Offene) Grenzen in der EU: Der Weg Uber die Pyrenden bei Portbou/Cerbere | .Lnng\tude * it *: s Frain B @
" = - |3.16118854 |42.4266880| |18
Description of map (2

| Impaort factor from map | @

Border city Portbou: During the Spanish Civil War, hundreds of of
pecple passed through, fleeing over the Pyrenees from Spain into France. Only
a few years later, those trying to escape from the National Socialists made their
way into Spain on fool.

Handling and display settings

| -Mpan.?zoom bar @ |$’F‘erma\mk @ ‘ﬁScale @
Mast ith to linked file 2

@Displayuescnpuon automatically when loading map @J A S : @

| nttp:fwww freie-radios. net!

Creating and editing markers {(map in marker mode)

Download map | @
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COMAPP: Breves Instrucciones para el Generador apad de Open Street Map

4. Hay més herramientas en los ajustes — si quisiaaas.

5. En la barra de “Ruta maestra a los ficheroszadias” (“Master path to linked files”) puedes imoair

la direccion del servidor en el que estan tus auglidtus imagenes. Luego, al crear enlaces sélo sera
necesario afadir la extension — el nombre de lgetary del archivo al que debe llevar el enlace s
hace mas facil para transferir tus proyectos deauowo servidor en cualquier momento: sélo negesst

la direccién del servidor aqui, y no en cada fioher
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COMAPP: Breves Instrucciones para el Generador apad de Open Street Map

Breves instrucciones para el generador de
OpenStreetMap Generator

2. Crear marcadores y guardar el mapa generado P

La funcién principal del generador de OSM de comepermitirte, en un segmento del mapa que hayas
elegido, adjuntar marcadores, conectarlos con @mmanultimedia, y luego descargar el mapa que has
generado.

Creating and editing markers (map in marker mode)

The present marker is visible in preview mode Description of marker ~: Q?)
Name *: () |Watier Benjamin Mem| Link: (3 [ J While fleeing from the Nazi regime, the philosopher committed suicide in 1940 in ‘
Longitude *: Latitude *: x;m.i::wﬁemonalwork Passages” by the sculptor Dani Karavan was
@ [a1611885401247 | @ [42 426588004918 |
Boi . G —— ——
Display pop-up when loading (7 Title: (@) | Link: @ |
-".h P Title: @ | | Link: @ |
{ | Selecticon | @ L/ 2
Title: (@ | | Link: @ [
Audio links:
mp3: |mp3/20090810-ginges| m3u: (portalstreaming.php?i|
| Walter Benjamin Memorial = | | Newmarker | @ | Remove this marker | (@

Download map | @&

Los marcadores siempre tienenngmbre Si introduces uenlacede internet, el nombre que le hayas
asignado se convierte en un enlace. La forma masod® de proporcionar lasoordenadas
(longitud/latitud) del marcador es haciendo click en el mapa. Enataabpara la descripcién del
marcador (“description of marker”), introduce twpio texto: caben unos 150 caracteres (sin tener
gue usar barra de deslizamento). Dependiendo dmasus, puedes incluir codigo HTML.

Para crear uenlace de audidebes hacer dos entradas:
1. un enlace de internet a un fichero de audi@mendto mp3
2. un enlace de internet a un fichero en streammigrmato m3u

El fichero m3u debe contener, en forma de texto simple, el endddichero mp3 seguido de un
comando de final de renglén (“Enter/Intro”). Magoimmacion en la siguiente pagina.

Las direcciones de internet que introduzcas parantace de audio pueden ser, bien direcciones
completas o bien, en el caso de que hayas hecheniraa general en el apartddaster path to
linked files(“Ruta maestra a los ficheros enlazados”), tenkr lsdextension del fichero en concreto
(ver pagina anterior).

Ahora puedeglescargartu mapa como fichero HTML y usarlo localmente otenpagina web.
Sellecionando “Load existing project” (“Abrir prog®”) en la parte de arriba de la pagina del
generador, puedes seguir trabajando en tu progaatoalquier momento.
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COMAPP: Breves Instrucciones para el Generador apad de Open Street Map

Breves instrucciones para el generador de

OpenStreetMap

3. Integracion de elementos de audio L]

La caracteristica especial del Generador OSM den@pmes la opcién de conectar contenidos
multimedia con puntos concretos de un mapa. Paguearnos la mas alta compatibilidad posible,
hay unos cuantos detalles a tener en cuenta. égnat elementos de audio, se usan archivos mp3.

1. Los archivos mp3

2. Los archivos m3u

3. Carpeta de servidor

4. Nombres de archivos

5. Direcciones

Ya que el material de audio se va a transferiinternet o por un movil,
es importante ofrecdicheros compactosEn el caso de grabaciones de
voz, las siguientes especificaciones de calidad s$otalmente
suficientes: mono, frecuencia de muestreo 44.1 kHmenos), tasa de
bits 48 kBit/s.

Cuando se crea un enlace de audio el generadortrmugsicono de
reproduccién en cuanto se hace click en un marcddomapa. Este
icono da comienzo a un flash player.

En caso de que el mapa se muestre en un dispogitermo tenga flash
player instalado, se hace una transferencia cofueadcpor defecto.
Para que esto sea posible, es necesario introdocgnlace m3u de
audio.

Este enlace consiste en un simple fichero de teatola direccion
completa de internetdel archivo mp3. Es esencial terminar este reglon
del texto con un comando @eal de renglén(“Enter/Intro”).

Si se incluyen varios ficheros de audio en el prtyees muy
recomendable localizar todos los archvos mp3 y o@tespondientes
en unacarpeta especial del servidar

Por compatibilidad, los nombres de los archivosdaberian contener
nunca caracteres especiales ni espacios en blanddeal es que sélo
se useretras minusculas(“ASCII”) y nimeros Los nombres cortos
evitan en mayor medida los errores de tipograficos.

Asegurate de que todos los nhombres de tus arché&osrresponden con
el archivo correcto de destino.Puedes comprobarlo introduciendo los
enlaces mp3 y m3u en tu navegador. Si los enlamesarrectos, la
descarga o reproduccién deberian empezar inmediatamSi eso no
ocurre, has cometido un error en la direccion.
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COMAPP: Colocacién de Open Street Map — Proyeaiqzaginas web extensas

Documento 12: Colocacion en un pagina web extensa:

Integracion de proyectos OpenStreetMap

Ejemplo de una péagina web con un mapa integrado pro  ducido en el generador OSM
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Es relativamente facil integrar poyectos de mapabkzados con OpenStreetMap en paginas web,
porque el generador produce un fichero HTML qupwsste insertar en la pagina coiframe.
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COMAPP: Colocacién de Open Street Map — Proyeaiqzaginas web extensas

El c6digo HTML

Los siguientes recortes de codigo solo pretenden servir de ejemplo; el fragmento en azul muestra
los comandos necesarios para integrar una pagina externa (en este caso, un mapa OSM) en un
documento mas grande usando un iframe.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Sample page</title>

<meta charset="UTF-8" />

</head>

<body>

Aqui, introduzco mi texto. Va seguido de la integracién del mapa:

<iframe src="http://www.mediensyndikat.de/geo/bfr.html|"
width="100%"
height="500"
scrolling="auto"
frameborder="1">

Please use a browser that supports inline frames!

</iframe>
</body>
</html>
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COMAPP: Geocaching con Columbus

Documento 13: Geocaching con Columbus

Geocaching con Columbus

1. Uso de la aplicacién Android con opencaching.de — Preparativos

Los archivos gpxproporcionan la base técnica para geocaching,queignen toda la informacion que
necesita un movil para llevar al usuario a un caée®s archivos normalmente se almacenan en [ggina
web especiales, y desde alli se pueden descamgasypaso inmediato.

Cuando se abre Columbus, muestra una lista dedbsas geocaching que se pueden guardar ya en el
dispositivo mévil. Se pueden afiadir nuevos archideodos maneras:

Los archivos se puedeargar manualmente desde
un PC. Para aprovechar al maximo la funcion de
importar, deberias instalar la app Ol “file manage s " ~

(administrador de archivos) en tu mévil. Este métod
requiere una conexion activa a internet ni GPS.

/mnt/sdcard/Download/120120_abenteuerspielplatz_kurz.gpx

Import starten

La otra opcion es usar el menu de la pantallaahé® Columbus, para hacer
unabusqueda online En la opcidn “nearest online” (“el mas préoximdine”) y
la de seleccion de una plataforma de geocachireglgsuver una lista de cachell ... ...
cercanas a tu localizacion actual, especificandodistancia maxima en kilometros. Noch Adkesse - ge.com
Esta opcion requiere conexion a internet y GPS. e
Al usar una plataforma abierta, como opencaching.eedes descargarte los ficheros gpx inmediatanent
en las paginas comerciales (como geocaching.ca@bgsdtener una cuenta previamente especificada en t
configuraciéon de Columbus.

Néchsten - online

Nach Name - online

El fichero que te has descargado aparece ahoealistelde la
pantalla de inicio, y puede abrirse. Muchas veest®s ficheros
descargados contienen pistas importantes parateaceh O emer TV meferoyiat

OCDBED Germany, Baden-Wiirttemberg
cache.

)
columbus

Weitere Informationen

‘ Cachetyp: Virtual
., X ) | Koordinaten N 47°59,610'E7° 47,979
A veces, también hay enlaces externos insertadekfiginero. |[ESCISEITFZIH

. . | Lastrefresh: 24/02/2012 @
En estos Ccasos, se puede tener acceso a textmams,

Listing
I Spielplatz mitten im Wohngebiet - Aus Sicht der Kinder 1
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COMAPP: Geocaching con Columbus

imégenes, sonidos e incluso videos.
2.Uso de la aplicacién Android con opencaching.de — En el sitio

=l Una vez descargado el archivo del cache, puede f ‘“‘"""E
a comenzar la basqueda. Etodo mapa,queda indicada f

la posicion actual del usuario. Puede que tengas qu
activar esta funcion en la opcién del menud “Mi pi@si”. La 438380 >
ubicacion del cache también se muestra. De hegliidqueda £y

del cache esta sujeta a la desviacion estandaf@Rglde unos 48
pocos metros. Esto significa que el tesoro reat deb buscado y

encontrado de manera analégica, jde verdad!

Los mapas que uses depende de tu preferencia pei8ero,
particularmente cuando la ubicacion esta lejoseletro o de

grandes ciudades, recomendamos echar un vistdzoadegial N

de OpenStreetMap (OSM), que es bastante fiel alldePuedes = ’
hacer tu seleccion usando el menud en modo mapa.

Mientras estés al aire libre, no es absolutamesttesario tener

acceso a internet: si te has descargado el segueintoapa

previamente en casa, podras acceder a €l offlirentula

busqueda.

> - :
. 5

i

W

Pl Otra opcion es hacer la busqueda cdataion de

O @@ eo7pm
0 brujula e indicaciones Ademas de las geocoordenadas ")
del cache, utiliza una flecha y la distancia dehesen T
metros para la navegacion.
. . N 49 7.49 N 43 38.431
Los dos métodos permiten, en cualquier momentogeva la 1 bl 4 {250
lista 0 a la informacion detallada para conseguida extra y 473059k

Accuracy Satellites

pistas. A TN

Para hacer esto, no es necesario estar coneciatdoret.
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COMAPRP: Los estilos de aprendizaje de Honey y Muchfo

Documento 14: Los estilos de aprendizaje de Honey y Mumford

Los estilos de aprendizaje de Honey y Mumford

La teoria sobre los estilos de aprendizaje fuerddkala por Peter Honey y Alan Mumford,
basandose en un trabajo previo de Kolb; ellos ifiegrton cuatro distintos tipos de aprendizaje o
preferencias: elctivo, eltedrico, el pragmatico y el reflexivo.
Estos son los métodos de aprendizaje por los gqieindividuo opta de manera natural y
recomiendan que, para optimizar su propio aprejeprsonal, cada alumno deberia:

» Comprender su estilo de aprendizaje.

* Buscar oportunidades para aprender utilizando @fle.e

Las caracteristicas de los cuatro estilos de ajp&edse resumen en la siguiente tabla:

Estilo de

aprendizaje Caracteristicas Actividades

Los activos son personas que aprenden “hacienflo”.. Lluvias de ideas
Necesitan ensuciarse las manos y sumergirse en las  Resolucion de problemas
cosas con las dos manos por delante. Tienenurfa « Discusion en grupo

Activo actitud muy abierta para aprender y se implican + Rompecabezas
plenamente y sin prejuicios en las nuevas « Concursos
experiencias. + Juegos de rol
A estos “aprendices” les gusta entender la tearéa q * Model,os_
hay detras de las acciones. Necesitan modelos, ’ Estad!stlcas

. conceptos y hechos con el objeto de patrticipaugn s * H!storlas

Teorco | yronio proceso de aprendizaje. Prefieren analizgry ©  €1t8s
sintetizar para elaborar la nueva informacion emfun *  'nformacion de

antecedentes

“teoria” l6gica y sistematica. A .
« Aplicacion de teorias
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COMAPRP: Los estilos de aprendizaje de Honey y Muchfo

Pragmatico

Estas personas necesitan saber como poner en
practica en la vida real lo que se ha aprendids.

conceptos abstractos y los juegos no son apropigados

para ellos, a no ser que puedan ver la manera d
poner esas ideas en practica en sus vidas. Com
experimentadores, prueban nuevas ideas, teoria
técnicas para ver si funcionan.

Tiempo para pensar
como aplicar lo
aprendido a la realidad.
Estudio de casos
Resolucién de problem:
Debates

S

Reflexivo

Estas personas aprenden observando y pensang
lo que ocurre. Evitan saltar, porque prefieren

observar las cosas desde la barrera. Prefieramd
paso atras y observar las experiencias desdetds
perspectivas, recoger datos y tomarse el tiempo
necesario para llegar a las conclusiones apropia

Debates en pareja
Cuestionarios de
autoanalisis
Cuestionarios de
personalidad
Tiempo de reflexién
Actividades de
observacion
Retroalimentacioén de Ig
demas
Entrenamiento
Entrevistas

(Referenciahttp://www?2.le.ac.uk/departments/gradschool/traifi@sources/teaching/theories/honey-

mumforg
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COMAPP: ‘Caja de herramientas’: Ensefianza de MatidSomunicacion Comunitarios

Documento 15: ‘Caja de herramientas’

‘Caja de herramientas’- algunas estrategias para
ensenar los medios de comunicacidon comunitarios

Rompehielos: ayuda a los estudiantes a sentirse parte del grup@articipar en el proceso de
aprendizaje. Se usa a menudo en la primera sesl@uiso, 0 a primera hora. Por ejemplo, las el

rompehielos de las Presentaciones usado en larargasion del curso META Europe.

Lluvia de ideas: hacer una pregunta a todo el grupo y escribirsda® sugerencias en un papel o
en la pizarra. Es importante valorar todas las emgéas y no escribir tu propia interpretacion.
Conviene usar esta actividad para definicioneducsm de problemas. Ejemplo de pregunta: ¢ Qué

es la radio comunitaria?

Grupos de discusion:dividir la clase en pequefios grupos de 2-4 ppeities y pedirles que
piensen en un problema o cuestidn. Tiene la vedague la gente se siente mas comoda hablando

en pequefos grupos. Un miembro del grupo debe haagw de portavoz al resto del gran grupo.

Exposiciéon del profesor:el profesor/formador describe o explica un tent@mcepto en concreto.
Es util para comunicar partes muy especificas deiotlum de manera efectiva, jpero recuerda

gue a menudo es mas efectivo permitir a los estteiajue descubran las cosas ellos mismos!

Demostraciones:mostrar las fases del aprendizaje de una habitidadreta (p.ej., una técnica de
edicién). Las demostraciones deberian ir seguidas gbractica de la habilidad por el estudiante.
Esta demostrado que una persona tiene que praatitar habiliadd nuevas veces para

automatizarla!
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COMAPP: ‘Caja de herramientas’: Ensefianza de MatidSomunicacion Comunitarios

Preguntas y respuestasel profesor/formador hace preguntas y los apreadiesponden. Util para
dejar claro si la gente entiende un aspecto cand@tcurriculum. Debe hacerse con cuidado para

no...

Role play: establecer una situacion concreta en la que lagliastes interpreten varios papeles
(quizés se podrian escribir en una tarjeta). Utilpprobar nuevas habilidades o para trabajar un

problema de actitud.

Simulaciones: hacer una simulacion de una situacion de la v Por ejemplo, simular los

primeros 15 minutos de un programa de radio ertdirgn llegar a emitirlo.

Juegos/Concursos:util para ver qué conocimientos tienen los estudmrsobre un tema en

particular o para averiguar cuanto han aprendidocuPa mantener el nivel de las preguntas
bastante simple, porque algunos aprendices puedber htenido experiencias negativas en
examenes. Un ejemplo puede ser un conurso soleeemliés tipos de programas de radio que

conoce la gente, o sonsacar historias personates escuchantes de radio.

Casuistica: ver algun ejemplo muy detallado de una situaciam g@roblema de la vida real. Los
aprendices pueden mirar el material con los casasstadiar y concluir con un debate y

respondiendo a algunas preguntas preparadas.

Tutorial: en pequefios grupos o sesiones individuales, mafaseuchar un trabajo en concreto y

comentar los problemas que haya tenido el aprehdespecto.

Esto no es mas que un aperitivo. Piensa en otmmscés de aprendizaje que hayas usado o
experimentado.

¢,Cudles crees que funcionan mejor en cada sittacion
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COMAPP: Estudio de un caso concreto: Curso relatiorton Open Street Map

Documento 16: Estudio de un caso concreto: Curso relacionado con Open Street Map

Proyecto sobre salud y bienestar familiar:
“iAlejémonos de la tele!”

Objetivos

* Promover que las distintas generaciones compartanistorias tradicionales,

canciones y poemas.

» Valorar las tradiciones orales de los abuelos i@kaclas con los juegos y formas

tempranas de comunicacion (poemas y cancionegilefaoon movimientos).

» Posibilitar que los padres mas jovenes aprendamypartan su herencia cultural,

social e historica con sus hijos.

» Usar paginas de canciones sobre temas especificaglgvar el nivel de

comunicacién entre padres e hijos.

» Concienciar sobre la cantidad de sitios que hdg @talidad a los que las familias

pueden ir gratis

» Usar la tecnologia de los méviles para informaciditural, de viajes,

infraestructuras y consejos practicos.

» Ensefiar habilidades tecnoldgicas practicas paex leatrevistas, grabacion y
edicién de sonidos, fotografia digital, creacioradehivos PDF y uso del software
OSM.

Al final del proyecto, los participantes podran:
e Visitar lugares de interés con sus hijos, contstohias y cantar canciones infantiles.
» Trabajar en equipo para crear un mapa OSM de lsgane visitar.

» Aplicar habilidades basicas para la entrevistaiédj video y fotografia.
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COMAPP: Estudio de un caso concreto: Curso relatiorton Open Street Map

» Entender su herencia local geografica y socio-aalliypasar el conocimiento a
futuras generaciones.
» Aplicar las tecnologias de la informacion y la canmeacion para afiadir informacion

y construir mapas para futuros proyectos.

Breve estructura del curso sobre Open Street Map

Sesion 1: Introduccion

La introduccion deberia ser una sesion relajada gune madres, padres, abuelos y nifios pudieran
compartir un té y unas galletas. Esta sesion debamer lugar en un ambiente familiar seguro, en el
gue la gente se viera animada a hablar y compestorias sobre sus hijos o familias.

El monitor del taller presentaria el esquema deygxto brevemente.

Sesion 2: Visita a los marcadores

Todo el mundo (nifios incluidos) irian de visitaralugar donde habria una persona (un orientador
con experiencia) que les contaria historias y tesgntaria juegos nuevos, ideas divertidas y
actividades de aventura.

El orientador haria fotos y grabaria sonidos gidapropiado. (Estas habilidades se ensefiaran mas

adelante, para que los participantes puedan hageopia “colecta de contenidos®).

Sesion 3: Desarrollo de contenidos

Seleccionar fotos; escribir actividades que podraluirse en este marcador. Probar otras
actividades que podrian incluirse en el marcadomadHaz un sombrero de pirata.

Decidir otros marcadores que podrian incluirsel enapa.

Sesiones 4 y 5: Introduccion a las habilidades paentrevistas, grabacion y edicion de sonidos.
Grabar canciones (posible implicacion de las genamas mayores). Mandar tareas para conseguir
mas grabaciones de sonido para afiadirlas a otnemduaes, con ayuda de un cuentacuentos
experimentado para animar a la gente a intentd&kecordar a los participantes que, aunque el
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COMAPP: Estudio de un caso concreto: Curso relatiorton Open Street Map

contenido puede no sonar profesional, los nifiosrgniescuchar las voces de sus mamas y de sus

papas.

Sesiones 6 y 7: Introduccion y creacion de un Opetreet Map a la medida
Ver paso a paso el software de Open Street map.

Coémo insertar contenidos en los marcadores.

Sesion 8: Conclusion
Completar el mapa de OSM con horas de visita, assby otra informacion util.

Probar, compartir y evaluar.

Ejemplo de marcador: jA la playa!

Cosas que podrian considerarse como contenido®paarcador:
* ¢Como se llega alli? ¢ Cuanto cuesta? (Horariosislpriecios)
* ¢Qué podemos hacer por el camino? (Canciones ggyé¢eo-veo)
e ¢ Qué hacer cuando llegamos alli? (Juegos y adfiesja
e ¢Qué debemos llevar? (Hacer una lista)

* ¢Qué podemos comer? (Recetas para un picnic séiaertido)

El marcador podria incluir:
Archivos PDF para descargar previos a la visita deosas que hacer y llevar’
* COmo se juega al veo-veo
* CoOmo hacer barquitos con material reciclado
* Banderas y sombreros piratas
» Banderas para castillos de arena
» Cosas que hacer cuando estas alli

* Una red simple para pescar
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COMAPP: Estudio de un caso concreto: Curso relatiorton Open Street Map

* En las piscinas de rocas — qué buscar — identifinaie bichos y conchas

» Informacion sobre la conservacion del medio masimi@volver los bichos al agua...
etc.

e Construccion de “barcos de arena“ en la orillaadpldya

» Castillos de arena

» Juegos de pelota para jugar todos

e Recetas

Canciones y poemas infantiles: descargas MP3

Bobby Shaftoe | Come here me little laddie (canciones)
Poemas cantados para aprender a contar y las ascion
The Walrus and the Carpenter (poema)

The Owl and the Pussycat (poema)

She sells seashells on the sea shore (trabalenguas)
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COMAPP: Instucciones para programar un curso /fidiske| curso

Documento 17: Instucciones para programar un curso / Disefio del curso

Diseno de un curso introductorio a los medios de

comunicacidon comunitarios

Trabaja en grupos pequefios (3 0 4 personas). &ligguién te gustaria trabajar. Puede ser gente
gue piense en el mismo grupo-diana — por ejempiigirantes, gente joven, ancianos... etc.

Deberias decidir las siguientes cosas:

El grupo-diana (al que va dirigido el curso)

» ¢ Cuales son los objetivos?

» Cuéntos participantes

e Cuanto durara el curso y como se dividiran las$idPar ejemplo, ¢ es un taller de un fin de
semana, o son 2 horas a la semana en un periddos#manas, o...?

e Donde tendra lugar el curso y qué instalacionessits. ¢ Necesita el grupo algun tipo de

ayuda especial (p.€j., cuidado de los hijos)

» ¢Vas atrabajar junto con alguna organizacién sgoer, o con 'tutores de la comunidad'?

EUsa el Documento 18 “plantilla para la programacidel curso” para planificar los detalles del

curso.

Tienes 15 minutos para discutir esto en tu peqgetioo, luego 10 mins para presentar tus ideas al

resto de los participantes del curso y contessaisgpreguntas.
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COMAPP: Curso de Introduccion — plantilla para faggamacion

Documento 18: Curso de Introduccién — plantilla para la programacion

COMAPP - Community Media Applications and Participation
Curso de introduccion — plantilla para la programacion

Formadores:
Participantes:
Ubicacion:

Duracion del curso y sesiones:

Objetivos del curso

1.

2.

3.

Al finalizar el curso los participantes podran:
1.

2.
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COMAPP: Curso de Introduccion — plantilla para faggamacion

Estructura del curso (como se dividen las sesiones)

Materiales del curso y recursos

Observaciones:
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COMAPP: Ejercicio simple de evaluacion: Cabeza/@améBolsa/Papelera

Documento 19: Ejercicio simple de evaluacion

Ejercicio de Evaluacion:
Cabeza/Corazon/Bolsa/Papelera

Esta es una herramienta de evaluacion rapida,gacfbrmal que proporciona informacion sobre

un acto, actividad o proyecto. Puede ser una héraautil para captar las reacciones de la gente
en las situaciones en las que otros tipos de esialuanas formales no son apropiados. Se dibuja un
esquema de cuerpo humano en un trozo grande decpagpieuo en el suelo, o bien se le da a la
gente ya dibujado en un folio. Se marcan claramesteonas de la cabeza y el corazon, asi como
una bolsa y una papelera. Entonces se les pidepatticipantes que usen cugost-it para anotar

algo que represente la cabeza, el corazon, la pdéspapelera.

Cabeza
Algo que he aprendido al participar en este actividad o proyecto.

Corazon
Algo importante que haya sentido o experimentagmagilcipar en este acto, actividad o proyecto.

Bolsa
Algo util que me llevaré de este acto, actividgutayecto.

Papelera

Algo que no me gusté mucho y me gustaria olviddrateer participado en este acto, actividad o
proyecto.

iPor favor, empieza intentando hacer este ejereititu grupo de trabajo antes de empezar a
evaluar este instrumento!

(Tomado de El Fondo de Evaluaciémvw.evaluationtrust.org/tools/story
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