" COMAPP |

COMAPP - Community
Media Applications and
Participation
- Podrecznik -

EEEE Lifelong
N | carning Padagogische Hochschule Freiburg
Programme Université des Sciences de I'Education - University of Education




Podrecznik
“COMAPP - Community Media Applications and Participation”

Szkolenie dla trenerow/trenerek [ materiaty wdrazajgce
miedzypokoleniowg i miedzykulturowg komunikacie w  réznych
warunkach edukacji dorostych poprzez zastosowanie mobilnego uczenia
sie, smartfonéw, interaktywnych map internetowych i geocachingu

opartego na niskobudzetowej technologii.

Traudel Giinnel, sierpien 2013
Tlumaczenie: Aleksandra Roézalska

Program kursu i materiaty zostaty stworzone przy wspotpracy ze wszystkimi partnerami projektu
COMAPP. Darmowe uzycie do niekomercyjnych celdw szkoleniowych.
Uktad graficzny: Anja Bechstein

Podrecznik i materiaty kursowe oraz informacje o partnerach projektu mozna pobra¢ za darmo ze
strony:

é http://www.comapp-online.de

Projekt finansowany ze srodkéw Komisji Europejskiej (Lifelong Learning Programme).
Publikacja na temat projektu odzwierciedla poglady autoréw/autorek i Komisja Europejska nie ponosi
odpowiedzialnosci za uzycie informacji w niej zawartych.

NUMER PROJEKTU: 517958-LLP-1-2011-1-DE-GRUNDTVIG-GMP
NUMER UMOWY: 2011 — 3978 / 001 - 001



Spis tresci:




COMAPP — Podrecznik

1. Krétki przewodnik po kursie COMAPP, materiatach i pomocach nauczyciela

Akronim COMAPP zostat wymyslony tak, by uwzgledni¢ pojecia ,spotecznos¢” (ang.
community), ,aplikacje” (ang. apps) oraz ,mapy”.

Kurs COMAPP:

¢ Nowy sposob tworzenia interaktywnych map opartych na lokacji z plikami
dzwiekowymi, obrazami, opisami oraz linkami internetowymi.

e Grupy ludzi z danej spotecznosci uzywajg smartfondéw, aby tworzy¢ swoje wtasne
kreatywne interpretacje miejsc, w ktérych zyjg, pracujg, bawig sie, fgczac sie z
przeszitoscia, terazniejszoscig i wyobrazong przysztoscia.

e Metody nauczania, plany kursu, zasoby, studia przypadkéw i wskazowki majace na
celu wparcie nauczycieli/nauczycielek i uczniéw/uczennic z réznych spotecznosci i o
réznym wyksztatceniu.

e COMAPP Generator: innowacyjne narzedzie do tworzenia internetowych map
multimedialnych.

¢ W projekcie uzywane jest tylko darmowe oprogramowanie — nie trzeba kupowac
oprogramowania. Uczestnictwo cyfrowe bez kosztow!

e Zacheca do wspotpracy, uczestnictwa oraz uczenia sie wszystkich uczestnikéw,
zaréwno nauczycieli/nauczycielek, jak i ucznidéw/uczennic.

Cele:
Umiejetnosé kompetentnego, aktywnego uzytkowania medidéw elektronicznych.

Umiejetnos¢ oferowania innowacyjnych sposobow rozwoju kompetencji medialnych jako
sposobu promowania dialogu i uczestnictwa miedzy pokoleniami i kulturami.

Poznanie takich metod treningowych i aktywnosci, ktére stawiajg ucznia/uczennice w
centrum produkcji medialne;j.

Grupy docelowe:
Dla kogo skierowany jest kurs?

Zaprojektowany jest on dla osrodkéw ,uczenia sie przez cate zycie” i treneréw/trenerek z
réznych dziedzin: nauczycieli, nauczycieli dorostych i pracownikéw socjalnych pracujacych z
ludzmi ,wykluczonymi cyfrowo”, np. mtodymi dorostymi, migrantami i starszymi obywatelami.

Uczniowie/uczennice mogg juz posiada¢ wiedze dotyczacg mediéw spotecznosciowych, a
zatem kurs ten moze im pomoc rozszerzy¢ te umiejetnosci, zachecajac ich do aktywnosci w
zakresie produkcji medialne;.

Grupa szkoleniowa:
Jakie doswiadczenia i umiejetnosci musisz miec¢, aby uczyc¢ tego kursu?

Jest to kurs zaawansowany, a zatem gtéwni trenerzy powinni mieé¢ doswiadczenie
uczestnictwa w szkoleniu oraz umiejetnosci zwigzane z tworzeniem mediow.

Nalezy rowniez rozwazy¢ uzycie ICT (Information Communication Technology), dlatego
mozesz zdecydowac, ze podczas kursu bedzie potrzebna pomoc praktyka w tym zakresie.

Grupy szkoleniowe mogq réwniez sktada¢ sie z praktykujgcych artystow i pisarzy, np.
artystow wizualnych czy muzykow.
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Przed kursem:

Aneks do tego podrecznika zawiera kwestionariusz do rozdania przed rozpoczeciem
szkolen, ktory pozawala trenerom zyska¢ wglad w praktyczne umiejetnosci i wiedze, jakie
posiadajg uczestnicy/uczestniczki. Zawiera réwniez liste aplikacji, ktére trzeba sciggna¢ na
poszczegolne telefony.

Patrz Aneks:

A) Kwestionariusze: Kwestionariusz wstepny dla uczestnikéw/uczestniczek (do wypetnienia
przed rozpoczeciem kursu)

B) Materiaty: Lista wymaganych aplikacji dla Androida

Plan kursu:
DZIEN 1: Patrz: rozdziat 3.4.2
e Powitanie i aktywnosci ,przetamujace lody”

Uczestnicy/uczestniczki moga sie zapoznaé, opowiedzie¢ o posiadanych
umiejetnosciach oraz o tym, czego chcieliby sie nauczy¢, a takze ustali¢ podstawowe
zasady funkcjonowania grupy oraz przebiegu kursu.

e Wprowadzenie do kursu - cele, tres¢, metodologia, dziennikarskie techniki
przeprowadzania wywiadow

e Spacer dzwiekowy

o Nagrywanie wywiadow, dzwiekdéw i zdje¢
DZIEN 2: Patrz: rozdziat 3.4.3

e Tworzenie interaktywnego hotspotu

o Edycja cyfrowa dzwieku i zdjeé

o Kompozycja tekstu on-line
DZIEN 3: Patrz: rozdziat 3.4.4

e Tworzenie interaktywnej mapy internetowej w COMAPP OpenStreetMap (OSM)
Generatorze

DZIEN 4: Patrz: rozdziat 3.4.5
¢ Tworzenie poszczegolnych stron internetowych
e Geocaching

DZIEN 5: Patrz: rozdziat 3.4.6
¢ Umiejetnosci nauczania i uczenia sie

¢ Umiejetnosci oceniania

Materiaty i kwestionariusze sg dostepne w aneksie. Wiecej materiatdw na temat nauczania,
uczenia sie, takich jak prezentacje Power Point oraz podrecznik, studia przypadkdw i mapy,
dostepne sg na stronie: www.comapp-online.de.

FAQ - Czesto zadawane pytania:
Patrz rozdziat 6 i www.comapp-online.de

Aby zobaczy¢ przyktady projektow zakohczonych sukcesem, mapy oraz uzyteczne materiaty
odwiedz strone internetowg COMAPPu www.comapp-online.de



http://www.comapp-online.de/
http://www.comapp-online.de/
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2. Wprowadzenie

2.1 Innowacyjne zaawansowane szkolenie medialne dla treneréw/trenerek

Nawigowanie, komunikowanie sie, robienie zdje¢ i filmow wideo, dokumentowanie dzwiekéw
i tras — wszystko to za pomoca posiadajgcych dostep do Internetu smartfonéw, ktére nie
majg juz wiele wspolnego z konwencjonalnym telefonem komorkowym. Sg to wielofunkcyjne
urzadzenia, a ich popularnos¢ gwattownie rodnie. Nie sg jednak uzywane zbyt czesto do
celéw edukacyjnych czy szkoleniowych, mimo ze oferujg ciekawe rozwigzania dla aktywnej
pracy z mediami, szczegdlnie przy miedzypokoleniowych i miedzykulturowych
aktywnosciach mtodziezowych i w edukacji dorostych. Ten podrecznik i inne materiaty —
powstate dzieki wspétfinansowanemu ze srodkéw UE projektowi COMAPP ,,Community
Media Applications and Participation” — sg wkltadem majgcym na celu nadrobienie
zalegtosci z tego zakresu. Na przyktad za pomoca internetowego generatora map
stworzonego i udostepnionego przez COMAPP mozna tatwo stworzy¢ i opublikowaé swojg
wtasng interaktywng mape multimedialng obszaru lub okolicy danego miasta, zaopatrzong w
teksty, wywiady i obrazy prezentujgce lokalizacje wazne dla mieszkancéw — centrum

seniora, plac zabaw, turecki sklep spozywczy, miejsca spotkan mtodych ludzi itp.

Ten praktyczny przewodnik opisuje doktadnie, w jaki sposdb mozna stworzy¢ i zaplanowaé
szkolenie, aby zrealizowaC takie kreatywne produkcje medialne. Zajmujemy sie obstugg
smartfonéw, produkcjg interaktywnych map réznych miejsc i zwigzanych z nimi wydarzen,
tworzeniem prostych stron internetowych i geocachingiem, a takze rozwazaniami natury

pedagogicznej i dydaktycznej. Aneks oferuje szeroki wybor materiatow.

Podrecznik jest zaprojektowany dla instytucji i innych instytucji szkolgcych z rdéznych
dziedzin, szczegdlnie dla nauczycieli, w edukacji dorostych, pracownikéw spotecznych
majacych kontakt z ,(cyfrowo) wykluczonymi” grupami, takimi jak bezrobotni, migranci, czy
seniorzy. Przedstawia innowacyjne sposoby majace na celu promocje edukacji medialnej
poprzez zachecanie do dialogu miedzy pokoleniami i kulturami. llustruje to innowacyjne
strategie dziatania we ,inkluzyjnej” pracy pedagogicznej stymulujgcej miedzypokoleniowq i
miedzykulturowg wspotprace oraz kompetentne i aktywne uzywanie mediow elektronicznych
(e-inkluzja). Takie aktywne uzycie mozliwosci, jakie dajg nowe media, promuje partycypacije
spoteczng; miedzypokoleniowe i miedzykulturowe podejscie daje mozliwos¢ komunikacji i

kontaktu, tym samym pomaga przezwyciezyc istniejgce niedociggniecia i bariery.
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2.2 Informacje o projekcie COMAPP

Celem COMAPP-u jest zwiekszenie dostepnosci roznych opcji medialnych, tym samym
tworzac przy miedzykulturowych i miedzypokoleniowych spotkaniach mozliwosci
uczestnictwa w  spoteczenstwie informacyjnym. Kurs COMAPP  przygotowuje
treneréw/trenerki do realizacji tego celu w swojej dziedzinie aktywnosci poprzez witgczanie
aktywnej pracy z mediami i uzycie smartfonéw i Internetu do tworzenia oryginalnych,
kreatywnych projektéw. Na zasadzie efektu ,kuli Sniegowej” liczymy na to, ze wyniki projektu,

dostepne za darmo na stronie www.comapp-online.de, bedg nadal uzywane,

rozpowszechniane i rozwijane, przyczyniajgc sie tym samym do powstawania nowych
pomystow i projektow oraz tworzenia efektu ,kuli sniegowej” w edukacyjnym krajobrazie

Europy.

Miedzy grudniem 2011 r. a listopadem 2013 r. COMAPP otrzymat wsparcie UE w ramach
programu ramowego Grundtvig ,Uczenie sie przez cate zycie” (Lifelong Learning). Projekt
integruje doswiadczenia zgromadzone w poprzednich projektach, takze wspoéffinansowanych

przez UE — META Europe (www.meta-europe.de) i Crosstalk (www.crosstalk-online.de).

Konsorcjum COMAPP skiada sie z siedmiu partneréw w szedciu krajach UE, sposréd
ktérych wszyscy zaangazowani sg w edukacje medialng. Grupe tworzyly University of
Education Freiburg (Niemcy), ktory koordynowat projekt, dwa inne uniwersytety w
Sunderland (Wielka Brytania) i £t6dz (Polska) oraz i cztery organizacje pozarzadowe (NGO),
czyli niekomercyjne radia spotecznosciowe w Turku (Finlandia), Budapeszcie (Wegry),
Algodonales (Hiszpania) i Freiburgu (Niemcy). Partnerzy ci zostali podzieleni na grupy
robocze podczas pierwszego roku trwania projektu, aby stworzy¢ i przetestowacé trzy czesci
kursu i towarzyszace materiaty dla nauczycieli/nauczycielek i uczniéw/uczennic. Podczas
drugiego roku trzy elementy zostaty potgczone w pieciodniowy kurs treningowy dla
nauczycieli/nauczycielek specjalizujacych sie w edukacji dorostych, pracownikdéw socjalnych
i innych nauczycieli. Kurs zostat przeprowadzony i oceniony dwa razy na poziomie krajowym
w Sunderland (Wielka Brytania) i Freiburgu (Niemcy) oraz trzeci raz w Algodonales
(Hiszpania) jako miedzynarodowe szkolenie dla uczestnikow/uczestniczek z réznych krajow
Europy. Materiaty dla nauczycieli/nauczycielek i uczniéw/uczennic, w tym generator map
OpenStreetMap stworzony specjalnie dla tego projektu, zostaly ponownie przetestowane i
ulepszone i sg dostepne w szesciu jezykach partneréw projektu do pobrania bezpfatnie na

stronie projektu www.comapp-online.de.

Ponadto strona udostepnia linki do duzej liczby projektéw: interaktywnych map stworzonych

podczas trwania projektu przez rozne grupy dotyczace réznorodnej tematyki, miedzy innymi:


http://www.comapp-online.de/
http://www.meta-europe.de/
http://www.crosstalk-online.de/
http://www.comapp-online.de/
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e Multimedialny przewodnik historyczny po miescie ,Sladami Ekkeharda” (ang. ,In
Ekkehard’'s footsteps”) — miedzypokoleniowy projekt piatej klasy szkoty w Singen

(Niemcy): www.ekkehard-quide.de

e Historia rzeki Wear w Sunderland” (ang. ,History of the River Wear in Sunderland”) —
multimedialny spacer wzdtuz rzeki Waer (Wielka Brytania), ktéry oferuje opowies¢ o
dawnym gérnictwie i szkutnictwie w regionie:

http://comapp-sunderland.info/groupmap.html

e ,Opowiadanie historii” (ang. ,Telling

Warszava

Stories”) — rodzinne wspomnienia ¥ P P : P
uczestnikéw/uczestniczek kursu :P e
01 P 4 4 piotr BT
i 37 ITe : : “1 The Visit of an "American" Uncle
SZkOlenlowego W roznyCh kraJOW ( o 0el The story of grandfather's brother's

. s . . . . 5 s : visit,
europejskich. Kazda historia jest Fanili pho toswIhaTn
generations 1

. . . L, . . The photo —‘&
ZWl1gzana z JaklmS ,,pomnlklem ey v el

pamieci” (Freiburg, Niemcy):
http://rdl.de/images/2012/audioguide/stories5.html

2.3 Podrecznik

Podrecznik ten opisuje caty kurs szkoleniowy, poszczegolne jego czesci, metody treningowe
i aktywnosci, ktére stawiajg ucznia/uczennice w centrum produkcji medialnej. Oferuje
wskazoéwki, pomysty i praktyczne sugestie, ktére tatwo dostosowac (w formie catego kursu
lub jego poszczegélnych czesci) do odmiennych uwarunkowan krajowych i
miedzynarodowych. Szczegoétowy program kursu (3.3) i materiaty (materiaty dla nauczycieli i
uczniéw) do wykorzystania podczas kursu, mozna znalez¢ tutaj (Aneks).

Sekcja poswiecona realizacji kursu jest poprzedzona krotkim wprowadzeniem (2.4) na temat
.elektronicznego wigczenia” (e-inkluzja ang. e-inclusion) i ,miedzypokoleniowej/

miedzykulturowej komunikaciji i procesu ksztatcenia przez produktywng prace z mediami”.


http://www.ekkehard-guide.de/
http://comapp-sunderland.info/groupmap.html
http://rdl.de/images/2012/audioguide/stories5.html
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2.4 Komunikacja miedzypokoleniowa/miedzykulturowa i proces ksztalcenia przez
produktywna prace z mediami

Wspétczesne spoteczenstwo w Europie zostato

opisane jako:

« globalne spoteczehstwo zrzeszajgce rézne
kultury”,

« starzejgce sie spoteczenstwo (Meyer and
Mollenkopf, red. 2010),

« spoteczenstwo informacyjne (Webster 2006).

Media ogrywajg coraz wiekszg role we wszystkich aspektach zycia spotecznego, zaréwno
prywatnego jak i zawodowego. Jednoczesnie ,cyfrowy podzial’ ciggle sie poszerza (Komisja
Europejska 2010: inicjatywa dotyczgca e-inkluzji). Nie wszystkie grupy spoteczne maja takie
same mozliwosci, aby ksztatci¢ sie w zakresie medidw, co pozwala na aktywny udziat w
spoteczenstwie informacyjnym. Posrdd tych, ktérzy majg ograniczony dostep do mediow, sg
czesto osoby z niskim wyksztatceniem, osoby starsze, migranci, czionkowie mniejszosci
etnicznych (Sciadas 2005).

Projekt COMAPP odpowiada na te wyzwania w nastepujgcy sposob:

« Podziat cyfrowy: jest zwalczany ,cyfrowq inkluzjg”. Smartfony i Internet sg uzywane
do kreatywnych produkcji medialnych zorientowanych na udostepnianie i wymiane
informaciji. Popularnos¢ smartfonéw wcigz rosnie, a im bedg tansze, tym szybciej w
najblizszej przysztosci zastgpig konwencjonalne telefony komoérkowe i wejdg do
szerokiego uzycie we wszystkich obszarach spoteczenstwa?.

Tylko darmowe oprogramowanie jest uzywane w projekcie (nie trzeba go kupowac), a
zatem cyfrowy ,udziat” jest mozliwy bez Zzadnych kosztéw i stanowi alternatywe dla
konwencjonalnych aplikacji medialnych, takich jak Google Maps.

+ Dialog spoteczny pomiedzy réznymi pokoleniami, kulturami i grupami etnicznymi jest
promowany przez aktywng prace z mediami. Uczestnicy pracujg razem, aby stworzy¢
wiasne produkcje medialne, ktdre majg znaczenie w sferze publicznej. Ludzie z
réznych kregéw kulturowych spotykajg sie jak rowni — aktywnie angazujac sie w
prace z mediami, okazujagc wzajemne wsparcie, poznajac sie i wzajemnie sie

szanujac.

! Wiecej informacji na temat szkolenia zawodowego, zobacz takze:
http://eur-ex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:C:2010:135:0008:0011:EN:PDF.
% Zobacz takze: http://pewinternet.org/Reports/2013/Smartphone-Ownership-2013.aspx,
http://www.bitkom.org/de/presse/74532 73749.aspx.



http://eur-ex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=OJ:C:2010:135:0008:0011:EN:PDF
http://pewinternet.org/Reports/2013/Smartphone-Ownership-2013.aspx
http://www.bitkom.org/de/presse/74532_73749.aspx
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3. Opis kursu

3.1 Tres¢ i struktura

Pieciodniowy kurs, ktory stuzy nam jako przyktad, kladt nacisk na nastepujace tresci, ktére
odzwierciedlaty program kursu (3.3):

e uwrazliwienie percepcji akustycznej, techniki przeprowadzania wywiadow,
nagrywanie cyfrowe oraz edycja obrazéw i dzwiekéw, produkcja audio-przewodnika.

e multimedia i sfera publiczna: produkcja wirtualnej wycieczki po Internecie uzywajac
OpenStreetMap; publikacia w Internecie, konstrukcja podstawowej strony
internetowej, geocaching.

e Zorientowane na dziatanie, miedzypokoleniowe i miedzykulturowe podejscie do
nauczania i uczenia sie, ktére promuje dialog i partycypacje pomiedzy pokoleniami i

kulturami, strategie oceniania projektow edukacyjnych.

Obok formalnych tresci nauczania, program kursu zawiera aktywnosci i elementy
pozwalajgce uczestnikom poznaé sie i wzajemnie szanowac (program: dzien 1, 10:30-
11:50), krotki przeglad celéw i planéw na kazdy dzien (prezentowane na poczatku kazdego
dnia), pewne otwarte przedzialy czasowe, aby uczestnicy mogli zaprezentowaé tresci
zwigzane z ich dziedzing dziatalnosci (zwykle przed przerwag na lunch), i sesje ewaluaciji i
informacji zwrotnej, dajgce mozliwo$¢ wyrazenia swoich opinii na temat postepu kursu i

zasugerowania zmian, tam gdzie uczestnicy uznajg to za konieczne.

Program kursu (3.3) jest oparty na 6)h pracy dziennie, w tym krétkie przerwy, i jest

rozplanowany nastepujgco:

Tabela przedstawia ponizsze informacje o kazdej z czesci:
% czas,

< temat,

«» kroétki opis z komentarzami dotyczacymi metody,

« trener odpowiedzialny za kazda czes¢, ktoéry moze zostaé okreslony na etapie
planowania kursu w zalezno$ci od lokalnych ustalen,

« materiaty dla nauczycieli i uczniéw, materiaty i linki internetowe, ktéry moga by¢ uzyte
w danej czesci. Materiaty sg ponumerowane i mozna je znalezC w aneksie tego

podrecznika.

Odnosnie do wymagan technicznych, kurs zostat zaplanowany biorac pod uwage zaréwno
otoczenie miejskie z dobrg infrastruktura, jak i obszary wiejskie z mniejszym zapleczem; kurs

mozna przeprowadzi¢ z sukcesem w obu kontekstach. W kazdym przypadku, istotne jest

9
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posiadanie statego potaczenia internetowego i minimum 8 do 10 komputeréw lub laptopdw
na 15 do 20 oséb. Jesli uczestniczy korzystajg z wtasnych laptopow, wazne jest, zeby mieli
wczedniej zainstalowane potrzebne darmowe oprogramowanie — takie jak Audacity, do
cyfrowej edycji dzwiekéw i InfranView do edycji obrazéow (instalowanie Audacity: patrz

podrecznik do ,Audacity” dostepny do pobrania bezptatnie na www.comapp-online.de). Jesli

uzywane jest WLAN, szczegodlnie na obszarach wiejskich, mogg czasami byé problemy z
szybko$cig pofaczenia internetowego, kiedy kilku uzytkownikow taczy sie jednocze$nie.
Niektoére dziatania, takie jak przenoszenie danych podczas tworzenia map multimedialnych,
mogg zostac¢ przerwane i zaktécane. W przypadku dosy¢ ,wolnych” potaczen internetowych,
nalezy przypilnowaé, aby wszyscy uczestnicy nie prébowali zamieszcza¢ swoich plikéw w
tym samym czasie, lecz po kolei. W lokalizacjach z dobrg infrastrukturg i wysokimi
zabezpieczeniami uzytkowania Internetu, np. na uniwersytetach, moze sie zdarzy¢, ze
firewall zablokuje prébe transferu danych. W tym przypadku, nalezy nawigza¢ kontakt z
osobami odpowiedzialnymi za system i okresli¢ operacje (instalacje, dostep, transfer
danych/zamieszczanie danych), ktére bedg czynione podczas kursu, aby — jesli to konieczne
— uzyska¢ pozwolenie wczesniej. Przyniesione przez uczestnikbw smartfony beda zwykle
uzywane podczas trwania kursu. Przed kursem wazne jest jednak, aby otrzymali oni liste z
aplikacjami, ktore powinni zainstalowac (patrz Materiaty 1 w aneksie), aby ich smartfony byty
gotowe do pracy na pierwszym spotkaniu. Uczestnikom nieposiadajacych takich urzadzen,

smartfony mogg zosta¢ pozyczone.

Jesli chodzi o wymagana przestrzenne, to dla grupy od 15 do 20 uczestnikow powinny byc¢
dostepne dwa duze pomieszczenia — jedno z biurkami z komputerami/laptopami (dwie osoby
przy komputerze/laptopie). W drugim pomieszczeniu rozmieszczenie krzeset i stotow
powinno by¢ tatwe do zmiany/przearanzowania, tak aby aktywnosci mogly by¢
przeprowadzane catg grupa (tresci prezentowane z uzyciem lasera, sesje dyskusyjne), jak
rowniez w mniejszych podgrupach, tak aby zmiana liczebnosci byla bardzo tatwa. W
zaleznosci od liczby osob, dodatkowe mniejsze pokoje sg zaleta podczas pracy w

mniejszych grupach.

Program prezentowany w podreczniku jest oparty na godzinach kursu (sesje poranne od
10:00 do 13:30 i popotudniowe od 17:00 do 20:00) dostosowanych do zwyczajéw
panujacych w krajach Europy Potudniowej (Hiszpanii, Portugalii, Wtoch). Dla krajow Europy
Poinocnej i Centralnej inne godziny kursu moga by¢ bardziej odpowiednie, np. wczesniejsze,
Z krétszg przerwg w potudnie i z zakonczeniem kursu przed wieczorem. Podsumowujgc:
program opisany tutaj jest konkretnym przyktadem kursu i wraz z licznymi pomocami do
pracy, materiatami dla nauczycieli/nauczycielek i uczniéw/uczennic, tworzy praktyczng i

elastyczng rame do stworzenia i przeprowadzenia podobnych szkolen. Jednakze kursy

10


http://www.comapp-online.de/

COMAPP — Podrecznik

muszg by¢ indywidualnie zaadoptowane i zaplanowane, aby wyjs¢ naprzeciw lokalnym

warunkom, dostepnemu czasookresowi i miejscu, grupom docelowym itp.

3.2 Podejscie szkoleniowe

Podejscie szkoleniowe kursu jest zorientowane na uczestnikéw i stawia ich w centrum
produkciji medialnych. Oparte jest na teorii i praktyce tego, co w Niemczech nazywane jest
.edukacjg medialng zorientowang na dziatanie” (Schorb 2011, Schell 2006, Giunnel 2010 i
2006), na metodzie projektowej (Frey 1982) i teoriach uczenia holistycznego (Flake 1993).
Elementem wspolnym tych podej$é jest postrzeganie uczacych sie jako osoby dziatajace
autonomicznie, ktére czerpig wiedze poprzez aktywng interakcje z tematem i innymi ludzmi.
Jedli chodzi o media, to kreatywne stworzenie wiasnej produkcji medialnej przez
uczestnika/uczestniczke, w tym krytyczna refleksja nad wynikami i procesem produkcji,

odgrywa olbrzymig role.

Niniejszy kurs jest przeznaczony gtéwnie dla zaawansowanego

\
rAmER TRAINEE szkolenia nauczycieli/treneréw, ktérzy chcieliby wprowadzi¢ to, czego
— _ . , , - . o . .
o ﬂ’“ 0 sie tutaj nauczyli do swojej wiasnej pracy z roéznymi grupami

docelowymi. Aby to utatwi¢, zastato stworzone tzw. podejscie ,z obu

stron”, szczegdlnie dostosowane dla potrzeb tych, ktérzy w przysziosci

J—‘ beda sami naucza¢. Od samego poczatku uczestnicy/uczestniczki sg

Dual éoﬁ'fiﬁﬁmach czesto zachecani/le do zmieniania perspektywy i swojej roli: sg
zarOwno uczniami nabywajgcymi nowa wiedze i jednoczesnie
nauczycielami/trenerami, ktéry beda stosowaé te wiedze w swojej pracy. W ten sposéb,
uczestnicy/uczestniczki stale myslg nad praktycznymi aplikacjami tego, czego sie ucza i sg
otwarci na eksperymentowanie. Oznacza to analizowanie mozliwosci aplikacji tresci i metod
z wiasnymi grupami docelowymi, jak réwniez dyskusje nad stworzeniem i oceng strategii na

potrzeby wiasnych kurséw.

Alternatywnie, kurs lub jego czes¢ moze by¢ uzyta dowolnie i bezposrednio zastosowana do
pracy z grupg docelowg w edukaciji dorostych, z mtodymi ludzmi, seniorami czy migrantami.
W tym przypadku, wszystkie czesci dotyczace perspektywy i roli przysziych treneréw sg
pomijane, jak réwniez te elementy, ktére dotyczg metod nauczania i strategii oceniania
(Dzien 5).

W ramach kursu zastosowane zostaly rozne metody pracy. Aby zapewnié réznorodnosé i
pokaza¢ zréznicowane formy uczenia sie, podczas kursu zaplanowano krotkie wyklady
wygtaszane przez trenerow, grupowe dyskusje plenarne, praca w matych podgrupach, ktore

dynamicznie sie formujg podczas trwania kursu oraz zadania indywidualne.
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3.3 Program kursu

Czas Temat Opis, Metody Kto? Materiaty, Linki, Odbitki
Powitanie
19:00-21:00 Spotkanie powitalne Przyjazd, wprowadzenie, kolacja Kwestionariusze wstepne (jezeli nie

wypelniono wczesniej)
Materiaty (1): program dla
uczestnikow

Materiaty (2): lista wymaganych
aplikacji dla Androida

Dzien 1: Wprowadzenie to zajec (cele, zawartos¢, metodologia) i zapoznanie uczestnikow. Techniki wywiadow dziennikarskich.
Spacer dzwigkowy: nagrania wywiadow, dzwigkéw i dokumentacja fotograficzna

10:00-10:30  Glowne zatozenia, Projekt COMAPP: cele, prezentacja strony internetowej. Interaktywne mapy online. Prezentacja Power Point
wprowadzenie Pedagogika Mediow Zorientowana na Dziatanie (Action Oriented Media Pedagogy »COMAPP: cele, metody i
AOMP), podejscie holistyczne, migdzypokoleniowy i migdzykulturowy proces mapping” slajdy 2-5
uczenia, zamiana rdl (podej$cie metodologiczne ,,podwojne gtowy™). strona internetowa COMAPP:

http://www.comapp-online.de

10:30-11:00 Wprowadzenie grup Wprowadzenie grup: ¢wiczenia z pudetkami dzwigkowymi. Aktywnosc¢: praca w Pudetka dzwigckowe
parach; kazda para wybiera jeden lub dwa dzwigki, ktore najlepiej okreslaja kazda
osobg i rozmawia na temat motywow uczestnictwa w szkoleniu.

11:00-11:10 Podstawowe zasady Dyskusja grupowa (plenarna). Ustalenie kontraktu (podstawowych zasad) dla calego Tablica (flip chart) otowki
szkolenia.
11:10-11:50 Umiejetnosci w grupie  Fiesta! Cwiczenie umiejetnoscei: Jakie umiejetnosci posiadamy jako grupa? Karteczki, otowki

Umiejegtnosci ogolne, ,,dobry z... mediow, smartfonow i aplikacji”.
Przedyskutujcie takze, w jaki sposob uzywane sa smartfony.

Wymiencie stabe i mocne strony grupy.

Aktywnos$¢: Zorganizujcie imprez¢ i wypromujcie ja w mediach. Kto co robi?
Praca w 3- lub 4-osobowych grupach

Cwiczenie

- Wstep trenera/trenerki (5 min.)
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Czas

11:50-12:15

12:15-12:30

12:30-13:00

13:00-13:30

13:30-17:00
17:00-17:45

17:45-18:30

18.30 -19.45

19.45-20.00

Temat

Wykorzystanie map
internetowych

Przerwa

Wprowadzenie do
urzadzen nagrywajacych

Prezentacje uczestnikow

Przerwa

Wywiady

Wstep do spaceru
dzwigkowego

Spacer dzwigkowy

Ewaluacja

Szesciodniowy miedzynarodowy kurs ,szkolenie treneréw” / program dla treneréw

Opis, Metody

- Zapiszcie, jakie umiejgtnosci i doswiadczenia posiadacie (10 min.)
- Przedyskutujcie informacje na karteczkach w grupach (10 min.)
- Przyczepcie karteczki na $cianie. Dyskusja plenarna (15 min.)

Omowienie sposoboéw, w jaki mozna wykorzysta¢ mapy internetowe — kto jest grupa
docelowa? Jak sktadamy w catos¢ tekst, dzwigk i1 zdjecia? Grupy docelowe map
internetowych.

Uczestnicy moga poszukac¢ ich sami i przedyskutowac spostrzezenia z innymi
uczestnikami podczas dyskusji plenarne;.

Nagranie dzwigkow i wykonanie zdjgé. Wprowadzenie do uzycia smartfonow.

Uczestnicy prezentuja swoja pracg w ramach projektu / mediow spotecznych / stacji
radiowe;j.

Wprowadzenie do zasad przeprowadzania wywiadow: rozpoznanie tematu, pytania,
aspekty techniczne, mikrofony.

Trasa, hotspoty, zadania (pomysty i kolekcjonowanie dzwigkow, nagrania otoczenia,
kreatywne pisanie itd., wywiady i dzwigki), tworzenie grup.

Wycieczka spacerowa z nagrywaniem: w tym spotkanie z wybranymi
przedstawicielami spolecznosci lokalnej celem przeprowadzenia wywiadow oraz
pomysly na tworzenie ,,hotspotowych” wierszy w terenie (na poczatku spaceru).

Feedback ustny

Kto? Materialy, Linki, Odbitki

Prezentacja Power Point
»COMAPP: cele, metody i
mapping” slajdy 6-8

strona internetowa COMAPP:
http://www.comapp-online.de

Materiaty (3): nagrywanie
dzwickow smartfonem

Prezentacja Power Point
»COMAPP: cele, metody i
mapping” slajdy 9-13
Materiaty (4): wywiady
dziennikarskie

Prezentacja Power Point
»COMAPP: cele, metody i
mapping” slajdy 14-20

Materiaty (5): tworzenie hotspotow

Materiaty (6): proste ¢wiczenie z
ekologii akustycznej
Przygotowanie lokalnych map
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Czas

Temat

Szesciodniowy miedzynarodowy kurs ,szkolenie treneréw” / program dla treneréw

Opis, Metody

Dzien 2: Tworzenie interaktywnego hotspotu: cyfrowa edycja dzwigkow i zdje¢, kompozycja tekstu online

10:00-10:30
10:30-11:00

11:00-11:45

11:45-12:00

12:00-12:45

12:45-13:00

13:00-13:30

13:30-17:00
17:00-17:15

17.15-18.45
18:45-19:00

19:00-19:45

19:45-20:00

Rozgrzewka, plan dnia

Planowanie map w
grupach

Zapisywanie danych

Wprowadzenie do tekstu,
zdje¢ oraz dzwigkodw
potrzebnych do
przygotowana map

Etap szczegdlowego
planowania w grupach

Przerwa
Prezentacje uczestnikow

Przerwa, lunch

Wstep do kompozycji
tekstu online

Tworzenie tekstu

Edycja zdjeé

Edycja dzwigku

Ewaluacja

Cwiczenie rozgrzewajace, pytanie otwarte, plan na caty dzien.

Sesja plenarna: Co udato sig¢ zebrac¢? Kreowanie/rysowanie map w grupach z
uwzglednieniem hotspotéw. Co uczestnicy chcieliby osiagnac?

Zachowaj wszystkie dane i pliki medialne oraz zapisz je na komputerze. Odstuchanie
probnych nagran.

W jakim celu i w jaki sposob nalezy zredukowac rozmiar zdjec? Jak skomponowaé
tekst i zedytowa¢ dzwigk na potrzeby mapy internetowej?

Praca grupowa: grupy planuja hotspoty. Jakiego rodzaju dodatkowe materiaty
potrzebuja poszczegdlne grupy?

Uczestnicy prezentuja swoja prace w ramach projektu / mediow spolecznych / stacji
radiowe;j.

Jak pisa¢, aby zmiescic¢ tekst na niewielkiej przestrzeni internetowe;j?

Grupy pisza teksty dla swoich hotspotow.

W jaki sposdb zmniejszy¢ rozmiar zdjec; jak je wykadrowac?

Wprowadzenie do programu ,,Audacity” przeznaczonego do obrobki dzwigku,
uczestnicy edytuja nagrania dla swoich hotspotow.

Krotki pisemny feedback na temat dwoch pierwszych dni szkolenia.

Kto? Materialy, Linki, Odbitki

Tablica (flip chart)

Rozni prowadzacy,

Prezentacja Power Point
,COMAPP: cele, metody i
mapping” slajdy 19-22.
Materiaty (7): projektowanie za
pomoca COMAPP-generatora

Dodatkowe materiaty dla hotspotow

zostang przygotowane.

Materiaty (7): projektowanie za
pomoca COMAPP-generatora

Pokaz oprogramowania (np. Irfan
View)

Materiaty (8): Audacity i
Podregcznik: Audacity 2.0

Karteczki
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Czas

Temat

Szesciodniowy miedzynarodowy kurs ,szkolenie treneréw” / program dla treneréw

Opis, Metody

Kto? Materialy, Linki, Odbitki

Dzien 3: Przestrzen internetowa, tworzenie interaktywnych map internetowych za pomoca generatora OpenStrettMap (OSM)

10:00-10:15

10:15-11:45

11.45-12.00

12:00-13:00

13:00-13:30

13.30-17.00
17:00-17:30

17:30-18:30

18:30-18:45
18:45-19:30

19:30-20:00

Cele
Edycja hotspotow
Przerwa

Tworzenie serwerow
FTP

Prezentacje uczestnikow

Przerwa, lunch

OSM, mapy google

Generator, wprowadzenie
i ¢wiczenie

Przerwa

Komponowanie map
grupowych

Refleksja, feedback

Plan na caty dzien.

Praca w grupach nad hotspotami (tekst, dzwigk, zdjgcia).

FTP, $srodowisko sieci web: kazdy uczestnik/uczestniczka tworzy indywidualny
serwer FTP z wykorzystaniem Internetu bez dodatkowych kosztow (np. bplaced).
Ladowanie plikéw przy uzyciu indywidualnego serwera FTP.

Uczestnicy prezentuja swoja pracg w ramach projektu / mediow spotecznych / stacji
radiowe;.

Podstawowe informacje o OSM, mapach gogle. Por6wnanie systemow
wykorzystywanych przez r6znych dostawcow map: Mocne i stabe strony.

Wprowadzenie do generatora OSM. Uczestnicy/uczestniczki poznaja podstawowe
informacje na temat generatora. Praca wlasna polegajaca na wprowadzaniu
hotspotow. Uczestnicy/uczestniczki konstruuja pierwsze elementy map, taczac
elementy wizualne z dzwigkiem.

Ladowanie map przygotowanych w grupach. Uczestnicy/uczestniczki nadal pracuja z
OSM generatorem.

Prezentacja map przygotowanych w grupach, refleksja oraz feedback podczas sesji
plenarne;j.

Dzien 4: Tworzenie indywidualnych stron internetowych, geocaching

10:00-10:30
10:30-12:00

12:00-12:15

Rozgrzewka, cele

Tworzenie strony
internetowe;j

Przerwa

Cwiczenie rozgrzewajace, pytania otwarte, cele, plan na caty dzien

Kazdy tworzy prosta strong internetowa. Tworzenie dokumentow HTMP
zawierajacych linki.

Materiaty (9): Tworzenie
srodowiska sieci web

Materiaty (10): Mapy w Internecie

Materiaty (11): Wskazowki do
obshugi generatora OSM
Podrgcznik: Generator OSM

Materiaty (9): Tworzenie
srodowiska sieci web
Materiaty (12): Tworzenie
projektow OSM
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Czas
12:15-13:00

13.00-13.30

13:30-17:00

17:00-18:00

18:00-19:00

19:00-20:00

Dzien S: Umiejetnosci nauczania i uczenia

10:00-10.15
10:15-10:20

10:20-10.50

10:50-11:30

11:30-11:45
11:45-12:00
12:00-12:30

Temat

Wprowadzenie do
geocachingu

Prezentacje uczestnikow

Przerwa, lunch

Importowanie plikow ze
,»skrzynkami” (ang.
cache) do smartfonu.

Poszukiwanie ,,skrzynek”
w plenerze

Refleksja i dostosowanie
do projektow
uczestnikow.

Rozgrzewka

Cele

Filozofia
nauczania/uczenia si¢

Doswiadczenia
nauczania i uczenia si¢

Style uczenia sig.
Przerwa

Prezentacje uczestnikow

Szesciodniowy miedzynarodowy kurs ,szkolenie treneréw” / program dla treneréw

Opis, Metody Kto?

Geocaching jako wymagajaca wysitku intelektualnego gra w plenerze
wykorzystujaca GPS.

Uczestnicy prezentuja swoja prace w ramach projektu / mediow spolecznych / stacji
radiowe;.

Znajdz, $ciagnij i uzyj informacji online o ,,skrzynce” (smarfony, urzadzenia
dzialajace na zewnatrz). Uczestnicy/uczestniczki §ciagaja pliki gpx z mapy /
importuja plik ze ,,skrzynka” do aplikacji.

Uczestnicy/uczestniczki poszukuja ,,skrzynek” ze smartfonami.

Pytania otwarte dotyczace geocachingu, pomysty na wykorzystanie réznych ustawien
i lokalizacji, feedback.

Cwiczenie

Plan na caty dzien.

- Cykl uczenia sig.

- Szkolenia w mediach spotecznych.

- Pedagogika medialna zorientowana na dziatanie.

- Podej$cia holistyczne, interaktywne, zorientowane na studenta.

Cwiczenie: uczestnicy zapisuja swoje do$wiadczenia, jakie zdobyli bedac uczniami i
nauczycielami, dyskusja w matych grupach, wymiana spostrzezen podczas sesji
plenarne;j.

Wprowadzenie przez trenera, dyskusja plenarna.

Praca ze specjalnymi grupami interesu:
- Tutorzy/tutorki zwiazane ze spotecznoscia lokalna / edukatorzy o podobnych
umiejetnosciach, pozycji (ang. peer educators)

Materialy, Linki, Odbitki
Pokaz

Materiaty (13): Geocaching z
Columbusem
Podrecznik: Geocaching

Prezentacja Power Point ,, COMAPP
nauczanie i uczenie si¢” slajd 3

Prezentacja Power Point ,, COMAPP
nauczanie i uczenie si¢” slajdy 4-8

Karteczki, otowki

Materiaty (14): Style uczenia si¢

Prezentacja Power Point ,, COMAPP
nauczanie i uczenie si¢” slajdy 9-17
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Czas

12:30-13:30

13:30-17:00
17:00-18:00

18:00-18:15

18:15-18:35

18:35-18:50

18:50-19:20

19:20-19:30
19:30-20:00

Temat

Planowanie szkolenia z
zakresu mediow
spotecznych (sprecyzuj
grupe docelowa)

Przerwa, lunch

Prezentacja kursow.
Cele

Informacje na temat
ewaluacji

Burza moézgow, metody,

instrumenty

Cwiczenie ewaluacyjne.

Pytanie otwarte

Ewaluacja szkolenia

Szesciodniowy miedzynarodowy kurs ,szkolenie treneréw” / program dla treneréw

Opis, Metody Kto?

- Szkolenie ,,w tandemie”.

- Specjalistyczne techniki przeznaczone dla réznych grup, np. migrantéw, kobiet.
Zestaw narzedzi majace na celu wskazanie mozliwych aktywnosci w pracy grupowe;j
oraz metod nauczania. (Mozliwe prezentacje uczestnikow/uczestniczek).

Wstep. Podziat na grupy:

- Przygotowanie — praca nad prezentacjami.

- Zdefiniuj cele szkolenia, jego zawarto$¢ i wykorzystane podej$cia.
- Jakie umiejgtnosci i wiedzg chcesz przekazaé trenerom/trenerkom?

Grupy prezentuja szkolenia; nastgpnie czas na pytania i feedback.
Uczestnicy/uczestniczki moga zosta¢ podzieleni na dwie grupy, aby oszczgdzi¢ czas
przeznaczony na feedback.

Wprowadzenie do sesji ewaluacyjnej
Trenerzy/trenerki wyjasniaja podstawowe informacje.

Burza mézgow na temat réoznych narzedzi ewaluacyjnych, ktore znaja
uczestnicy/uczestniczki.
Podsumowanie dyskusji przez trenera/trenerke.

Glowa, serce, siatka na zakupy... ¢wiczenie ewaluacyjne i material pomocniczy.

Dyskusja plenarna.

Uczestnicy i trenerzy wypetniaja kwestionariusze COMAPP.

Materialy, Linki, Odbitki

Materiaty (15): Skrzynka z
narzedziami
Materiaty (16): Studium przypadku

Materiaty (17): Planowanie
szkolenia medialnego
Materiaty (18): Plan szkolenia
(formularz)

Prezentacja Power Point ,, COMAPP
ewaluacja”, slajdy 3-4
Prezentacja Power Point ,, COMAPP
ewaluacja”, slajdy 5-8

Tablica (flip chart)
Prezentacja Power Point ,, COMAPP
ewaluacja”, slajdy 9-10

Materiaty (19): Gtowa i serce
Ewaluacja

Duze kartki papieru, karteczki w
czterech kolorach, otowki.

Kwestionariusz koncowy

Dzien 6: Wycieczka

Caly dzien

Wycieczka, wizyta w lokalnych organizacjach, wymiana do§wiadczen.
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3.4 Tresci oraz cele poszczegolnych dni i zaje¢ kursu

3.4.1 Powitanie
Jezeli uczestnicy/uczestniczki nie znajg sie, wieczorem w dniu poprzedzajgcym rozpoczecie

kursu warto zorganizowa¢ spotkanie zapoznawcze, np. w formie nieformalnej kolacji. Moze
to by¢ dobry moment, aby omowié kwestie organizacyjne, przedstawi¢ grupie lokalizacje, w
ktérej kurs bedzie sie odbywac, ogdlnie zaprezentowaé program (materiat nr 1) i nawigzac¢
rozmowe. Spotkanie takie jest szczegdlnie zalecane, jezeli kurs nie odbywa sie w kraju, z
ktérego pochodzg uczestnicy/uczestniczki (np. w przypadku kurséw promowanych w calej
Europie). Jezeli nie wrocity jeszcze kwestionariusze wstepne — rozsytane do uczestnikow na
dwa tygodnie przed rozpoczeciem zaje¢ i dotyczace wstepnego stanu wiedzy i motywacji
kursantow — mozna je wypetni¢ podczas spotkania powitalnego. Jest to rowniez okazja, aby
jeszcze raz rozdac¢ i oméwic liste aplikacji, jakie majg byé zainstalowane na smartfonach

(materiat nr 2).

3.4.2 Dzien 1
Wprowadzenie do kursu (cele, treSci, metodologia) oraz przedstawienie uczestnikéw,

techniki wywiadu dziennikarskiego, spacer dzwiekowy — nagrywanie wywiadow, dzwieku i
robienie zdjec

Poza szczegétowym omdwieniem celdw, tresci i metod kursu (patrz punkt 3.2.), Dzien 1 ma
réwniez przyczynic¢ sie do stworzenia mitej atmosfery do pracy. Uczestnicy/uczestniczki majg
okazje poznac¢ sie nawzajem, opowiedzie¢ o swoich umiejetnosciach i wskazaé, czego
chcieliby sie nauczy¢, jak réwniez uzgodni¢ podstawowe zasady pracy grupowej oraz
przebiegu kursu. Poza tym od samego poczatku wprowadza sie i podkresla pojecia
.percepcji akustycznej” oraz ,dzwieku”. Podczas przedstawiania uczestnikbw mozna
zacheci¢ kazdego z nich, aby zaprezentowat dzwiek — melodie lub odgtos — ktéry ma dla
niego szczegolne znaczenie.

W drugiej czesci zaje¢ nacisk kfadzie sie na
rejestrowanie zdje¢ i dzwieku o dobrej jakosci za
pomocg smartfona (materiat nr 3) i uzycia ich do
celéw tworczych. Jedna czes¢ zaje¢ jest
poswiecona wywiadowi jako formie dziennikarskiej
(materiat nr 4). W jej trakcie uczestnicy prowadzg

ze sobg nawzajem krotkie wywiady, ktore

nagrywaja. Nastepnie grupa rozpoczyna __
przygotowania do ,spaceru dzwiekowego” po szeregu réznych miejsc (tzw. ,hotspot”), w

ktorych pozniej nagrywany bedzie dzwiek i odgtosy — tzw. ,atmosfera” oraz/albo prowadzone
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beda wywiady (materiat nr 5). Instruktorzy powinni wcze$niej wybra¢ miejsca — odpowiednio
do zatozen ,spaceru dzwiekowego” — i porozumieC sie z przebywajacymi w danych
miejscach osobami, aby byty one sktonne udzieli¢ wywiadéw. Po praktycznym wprowadzeniu
do tematu ,uwrazliwienia na dzwiek” (materiat nr 6), kursanci rozpoczynajg spacer. Dzielg sie
na mate grupy, z ktérych kazda jest odpowiedzialna za jeden ,hotspot”’, gdzie nagrywa
dzwiek, odgtosy oraz wywiad (o ile go przewidziano). Pierwszy dzien kursu konczy sie
krotkim podsumowaniem ustnym ze strony uczestnikéw (tzw. ,runda opinii“, zob. punkt 3.5.):
jest to okazja, aby przekonac sie, w jaki sposob uczestnicy kursu odebrali pierwszy dzien

zajecC.

3.4.3 Dzien 2

Tworzenie interaktywnego hotspotu, cyfrowy montaz dzwieku i edycja zdje¢, przygotowanie
tekstu do Internetu

Celem i trescig zaje¢ w dniu drugim jest przygotowanie elementéw, ktére bedg sktadaty sie
na ,hotspot” i umieszczenie ich na multimedialnej mapie okolicy. W tych samych grupach, co
w Dniu 1, gdzie kazda grupa odpowiedzialna jest za jeden ,hotspot”, uczestnicy wybierajg
zdjecia i dzwieki, jakie wczes$niej zarejestrowali oraz obrabiajg je cyfrowo za pomoca
darmowego oprogramowania: np. programu IrfanView do edycji obrazéw oraz aplikacji
Audacity do montazu zdjec¢. Kursanci piszg rowniez teksty na potrzeby swojego hotspotu.
Praca w grupach przebiega pod nadzorem i jest przeplatana wyjasnieniami i informacjami
podawanymi przez instruktoréw (materiaty nr 7 i 8). Nadzor nad pracg grup ma na celu nie
tylko monitorowanie niezbednych czynnosci technicznych, ale réwniez kontrolowanie
dynamiki grupy. Procesy twércze zachodzace w matych grupach wymagajg czesto
kompromiséw, zas$ uczestnicy — ze wzgledu na ograniczony czas ¢wiczenia — nie powinni
poswiecacC zbyt duzo czasu na nadmiernie szczegétowe rozwazania przy wyborze zdjec i
nagran, aby zostato im dos¢ czasu na inne etapy produkcji. Z uwagi na fakt, ze uczestnicy
reprezentujg rézne poziomy umiejetnosci, nalezy wprowadzi¢ pewne rozroéznienie. Osoby
zaznajomione juz z cyfrowym montazem dzwieku moga skorzysta¢ z instrukcji do programu

Audacity (do pobrania za darmo ze strony www.comapp-online.de), aby pogtebi¢ swojg

wiedze ponad poziom podstawowy omawiany na kursie.
Dzien 2 konczy sie pisemng oceng pierwszych dwoch dni kursu sporzadzang przez
uczestnikow/uczestniczki w dowolnej postaci na kartkach, ktére sg potem wszystkim

prezentowane.
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3.4.4 Dzien 3

Strony WWW, tworzenie interaktywnych map online za pomocg generatora OpenStreetMap
(OSM)

Podczas porannej sesji grupy przez dwie godziny
pracujg nad materiatami (tekstami, nagraniami,
obrazami) do swoich hotspotéw.

Jezeli spacer dzwiekowy ma byC¢ nie tylko
odtwarzany na smartfonie, ale dodatkowo Iub
alternatywnie ma mie¢ posta¢ przewodnika audio
do odtwarzaczy mp3, pod koniec tego etapu
pracy w grupie poszczegdlne Kklipy dzwiekowe

mozna przeniesc¢ na urzadzenie mp3 w kolejnosci

okreslonej przez plan spaceru. Mapa okolicy i odtwarzacz mp3 bedg woéwczas wystarczaty,

aby odby¢ spacer dzwiekowy po okolicy bez uzycia smartfona.

Celem Dnia 3 jest nauczenie uczestnikow/uczestniczek, w jaki sposéb moga stworzy¢ i

opublikowa¢ interaktywng mape internetowa. Instruktorzy dogtebnie wprowadzajg w to

zagadnienie. W celu publikacji mapy w Internecie i jej powszechnego udostepnienia nalezy

zarejestrowac sie w darmowym serwisie WWW oferujgcym takie mozliwosci, np. bplaced.net

(materiat nr 9). W trakcie sesji praktycznej kazdy z uczestnikéw/uczestniczek tworzy witasny

kanat FTP do serwera WWW (np. bplaced.net) i przesyta za pomocag potaczenia FTP

zmontowane pliki dzwiekowe, zdjecia, teksty i pliki html. Pliki sg odtad dostepne w sieci

WWW.

Zajecia popotudniowe rozpoczynaja si¢ od ERTEET) openstreetmap-Generator

omoéwienia zalet i

internetowych: Google
OpenStreetMap (OSM) (materiat nr 10).
Nastepnie przedstawiany
map opracowany Ww
COMAPP i oparty

OpenStreetMap, dzieki ktéremu mozna w

multimedialne (materiat nr 11,

Generator map COMAPP — tworzenie map _—
multimedialnych na bazie OpenStreetMap). | wom |

oraz

generator
ramach projektu

mechanizmie

+]
prosty sposéb tworzy¢ interaktywne mapy E

instrukcja:

Sl 3¢

My description

roznych map % | Hide information o mmndheln | B ,

Dublin

Landan

-

Generator jest dostepny za darmo w Overall map settings (map in preview mode)

serwisie WWW projektu (www.comapp-online.de). Potem nastepuje etap praktyczny — grupy
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tworzg swoje hotspoty za pomocg generatora OSM. Nastepnie poszczegdine hotspoty sa
taczone do postaci wspdlnie opracowanej mapy okolicy. Dzieh kohczy sie prezentacjg
gotowej mapy i szerokg dyskusjg catej grupy nad trescig i projektem mapy. Etap opinii
zwrotnych od uzytkownikédw ma na celu oméwienie postepu, jaki zostat wykonany w ciggu

tego dnia oraz ocene proceséw produkcyjnych w matych grupach.

3.4.5 Dzien 4

Tworzenie indywidualnych stron WWW, geocaching

Przez pierwszg czes¢ Dnia 4 uczestnicy uczg sie w jaki sposdéb — przy uzyciu zwyktego
edytora tekstéw, bez zadnej nauki programowania — mozna stworzy¢ prosty dokument html,
stanowigcy podstawe ich wiasnej strony WWW zawierajgcej tacza (materiat nr 9). Nastepnie,
w trakcie etapu praktycznego, wszyscy uczestnicy tworzg wiasne strony WWW z tgczami do
mapy OSM stworzonej w dniu poprzednim i umieszczajg strone w sieci (patrz Dzien 3), tym
samym publikujac ja w Internecie (materiat nr 12). Odtad uczestnicy/uczestniczki moga w ten
sam spos6b publikowac w Internecie swoje przyszte projekty i efekty tworczosci. Ma to duze
znaczenie w kontek$cie integracji tego, czego kursanci sie nauczyli z ich wiasng pracg
zawodowg w zakresie edukacji dorostych lub w osrodkach lokalnych, mtodziezowych i
kulturalno-rekreacyjnych.

Drugim tematem, na ktéry kiadzie sie tego dnia nacisk, jest ,geocaching”. Uczestnicy
wystuchujg wprowadzenia i uczg sie, jak przygotowaé swoje smartfony do szukania skrytki
(materiat nr 13). Mapa OSM stworzona poprzedniego dnia automatycznie podaje
wspotrzedne GPX dla kazdego z hotspotow, ktére uczestnicy naniesli na mape.
Wspoirzedne te mozna zaimportowaé do smartfona za pomoca aplikacji do obstugi
geocachingu (np. Columbus). Po zaimportowaniu danych uczestnicy wyruszajg na
poszukiwanie skrytki, wykonanej wczesniej przez instruktoréw. Zaleca sie, aby funkcje GPX
na smartfonie wigczy¢ dzien wczesniej albo na poczatku kursu, tak aby niepotrzebnie nie
op6zniaé poszukiwania 0 czas nawigzywania pofgczenia z szeregiem satelitow w celu
doktadnego ustalenia potozenia geograficznego smartfona.

Dzieh zostaje zakonczony pogtebiong dyskusjg catej grupy na temat mozliwosci
wykorzystania geocachingu w réznych kontekstach oraz w odniesieniu do réznych grup
docelowych. Na zakonczenie uzytkownicy dokonujg oceny dnia.

Na wypadek gdyby uczestnicy/uczestniczki chcieli w przysztosci samodzielnie tworzy¢
skrytki, mogg w prosty sposéb generowac potrzebne dane GPX (wspétrzedne) przy uzyciu
generatora map OSM. Osoby, ktére chcg pogtebi¢ swojg wiedze w zakresie geocachingu,
moga znalez¢ duzo informacji w instrukcji ,Rozwdj projektow z wykorzystaniem
geocachingu”, stworzong w ramach projektu (do pobrania za darmo ze strony

www.comapp-online.de).
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3.4.6 Dzien 5

Umiejetnosci z zakresu nauczania, uczenia sie i ewaluacji

Tematem Dnia 5 jest zbior innowacyjnych strategii nauczania i uczenia sie oraz ewaluaciji,
stosowanych w projektach szkoleniowych z zakresu mediéw. Z jednej strony, uczestnicy
dokonujg refleksji na temat wlasnych doswiadczen jako nauczycieli i oséb uczacych sie; z
drugiej strony, analizujg oni indywidualne style uczenia sie (materiat nr 14) i rézne podejscia
do procesow szkolenia, witasciwe wobec miodziezy, ludzi starszych, imigrantow i oséb z
réznych wzgledéw spotecznie wykluczonych. Szczegdélny nacisk ktadzie sie na metody, ktére
promujg podejscie praktyczne i nauczanie zespotowe (szkolenie tandemowe). Uczestnicy
pracujgc w matych grupach przygotowujg wstepny kurs z zakresu spotecznych mediéw
lokalnych, dotyczacy jednego z tematéw omdwionych w dniach ubiegtych. Plany kurséw
zostajg nastepnie przedstawione catej grupie i przedyskutowane.

Rola oceny (ewaluacji) w ramach projektéw szkoleniowych to drugi gtéwny temat tego dnia

kursu. Omawia sie znaczenie oceny dokonywanej na biezaco, jak réwniez metody ewaluac;ji

lepiej lub gorzej dostosowane do poszczegdlnych
typow projektéw. Przyktadowo, uczestnicy stosujg
kreatywng metode ewaluacji do oceny samego
kursu COMAPP (materiat nr 19). Po szerokiej
dyskusji i ocenie uczestnicy wypetniajg ostateczny
kwestionariusz  (do  pobrania ze  strony

www.comapp-online.de).

3.4.7 Wycieczka

Dobrym rozwigzaniem moze by¢ zaplanowanie dodatkowego dnia na wycieczke, np. do
lokalnego organu zajmujgcego sie edukacjg dorostych lub edukacjg w zakresie mediéw w
celu poznania specyfiki tej dziatalnosci. Jest to dobra okazja do wymiany doswiadczen i
szansa budowy sieci osOb zajmujacych sie edukacjg dorostych, instytucji, organow

samorzadowych, klubow, organizacji non-profit itd., obejmujgcej catg Europe.

3.5 Elastyczne traktowanie programu kursu

Jak juz wspomniano, caty cykl szkolenia mozna przeprowadzi¢ w sposéb ciggly w piec
nastepujgcych po sobie dni albo rozdzieli¢ go na mniejsze elementy i zorganizowa¢ np. w
trzy weekendy. Poszczegdlne bloki mozna réwniez wyodrebni¢ i realizowa¢ zupetnie
niezaleznie od innych zaje¢. Wybor tredci i zaje¢ powinien by¢ dostosowany do potrzeb

potencjalnych uzytkownikéw i dostepnego czasu: np. jezeli najbardziej interesujgce jest
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zagadnienie prowadzenia, nagrywania i montowania wywiadéw, odpowiednie zajecia mozna

wyodrebnié¢ z catego programu i, w miare potrzeb, zestawic je inaczej. Jezeli tematem jest

tworzenie map interaktywnych z wbudowanymi elementami dzwiekowymi, wszystkie zajecia

dotyczace produkcji materiatdbw audio, geocachingu, nauczania, uczenia sie i ewaluacji

mozna poming¢.

Sa jednak pewne elementy, ktérych nie nalezy pomijaé w zadnych okolicznoéciach:

« etap szczegotowego wprowadzenia, podczas ktérego uczestnicy przedstawiajg siebie
i swoje umiejetnosci, jakie chca wnies¢ do pracy w grupach;

+» ustalenie podstawowych zasad kursu (np. nieprzerywanie osobie, ktéra wtasnie méwi
lub szczegodly organizacyjne, jak np. uzgodnienie przerw na papierosa itd.);

+» wspolna ocena efektéw pracy uczestnikow/uczestniczek przez catg grupe oraz

« ocena zajec ze strony uczestnikow i ewaluacja.

Podejscie uczestniczace, na jakim opiera sie kurs, pozwala na integracje kursantow, ktérzy
sq traktowani jako autonomiczne osoby o odmiennych umiejetnoSciach i talentach
wptywajgcych na przebieg kursu. Aby grupa mogta z powodzeniem pracowac, bardzo wazne
jest, aby nie tylko instruktorzy, ale réwniez uczestnicy doktadnie przedstawili sie na poczatku

zaje€ i poznali sie nawzajem.

Umowa zawarta na poczatku kursu przez wszystkich obecnych i spisana na papierze (moze
by¢ roéwniez umieszczona na tablicy) promuje pozytywng i produktywng atmosfere.

Okres$lone zasady mozna w trakcie kursu renegocjowac i zmieniac.

Prezentacja i wzajemna ocena wiashych
produkcji medialnych uczestnikow
/uczestniczek kursu (wywiadow, tekstéw do
map internetowych itd.) przez catg grupe
stanowi wazny element procesu uczenia sie.
Oceny i sugestie zmian zgtaszane w ramach
dialogu grupowego pogtebiajg umiejetnosci
komunikacyjne i pewnos$¢ siebie uczestnikow

grupy, a jednoczesnie zachecajg do

krytycznej refleksji i dajg impuls do przysztych prac.
Elementy oceny i ewaluacji ze strony kursantdéw powinny od poczatku zaje¢ stanowic
integralng czes¢ kursu. Mogg one przybiera¢ roézne postaci: od zwykfej ,rundy uwag”,

podczas ktorej kazdy uczestnik krétko mowi o zajeciach albo o catym dniu (a inni nie dodajg
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zadnych komentarzy), az po techniki ewaluacji pisemnej, np. uwagi notowane w dowolnej
formie na temat pozytywnych elementow kursu i aspektow, ktére mozna ulepszy¢ albo w
postaci kwestionariusza wymagajacego odpowiedzi na konkretne pytania. Mechanizm oceny
i ewaluacji daje uczestnikom mozliwos¢ wywarcia wptywu na sposob prowadzenia kursu.

Jest to element niezbedny w kursach bazujgcych na partycypacji uczestnikdw.

4. Perspektywy

Jak wspomniano wczesniej (zob. punkt 2.2.), opisany tu kurs szkoleniowy zostat juz
trzykrotnie przeprowadzony z duzym powodzeniem w ramach projektu COMAPP. Wielu
spos$rod uczestnikow ma zamiar zastosowac to, czego sie nauczyli w swojej pracy

zawodowej.

Oto kilka sposréd pomystéw na projekty, jakie powstaty podczas kursie:

« Wspoipraca trzech pokolen w celu stworzenia multimedialnej ,mapy muzyki” miasta
Algodonales (Hiszpania), prezentujacej miejsca, w ktérych mozna ustysze¢ muzyke —
muzyke, za pomocg ktorej uczestniczacy muzycy, mtodzi lub starsi, przyczyniajg sie
do rozkwitu zycia lokalnego oraz wyrazajg swoj gtos.

« Praktykanci z korzeniami imigranckimi mieszkajacy w Waldkirch (Niemcy) tworzg
mape Swiata, ktérej tematem sg ,tworzywa sztuczne dla przemystu
samochodowego”; mapa przedstawia globalng siatke wzajemnych potaczeh
handlowych — dostaw surowcow i elementéw az po kohcowy montaz.

% Miejsca historyczne we Freiburgu (Niemcy) — ich znaczenie w przesztosci i dzis; ich
wyglad przed II wojng swiatowg i po niej — mapa ta jest tworzona przez
ucznidéw/uczennice szkoty sredniej we wspotpracy z zyjacymi swiadkami, osobami
starszymi, ktérzy osobiscie doswiadczyli tych zmian.

« Projekt rodzinny w Sunderland (Wielka Brytania), przedstawiajacy w postaci mapy
multimedialnej lokalizacje zwigzane z tradycyjnymi legendami, wierszami, pieSniami i

grami (zob. réwniez materiat nr 16).

Zachecamy do zapoznania sie z przyktadami pokrewnych projektéw, do ktorych kierujg linki

dostepne na naszej stronie WWW: www.comapp-online.de. Demonstrujg one, w jaki sposéb

mozna fatwo zrealizowa¢ kreatywne projekty medialne, majacy na celu ,inkluzje” spoteczna,
przy wykorzystaniu materiatéw i rozwigzan wypracowanych na kursie (np. generatora map) i
udostepnionych za darmo w ramach naszego projektu. Zainteresowane osoby mogg
dowolnie korzysta¢ z tych materiatoéw, rozpowszechniac je oraz rozwija¢ nowe projekty w

skali catej Europy.
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6. Czesto zadawane pytania

Kwestie prawne:

Czy musze mie¢ zgode ludzi, ktérych nagrywam lub ktérym robie zdjecia (np. moich
rozmowcow albo ludzi w tle)?

Tak, zawsze nalezy zapytaé o zgode na robienie zdje¢ lub nagrywanie innych oséb. W
niektérych panstwach pytanie o zgode jest obowigzkowe, w innych (np. w Finlandii i na

Wegrzech) nie jest, ale i tak zawsze zaleca sie uzyskanie takiego pozwolenia.

Czy musze mieé pozwolenie, aby opublikowaé zdjecia i nagrania w Internecie lub w
innych mediach (np. lokalnej gazecie, na blogu, w mediach spotecznosciowych itd.)?

Tak, zawsze nalezy uzyska¢ zgode na publikacje zdje¢ lub nagran, w ktérych poszczegdlne
osoby mogqg zostac rozpoznane. Jezeli chcesz skorzysta¢ ze zdjec lub nagran osob ponizej

18 roku zycia, nalezy zapyta¢ o zgode ich rodzicow.

Czy musze posiada¢ prawo do uzycia materiatéw (np. zdje¢, tekstow i muzyki), ktére
nie sa mojego autorstwa?

Tak, w kazdym przypadku nalezy zapewnié sobie prawo do uzycia materiatu. Z tego wzgledu
zaleca sie tworzy¢ wtasny materiat. W Internecie istniejg réwniez bazy danych, z ktorych

mozna za darmo pobieraé zdjecia lub nagrania.

Czy musze podawaé informacje o prawach autorskich, jezeli publikuje zdjecia lub
nagrania?
Tak, jezeli publikujesz zdjecia lub nagrania, nalezy zawsze zamiesci¢ informacje, do kogo

nalezg prawa autorskie do tych materiatow.

Co zrobié¢, jezeli musze uzy¢ fotografie, tekst lub nagranie dostepne w Internecie, ale
nie moge skontaktowac¢ sie z jego wlascicielem w sprawie uzyskania odpowiedniej
zgody?

W takim przypadku nalezy opublikowac link (z petnym adresem) do interesujgcego cie

zdjecia, tekstu lub nagrania.
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Uczenie sie i nauczanie:

Co to s3 zajecia majace na celu przetamanie lodéw?

Zajecia majgce na celu przetamanie lodow moga zbudowaé mosty, ale mogq réwniez
przyczynic sie do powstania barier. Jak tego unikng¢?

Mowa jest tu o krotkich czynnosciach, kitére majg przedstawi¢ poszczegdlne osoby,
zrelaksowacé je i utatwi¢ interakcje. Aby wybraé rodzaj czynnosci odpowiednich dla oséb
biorgcych udziat w kursie, nalezy zebra¢ wiadomosci o uczestnikach na podstawie ich
wstepnych kwestionariuszy. Jezeli czynnosé, ktéra ma na celu przetamanie lodéw, okaze sie

dla niektorych zbyt wymagajaca, bedzie miata skutek odwrotny do zamierzonego.

Dlaczego kursanci tracg koncentracje podczas zajeé¢?

W trakcie kursow, w ktérych udziat biorg osoby mdwigce roznymi jezykami, instruktor oraz
osoby, dla ktorych jezyk kursu jest jezykiem ojczystym muszg mowi¢ do$¢ wolno i uzywaé
prostych zdan, aby wszyscy uczestnicy zdofali je zrozumieé. Nalezy pamietaé, aby
powtarza¢ wazne elementy i regularnie upewniac sie, ze wszyscy je zrozumieli. Udziat w
kursie prowadzonym w jezyku obcym moze by¢ bardzo meczacy. W takich przypadkach
potrzeba znacznie wiecej energii, aby skoncentrowaé sie, zrozumie¢ i wnies¢ wiasny wktad

w zajecia.

Stuchasz?
Nalezy uwaznie przystuchiwac¢ sie uczestnikom kursu i wszystkim dzwiekom, jakie rozlegajg
sie w otoczeniu. Mozna kontrolowa¢ swoje srodowisko dzwiekowe, tak aby polepszy¢

komfort stuchania wszystkich uczestnikow.

Kwestie techniczne:

Dlaczego caly projekt opiera sie¢ na uzyciu smartfonéw z systemem Android?

Po wielu prébach i badaniach zdecydowalismy sie na uzycie urzadzeh z systemem Android,
poniewaz dobrze nadajg sie one do potrzeb kursu COMAPP. Mozna rowniez uzy¢ telefonow
iPhone, ale nalezy umie¢ obstugiwaé ten system operacyjny. W przeciwnym wypadku

aplikacja iTunes skomplikuje przesytanie nagranych materiatow.

Czy zastosowanie iPhone’éw bardzo rézni sie od uzycia smarfonéw z systemem
Android?
Tak, poniewaz iPhone jest oparty na systemie zamknietym wykorzystujgcym aplikacje

iTunes, tzn. telefony iPhone sg niekompatybilne z komputerami innymi niz Macintosh. Jezeli
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uczestnicy kursu korzystajg z iPhone’éw, nalezy sprébowac przenosi¢ materiaty za pomocg

e-maila, transmisji Bluetooth albo ustugi chmurowej, np. DropBox.

W jaki sposéb dobrze nagrywaé dzwiek za pomoca smartfona?

Nalezy skorzystaC z ostony wiatrowej, aby unikng¢ niepozadanych hataséw. Trzeba
pamieta¢, aby trzymaé¢ smartfon do géry nogami, bo mikrofon znajduje sie w jego dolnej
czesci. Odlegtos¢ miedzy smartfonem a ustami osoby méwiacej powinna wynosic¢ ok. 20 cm.
Bardziej szczegodtowe informacje mozna znalez¢ w materiale nr 3: ,Nagrywanie dzwieku za

pomocg smartfonéw” (link do materiatu).

Co zrobié, jezeli mam problemy z przenoszeniem danych ze smartfona na komputer?
Niekiedy rézne systemy nie sg ze sobg kompatybilne. Trzeba woéwczas sprobowaé przeniesc
materiaty za pomocg poczty elektronicznej, transmisji Bluetooth albo ustugi chmurowej, np.

DropBox.

Dlaczego podczas geocachingu bateria w telefonie wyczerpuje sie tak szybko?
Szybkie zuzycie baterii podczas geocachingu to wynik intensywnego uzywania odbiornika
GPS. Nalezy przynie$¢ ze sobg w petni natadowany telefon, przenosng tadowarke albo

drugg baterie o wiekszej pojemnosci.

Dlaczego nie moge otworzy¢ mapy na smartfonie?
Niektére starsze modele smartfonéw majg problemy z wyswietlaniem mapy. Nalezy
sprawdzi¢, czy wszystkie aplikacje sg zaktualizowane. Jezeli to nie pomoze, lepszym

rozwigzaniem moze by¢ np. uzycie laptopa

7. Zalaczniki

A) 3 Kwestionariusze

B) 19 Materialy rozdawane

- Program kursu w punkcie 3.3.

Prezentacje Power Point i materiaty do czytania wymienione w programie kursu mozna

znalez¢ na stronie: www.comapp-online.de.
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Aneks A: Kwestionariusze

Kwestionariusz wstepny dla uczestnikbéw/uczestniczek
Kwestionariusz kohcowy dla uczestnikow/uczestniczek

Kwestionariusz dla trenerow/trenerek



COMAPP: QP 1 — Kwestionariusz dla uczestnikéw/utiesek (prosg wypetnic przed rozpoagiem szkolenia)

Kwestionariusz wstepny dla uczestnikdw/uczestniczek
COMAPP

Adnotacja:

Uprzejmie prosimy o wypetnienie krotkiego kwestidnaza. Stay on jedynie celom

ewaluacyjnym. Pomi@ nam poprawi jakes¢ naszych przysztych inicjatyw projektowych.
Gwarantujemy anonimowé. Paistwa dane osobowe niegda publikowane. Dzakujemy za

Paistwa wsparcie!

A Dane osobowe
Pte¢. (1 mgzczyznall kobieta Wiek: Jezyki:

Skad dowiedziata/es sie o tym kursie?
1 od znajomego/znajome;j ] z prasy ] z ulotki 1 z Internetu
1 z innegazrédia (jakiego?)

Czym sk obecnie zajmujesz zawodowo lub jako wolontariusz&

1 nauczyciel/ka dorostych [1 nauczyciel/ka w szkole [ wyktadowca/wyktadowczyni
"1 pracownik/pracownica spoteczny/al pracug w radiu spotecznym [ student/ka

1 wolontariusz/ka w organizacji pozadowej [1inne (jakie?)

B Oczekiwania
Jakie korzyci chciatbys/chciataby wynies¢ z kursu?

Jala wiedz i nowe umiegtnosci chciatbyé/chciataby zdoby?

C Doswiadczenie nauczycielskie/trenerskie
Z jakimi grupami docelowymi zazwyczaj pracujesz h#mierzasz pracowa

Jakich metod edukacyjnych zazwyczaywasz? (np.: wyktady, praca w grupach, praca
indywidualna, metody ukierunkowane na ucznia, mgtdderunkowane na nauczyciela itd.)

COMAPP — Community Media Applications and Partitipa
www.comapp-online.de

RERA Program

BN Uczenie sie -
Ten projekt zostat zrealizowany przy wsparciu fisawym Komisji Europejskiej. Projekt lub publikacjdzwierciedlaj jedynie MM przez cale zycie &
stanowisko ich autora i Komisja Europejska nie mdoapowiedzialnéci za umieszczapw nich zawarté merytoryczy.

NUMER PROJEKTU: 517958-LLP-1-2011-1-DE-GRUNDTVIG-GM
NUMER UMOWY: 2011 — 3978 / 001 - 001




COMAPP: QP 1 — Kwestionariusz dla uczestnikéw/utiesek (prosg wypetnic przed rozpoagiem szkolenia)

D Doswiadczenie w korzystaniu z elektronicznychrodkéw komunikowania
Jakie masz dwviadczenie w korzystaniu z naptijacychsrodkow masowego przekazu i aplikacji
komunikacyjnych:

(1) Smartfon — wzytkowanie / aplikacja
[] zadne [] mate [] dos¢ duze [] bardzo due

Jeli uzywasz smartfondéw, to w jakim celu:

1 telefonowanie [1 SMS-y [ Internet [ robienie zdi¢ [1 robienie filméw
[ aplikacje (prosg poda przyktady).........coooviiiiiiiii

Cwinnychcelach..........c.oooiiiiiii
(2) Aplikacje

[l zadne [] mate [] dos¢ dwze [1 bardzo duae

(3) Cyfrowe / wirtualne (geograficznemapy (np. Google, Open Street Map...)
[ zadne I mate 1) dos¢ duze [ bardzo due

Czy kiedykolwiek stworzyilgas / edytowalté/as taka mag?
] tak, za pomag(Google, OSM...): 1 nie

(4) Geocaching

] zadne 1 mate 1 dos¢ dwze ] bardzo due
Czy kiedykolwiek stworzytewtasm ,skrzynke” (ang.cache)?
[ tak U nie

(5) Komputer

[] zadne [1 mate [] dos¢ dwze [1 bardzo due
(6) E-mail
[] zadne [1 mate [] dos¢ dwze [1 bardzo duae

(7) Surfowanie w sieci web / pozyskiwanie informaciji sieci
' zadne "1 mate 1 doé¢ duze ] bardzo due

(8) Media spotecznéciowe (np. facebook, twitter...)
' zadne 1 mate 1 dos¢ duze ) bardzo due

COMAPP — Community Media Applications and Partitipa
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(9) Blogi
[] zadne [] mate [] dos¢ duze [] bardzo due

Czy prowadzisz swoj blog?
1 tak 1 nie

(10) Robienie zdgé
[] zadne [1 mate [] dos¢ dwze [1 bardzo due

Prosz napisa jakim urzdzeniem (np. telefonem komdrkowym, aparatem
cyfrowym...):

(11) Krecenie filmow
[] zadne [1 mate [] dos¢ dwze [1 bardzo due

Prosz napis& jakim urzdzeniem (np. telefonem komoérkowym, kameyfrowa,
kamen video...):

(12) Cyfrowa edycja obrazu
[] zadne [1 mate [] dos¢ dwze [1 bardzo duae

Jakiego oprogramowaniaywasz? (np. Audacity, Adobe...):

(13) Nagrywanie diwigku
[] zadne [1 mate [] dos¢ dwze [1 bardzo due

Prosz wskazé typ urzadzenia nagrywagego:

(14) Publikowanie materiatdw w sieci web
' zadne 1 mate 1 doé¢ duze ] bardzo due

(15) Inne doswiadczenia:

COMAPP — Community Media Applications and Partitipa
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Kwestionariusz koncowy dla
uczestnikow/uczestniczek

Uprzejmie prosimy o wypetnienie krotkiego kwestidnaza. Stay on jedynie celom

ewaluacyjnym. Pomi@ nam poprawi jakoes¢ naszych przysztych inicjatyw projektowych.
Gwarantujemy anonimowé: Pastwa dane osobowe niecda publikowane. Dzkujemy za

Paistwa wsparcie!

Dane osobowe
Pte¢. (1 mgzczyznall kobieta Wiek: Jezyki:
1. Prosz okreli¢, na ile wyteczne byly dla ciebie poszczegélnesct kursu / zajc.
- Poznanie i tworzenie interaktywnych map, w tym take spacer dwigkowy

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Zapoznanie s¢ z wiedz na temat wywiaddw dziennikarskich i praktycznych
aspektow ich przeprowadzania

1 2 3
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesacy

N
ol

- Tworzenie ,hotspotow” za pomo@ zdjeé, tekstu, narracji i dzwiekow

1 2 3
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesacy

N
()]

- Cyfrowa edycja dzwigku

1
Nie interesujcy O O O

N
w
RN N
oo

bardzo interesacy
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- Praca z internetowymi mapa cyfrowymi

=
N
w
IS
(6]

Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Obstuga generatora COMAPP OSM w celu tworzenia mapy

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Tworzenie strony internetowej i umieszczenie mapy SM w sieci web

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy

- Wprowadzenie do geocachingu & poszukiwania ,skrzyn’

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesagy

- Zastosowanie zdobytej wiedzy o smartfonach, tworzaminteraktywnych map
i geocachingu do nauczania i uczenia we wiasnym ceniu

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesagy

- Techniki nauczania i uczenia g do pracy z r&nymi grupami docelowymi w
zroznicowanymsrodowisku (np. centrach edukacji ustawicznej, medieh
spotecznych, szkotach, klubach mtodzwych...)

1 2 3 4 5
Nie interesujcy O O O O O bardzo interesacy
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- Strategie i instrumenty ewaluacyjne

1 2 3
Nie interesujcy O 0 0 O O bardzo interesagy

N
ol

2. Ktora czs¢ | aktywna¢ / sekcja szkolenia byta najciekawsza? Dlaczego?

3. Co uwaasz za swoje najwksze osigniccie podczas szkolenia? Dlaczego?

4. Jak ocieniasz poziom zaawansowania informacji tezhgych:
1 zbyt wysoki 1 zbyt niski ) wiasciwy

5. Czy Twoje oczekiwania wobec aktywdod/ szkolenia nie zostaty spetnione?
‘1 tak [ nie

Prosz uzasadr:

6. Czy masz jaki€uwagi, ktére chcesz przekd@zarowadacym? (na temat z& / metod /
materiatdw dotyczcych nauczania i uczenksi organizacji szkolenia.....)
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7. Jak wykorzystasz wiedzdobyt podczas szkolenia? (indywidualnie / jak@%zTwojej
pracy / do aktywngci wolontariackich.... Progzpodd& szczegoty!)

8. Sugestiena temat tego, ktore elementy szkoleniaznaoulepsz§.

a) Kserowki, podeczniki i materiaty na temat nauczania i uczenga si

b) Narzdzia (na przyktad generator OSM)

c) Szkolenie w sensie ogoinym

9. Uwagi na temat zakwaterowania, obiektow szkolenwwiywyzywienia.

10.Inne uwagi.

Imig I NAZWISKO (OPCIONAINIE) .....eie e e e

Dziekujemy!
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Kwestionariusz dla treneréw/trenerek

1. Miejsce, data:
Imi¢ i nazwisko:
Szkolenie prowadzone byto:

W tandemie? (na przyktad: z tutorem/tutprkedialm pracujca
w organizacji partnerskiej...)

Samodzielnie?

Inne maliwosci (na przyktad jeeli prowadzitg/as czes¢ szkolen).
Ktoére czsci?...

2. Jezeli prowadzité/as szkoleniew zespole jaka bylaTwoja rola?
Ktdre czsci / sekcje szkolenia prowadzifes? Na czym si gtdwnie skupiat&/as?

3. Uwagi na temaefektywnosci uczeniaoraz poszczegoélnydekeji szkolenia Prosz odnig¢ si¢ do
zawartdci, metod, czasu trwania sekcji, aspektow techryiclzninterakcji z
uczestnikami/uczestniczkami oraz pedzy uczestnikami/uczestniczkami. Progpnda takze
sugestie ewentualnych zmian i ich uzasadnienie.

(a) Podejcie do kwestii nauczania i uczenia gj podwojne podégie, dynamika w grupie,
wspotpraca pomgizy uczestnikami/uczestniczkami podczas pracy \wagh
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel d a d a zle

Uzasadnienie:

(b) Edycja dzwigku
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel] O O O O zle

Uzasadnienie:

COMAPP — Community Media Applications and Partitipa
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COMAPP: QT — Kwestionariusz dla treneréw/trenenglo$z; wypetnic na koniec aktywnii / szkolenia)

(c) Robienie i edycja zdgé
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel] N O N N zle

Uzasadnienie:

(d) Przeprowadzanie i nagrywanie wywiadow
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel O 0 O N Zle

Uzasadnienie:

(e) Spacer diwigkowy, postrzeganie dwigkOw (z pomog materiatow)
1 2 3 4 5
Bardzo dobrze!] g 0 g g zle

Uzasadnienie:

(f) Pisanie tekstow dla hotspotéw
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel O 0 O N zle

Uzasadnienie:

(g) Tworzenie map za pomog generatora Open Street Map(OSM)
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel’ d a d d zle

Uzasadnienie:
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COMAPP: QT — Kwestionariusz dla treneréw/trenenglo$z; wypetnic na koniec aktywnii / szkolenia)

(h) Wprowadzanie / tworzenie strony internetowej za poraca b-placed
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel O 0 O N Zle

Uzasadnienie:

(i) Geocaching / poszukiwanie ,skrzynek”
1 2 3 4 5
Bardzo dobrze!] O 0 O O zle

Uzasadnienie:

() Metody nauczania / uczenia gidostosowane do rénych grup docelowych
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel O 0 O N Zle

Uzasadnienie:

(k) Mozliwos¢ zastosowania zawartéci szkolenia do uczenia
1 2 3 4 5
Bardzo dobrze!] O 0 O O zle

Uzasadnienie:

(D Ewaluacja (wprowadzenie i¢wiczenie)
1 2 3 4 5
Bardzo dobrzel O 0 O N Zle

Uzasadnienie:
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COMAPP: QT — Kwestionariusz dla treneréw/trenenglo$z; wypetnic na koniec aktywnii / szkolenia)

4. (a) Uwagi na temagfektywnosci pozostatych aspektéwvinterakcji pomgdzy Toky a innymi
trenerami/trenerkami oraz uczestnikami/uczestniceKpoza wyszczegolnionymi povsj). Prosz
pod& takze sugestie ewentualnych zmian i ich uzasadnienie.

(b) Jak oceniasinterakcj ¢ pomigdzy uczestnikami/uczestniczkami szkolenfaCo poszio dobrze,
a cozle? (prosz uzasadr).

5. Co sidzisz osukcesach / oaignieciach uczestnikov®? W jaki sposob obserwowales postpy w
uczeniu? (proszpoda przykiady).

6. Materialy szkoleniowe i sprat: Czego brakowato? Czy napotkajakies problemy?

7. Aspekty administracyjne? (w tym podré, zakwaterowanie, uwagi uczestnikdw/uczestniczek na
temat obiektow szkoleniowych, opieki nad dan itp. .......)

8. Czy elementyewaluacji przeprowadzonej przez uczestnikdéw zda’fM
egzamin? Progzzaznaczy ktére.

- Kwestionariusz wgpny (QP1)
- Kwestionariusz kacowy (QP2)
- Dyskusje grupowe

- Inne (ktére?)...

9. Uwagi dodatkowe(prosz umiescic¢ je po drugiej stronie).

COMAPP — Community Media Applications and Partitipa
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COMAPP — Podrecznik Aneks B: Materiaty rozdawane

Aneks B: 19 Materialy rozdawane

- Program kursu w punkcie 3.3



COMAPP: Széciodniowy midzynarodowy kurs ,szkolenie treneréw” / Program ultaestnikéw/uczestniczek

Materiat 1: Program dla uczestnikow/uczestniczek

COMAPP - Community Media Applications
and Participation

- szesciodniowy miedzynarodowy kurs ,szkolenie trenerow” -

Powitanie, 19:00-21:00

Spotkanie powitalne

Dzien 1, 10:00-13:30 oraz 17:00-20:00

Program, cele i filozofia szkolenia

Zapoznanie uczestnikdw/uczestniczek

Zapoznanie giz mapami internetowymi

Wywiady, dwigki i zdjecia: wprowadzenie do sptz nagrywajcego; zapoznanie
uczestnikow w rénymi rodzajami dziennikarstwé&wiczenie.

Spacer dwigkowy. Nagrywanie gwiekdéw i dokumentacja zeggiowa.

Dzien 2, 10:00-13:30 oraz 17:00-20:00

Planowanie map w grupach w celu stworzenia ,hotspbt
Wprowadzenie do kompozycji tekstu, edycjigdj plikow dzwickowych dla hotspotéw na
mapie.

Praca w grupach: Edycja i produkcja materiatdwiaigspotow.

Dzien 3, 10:00-13:30 oraz 17:00-20:00

Tworzeniesrodowiska sieci web (bplaced.net). Przesytaniedplilprzez FTP.
Informacje na temat Open Street Map (OSM) i mapgBno

Wprowadzenie do generatora OS&iczenie).

Komponowanie map w grupach

Refleksja nad zastosowaniem wmgch kontekstach ksztatcenia, feedback

COMAPP — Community Media Applications and Partitipa
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COMAPP: Széciodniowy midzynarodowy kurs ,szkolenie treneréw” / Program ultaestnikéw/uczestniczek

Dzien 4, 10:00-13:30 oraz 17:00-20:00
- Tworzenie stron internetowych (wprowadzenésviczenie)
- Wstgp do geocachingu, przygotowanie do poszukiwa
- Poszukiwanie ,skrzynek” w plenerze

- Refleksja nad zastosowaniem wmgch kontekstach ksztatcenia, feedback

Dzien 5, 10:00-13:30 oraz 17:00-20:00
- Filozofia nauczania i uczeniasi
- Doswiadczenia zwizane z procesem nauczania i uczerga si
- Style uczenia si
- Praca ze specjalnymi grupami interesu
- Cwiczenie: projektowanie szkolenia
- Prezentacja i refleksja
- Ewaluacja: wprowadzenigwiczenie

- Pytania otwarte, feedback, ewaluacja szkolenia

Dzien 6, caly dziea
- Wycieczka (m.in. wizyta w lokalnej organizaciji)

Kazdego dnia (od dnia pierwszego datpgo) przeznaczono pét godziny dla
uczestnikdw/uczestnikow szkolenia, aby mieliAiwos¢ zaprezentowania ich zaarigavania

w projekty, pra¢ w srodkach masowego przekazu, stacji radiowej itp.
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COMAPP: Warsztat paviecony generatorowi OSM

Materiat 2: Warsztat poswiecony generatorowi OSM
Lista wymaganych aplikacji dla Androida

Cel Nazwa aplikacji

geocaching Columbus odpowiednia aplikacja open source do
obstugi geocaching

monitorowanie funkcji GPS  GPS Status

manager plikéw Astro uniwersalny manager plikéw
ES File Explorer  dostep do serwera przez FTP

Ol File Manager  niezbedne do przegladania folderow w
aplikacji Columbus

FTPServer niektore urzadzenia Samsunga nie posiadajg
wejscia USB. W LAN, FTPServer oferuje
alternatywne rozwigzanie, jesli jest to

konieczne
przegladarka Firefox najnowsza wersja
nagrywanie dzwiekow Virtual Recorder  Opcjonalnie
enkoder mp3 FreeMP3Droid Opcjonalnie
odtwarzacz mp3 StreamFurious moze by¢ potrzebny w starszych smartfonach
czytanie kodow QR QR Droid Opcjonalnie

Pametajcie, ze aplikacje zwizane z nawigagji enkodowaniem plikow mp3 szybko wyczerpuj
baterie telefonéw. Przynieie w petni natadowane wdzenia. Wecie ze sob tadowarki i kabel
USB do transferu danych. dliemacie talkk mazliwosé, wezcie ze sob réwniez kabel audio do
komputera (mge by analogowy). Oczywicie urzdzenia Apple réwnie mogs by¢ uzywane.
Jednak w takich przypadkach, przenoszenie plikéwicagest nieco bardziej skomplikowane

i liczba dos¢gpnych aplikacji do geocaching jest ograniczona.
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COMAPP: Nagrywanie fvigkdw smartfonem - Virtual Recorder i FreeMP3Droid

Materiaty 3: Nagrywanie dzwiekéw smartfonem

Virtual Recorder | FreeMP3Droid

Nagrywanie dwiekdw za pomog smartfona? W zakmosci od mikrofonu, jaki posiada dany smartfon,
jakos¢ nagrania mge by bardzo dobra albo dosykiepska, ale na pewno lepsza mirzy nagrywaniu
zwyklym telefonem, pod warunkienze wyto zainstalowanej w smartfonie odpowiedniej aptjkalo
nagrywania dobrej jakei dzwickow. Dodatkowe informacje i linki mma znalé¢ tutaj
http://mediensyndikat.de/20_10.htmltemacieRadio via Smartfone.

Jest kilka przyzwoitychaplikacji do nagrywania dzwigkéw np. S R

darmowe aplikacg do systemow Android —ivtual Recorder.
Przechowuje ona nagrania w postaci plikow PCM bez _
konieczndci redukcji danych. Nagrania gdza s¢ i wytacza za :
pomoa przyciskow, ktorych ttumaczynie trzeba. Za pomac
z0Mtej strzatki mana réwnie przestuché& poprzednie nagrania. Nagranigasitomatycznie regulowane,

kiedy whkczona jest funkcja limitera (w menu aplikacji fujgkEnable Limiter powinna by podwietlona na
zielono). Regulator wawvietlany na czerwono kontroluje poziom nagrywaiyesli regulator jest zbyt blisko

prawej strony, aktywowany limiter automatycznie tdssije ustawienie do odpowiedniego poziomu.

Pliki PCM zwykle przechowywane :ia kartach pamaci SD w folderzeVirtual Recorder. W formie
niesformatowanych danych [monogstotliwos¢ probkowania (sampling frequency) 22050 Hz] moge
by¢ np. eksportowane do Audacity na komputerze luklawertowane do format mp3 bezpadnio na

smartfonie.

Do konwertowania plikbw PCM na pliki mp3 mazna wy¢ darmowej aplikacji do system Android — Free
MP3Droid. Po wybraniu pliku PCM, za pompszarego przycisku w nagtéwku aplikacji wybiera si
czestotliwos¢ probkowania oraz przeptywsd(bit rate) w zalenosci od tego, jakiej jakéci nagranie
chcemy uzyska Nastpnie, plik PCM mae zosté przekonwertowany na format mp3.

Czynniki istotne dlgakosci nagrania to odlegt@¢ (co najmniej 20 cm) porgilzy zrodiem dwigku a
mikrofonem (krawdz smartfona znajda¢a st blizej ust podczas dzwonieniayyeie piankowej ostony
przeciwwiatrowej oraz pewnaka podczas nagrywania.

Wskazéwka: rozpocznij nagrywanie i zablokuj ekmay unikr¢ przypadkowego dotkatia przyciskow.
Trzymaj telefon wraz z ostarprzeciwwiatrovq na mikrofonie w stromrozméwecy (do géry nogami) jakby

byt to bezprzewodowy mikrofon.
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COMAPP: Wywiady dziennikarskie

Materiat 4. Wywiady dziennikarskie

Wywiady dziennikarskie

Przygotowanie wywiadu dziennikarskiego

Co jest tematem i jakie podejcie do tematu wybierasz?

Dlaczego temat jest interesay dla Ciebie lub dla stuchaczy?

Czy ca pozostaje niejasne, czy potrzebujesz lepiej zroztitto?

Czy z tematem wiiza Sie jakies sprzeczngci lub konflikty?

Jaki aspekt uwasz za najwaniejszy lub najbardziej aktualny éwietle biezacych

wydarze?

Kto bedzie udzielat Ci wywiadu?

Kto jest kompetentny, aby wypowiatlsi¢ na dany temat? (ten problem reovymagé
doktadniejszego zgbienia!)
Jezeli temat jest kontrowersyjny, kidee stron reprezentuje zaproszonydgo

Co powodujeze dany géc¢ bedzie ciekawym rozmoéwgcna potrzeby wywiadu radiowego?

Wybieraj;c gaicia, wybierasz rownoczeie punkt widzenia na dany temat.

Przydatne kryteria:

Czy szukasz opinii ludzi, ktérzy zazwyczaj aielsecni w innych mediach?
Ktory aspekt tematu albo kipre stron kontrowersji chcesz przedst&wi
Jegeli checesz uzyskabpinie od oficjalnej instytucji, mie ona posiadaosole wyznaczom do

udzielania wywiaddw (rzecznik prasowy).

Nawigzanie kontaktu podczas rozmowy wspnej
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Nie zdradzaj swoich pyfa odpowiedzi spontaniczna gazwyczaj najlepszéNyjtek: jezeli
twéj rozmowca jest mato dwiadczony, miesz powiedziemu od jakiego pytania

rozpoczniesz wywiad (i pagtaj, zeby faktycznie to zrofji Ponadto, wzne osoby, np.
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COMAPP: Wywiady dziennikarskie

osobistdci zeswiata polityki mog zaqdac wezeniejszego przestania im pytana ktére
bedq odpowiadd.

Planowanie pytai

Zapisz pytania, ktore przychogezi do glowy (burza mézgdw), a potem je utd kolejnaci!
Zdecyduj, jak brzmi gtéwne pytanie, na ktére choasgska@ odpowied. Zazwyczaj pytania
tego nie zadaje swprost, poniewajest ono zbyt pojemne albo zime. Rozbij je na
mniejsze pytania poednie. Gtowny przedmiot zainteresowania narzuganak struktuy
rozmowy.

Pametaj, aby na potrzeby wywiadu zawi¢ temat do wybranego aspektu.

Jak lgdzie brzmiato Twoje pierwsze pytanie (patrz wskakiquonizej)?

Czy z tematem wiiza Sie jakies fakty lub dane, ktére musisz nmiprzygotowane, aby moc
zapyt& o nie rozmowe?

Nie zapisuj pyta w catdci, tylko zréb notatki na ich temat: @ki temu wywiad lrdzie
ZYyWSZy.

Czy znasz puwszystkie potrzebne fakty? Czy musiszspoawdzd w innychzrodiach? Wyobra

sobie moment wywiadu i przeprowagb we wiasnych ndlach albo odegraj przy pomocy

kolegi/koleanki, wcielagcego/ej st w jedry z rél. Nie béj st zadawd pytai krytycznych, ale rob to

w sposoéb grzeczny/a.
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Przebieg wywiadu

Ty jest& gospodarzem: stworz produktygvatmosfe¢ do rozmowy i wyka zainteresowanie.
Wez na siebie odpowiedzialédza prowadzenie rozmowy — zrob to dla swoich stazhla
Zadawaj krotkie i klarowne pytania (vaygk: pytania bazgge na informacjach spoza
biezacego toku rozmowy).

Zadawaj tylko jedno pytanie na raz.

Zwracaj s¢ do rozmowcy personalnie i z szacunkiem.

Nie zaczynaj pytaod ,Hmmm” albo , Tak” (to stwarza dystans ¢diy tola a rozmédwa).
Unikaj stwierdzé ogolnych i pyta sugerujcych odpowied, jak rownie: pytan, ktére g zbyt
otwarte albo zbyt zamketie (patrz poniej).
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COMAPP: Wywiady dziennikarskie

- Pytaj o konkretne zdarzenia isdgadczenia, a nie o opinie ogolne.
- (podczas pracy z wdzeniem przerimym) Trzymaj mikrofon w¢ku, nie oddawaj go
nikomu! Mikrofon symbolizuje faktze to ty jesté& odpowiedzialny / odpowiedzialna za

przebieg rozmowy.

Stuchaj uwanie, co mowi Twoj g@ i reaguj, zadajc swoje pytania — nie trzymapurczowo
przygotowanego planu! Mesz powtérzypytanie, jéeli rozmowca nie zrozumiat go za pierwszym
razem albo prébuje udziélivymijajicej odpowiedzi (taka sytuacja zdarza sivtaszcza w przypadku

daswiadczonych rozmowcow, np. politykow, ktorzy gnaug chci€ udzielt odpowiedzi wprost).

Nie wahaj st zadawa pytan, na ktére odpowiedjuz znasz: pytasz w imieniu stuchaczy, a nie swoim
wlasnym; maesz te chcie, aby rozmowca wyfait cos wkasnymi stowami. Jeli rozmowca aywa

skrétow albazargonu wewastrznego, objénij trudne zwroty swoich stuchaczom!

Jak spowodowd, aby wywiad byt ciekawy?

Dobre pytania dadz dobre odpowiedzi!

Dobry wywiad ma swogtéwny punkt zainteresowania czyli ¢, czego chceszsdowiedzié.
Pamgtaj o tym elemencie, nawetz@i nie pytasz o niego wprost, ale zadajesz bardzezegodtowe
pytania, dajce rozmowcy wicej swobody. Poagj znajdziesz kilka rad dotygzych pyta i ich
zastosowania.

Zadawaj jedno pytanie na raz!

Zadawaj pytania otwarte

Pytania otwarte dajrozmowcy maliwos¢ odpowiedzenia w taki sposob, jaki ueeon/ona za
stosowany. Zazwyczaj pytania te zaczyreg od stow ,jak”, ,dlaczego”, ,co”. Zamiast pytaczy
protest odnidst zakwzyt se sukcesem?{co prowokuje odpowied,tak” lub ,nie”), lepiej zapyté
.Jak podsumuje Pan/Pani efekty protestuPfzeba jednak zachowastraznos¢, aby pytania nie byty
zanadto otwarte. Pytanj® co chodzito w protécie?” jest zbyt otwarte: stracisz konteatad
rozmows, a rozmowca uznage musi na raz wyjai¢c wszystkie zawitéci. Lepsze warianty tgJakie
zdarzenia doprowadzity do protestu@lbo,Dlaczego grupy lokalne popierajdan; sprawe?”.
Unikaj pytan zamknigtych

Pytania zamkrte to takie, na ktore nioa odpowiedziétylko stowem ,tak”, ,nie” albo poprzez

podanie prostego faktu. Zazwyczaj stabo wypadag w wywiadzie, poniewazaktdcaj tok
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COMAPP: Wywiady dziennikarskie

rozmowy. Mo@ one nawet zabrzmieniegrzecznie, poniewagraniczaj rozmowcy swobogl
wypowiedzi i maliwo$¢ objasnienia spraw. Takie pytania trzeba sprobéwadad podczas rozmowy
wstepnej, aby zgromadgiinformacje, ktore posha do przygotowania pytaotwartych, ktore padn
juz w trakcie wywiadu.

Istnieja wyjatki od powyzszej zasady — niekiedy wae jest, aby zapytavprost: czy polityk lokalny
gtosowat ZA czy PRZECIW nowym zasadom bezpiésiwa dla szkot itd.

Pytania zamkrte mazna te: uzy¢ w sposob konstruktywny, tak aby otwoézayowa ptaszczyza
rozmowy, np,,Czy byt Pan/Pani zaang@wana w protest?’a potem;Jakie s Pana/Pani
wrazenia?”.

Pytania z tez nie nadaja si¢ do wywiadow!

Pytanie z tegto takie, ktore sugeruje pewndpowied lub interpretag albo wskazujeze ,rzeczy
maja Si¢ tak, a nie inaczej”. W rezultacie takie pytania daj miejsca na swobodrodpowied, ale
stanows zaproszenie do potwierdzenia rozmaitych kliszdplzedzé.

Przyktadowo, skierowanie do uch@y pytania,Czy jako imigrant nie ¢skni Pan/Pani za domem?”
nie tylko bytloby bardzo niedyplomatyczne, ale -goosza — sugerujeg bardzo zteona sytuacg
uchodicy mazna zbanalizow@ado postaci prostej etykietki (w tym przypadksknoty za domem —
co zreszt miatoby to oznacz®). W zalenosci od kontekstu, pytanie nie nawet sugerowaze
uchodicapowinientesknic za domem, czylitutaj nie jest jego miejsad.

W te strorg czesto prowadz pytania zawieragce element wyboru: ograniczayne rozméwe do
jednej z dwoch interpretacji (z ktoryehdna mae nie by prawdziwa). Czasami proste stowa i
zatazenia nie g w stanie oddapetnego obrazu sytuacji czy osoby. Pytadley muzyka to
Pariski/Pani zawdd czy hobbyPraktycznie gwarantujege nie pojawi si zadna ciekawsza refleksja
ze strony rozméwcy: a me muzyka to jego pasja, towarzyszka, pocieszebe albstytut dla stow?
Pytania z elementem wyboru ofeydgitwe kategorie, szufladki i etykiety: czasamidzar wiele mae
zaleze¢ od jednego stowa, zwlaszczagé spowoduje ongze gGé poczuje s§ niezrozumiany!
Dobrze jest przygotowd& sobie pytanie otwieragce i kaaczace rozmowve.

Jezeli rozmowa poéjdzie dobrze, pytaniefiazace mae nie by wcale potrzebne.
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COMAPP: Tworzenie hotspotow
Materiat 5: Tworzenie hotspotow

Tworzenie hotspotéw

Generator COMAPP daje mozliwos$¢ dodawania tresci na mapie za pomocg linkéw do plikéw
multimedialnych. Pliki mogg zawiera¢ faktyczne dane, kreatywne formy tekstow czy pliki
audio.

Kto bedzie korzystat z mapy i hotspotow?

Aby rozpoczgé, musisz zdecydowadé, ktdre hotspoty wybierasz. Jak juz dokonasz wyboru,
mozesz przejsé do tworzenia zawartosci mapy.

Zastanodw sie, kto jest odbiorcg mapy i jakie sg potrzeby takiej osoby — czy sg to dorosli,
ludzie mtodzi, dzieci, rodziny czy osoby starsze? Fotografie i pliki audio sprawiajg, ze dany
hotspot jest bardziej interesujacy.

Pamietaj, ze twoja mapa powinna by¢ dostepna dla jak najwiekszej liczby odbiorcéw.

Powyzisze wskazowki pozwolg stworzyé hotspot, ktérego tres¢ bedzie odpowiadata
potrzebom grup odbiorcéw.

Co powinno znalez¢ sie w hotspotach?

Mozesz zawrzec fotografie | archiwalne zdjecia | narracje | wywiady | historie ustne |
muzyke | poezje | opis | kreatywng forme tekstu

Tekst

Tekst na ekranie powinien mie¢ 150 znakdéw i powinien przycigga¢ uwage czytelnika.
Dtuzszy opis w postaci pliku programu Word tez powinien by¢ dosy¢ krétki — okoto 150 stéw.
Pliki audio

Raz jeszcze zastandw sie nad grupg docelows. Jak dtugo odbiorcy bedg stuchac nagran? Czy
chcesz zamiesci¢ wypowiedz osoby z lokalnym akcentem? Czy chcesz dodad efekty
dzwiekowe? Czy powiniene$/as doda¢ muzyke?

Jesli piszesz tekst, ktdry bedzie nagrywany w formie pliku audio, pamietaj, ze ok. 250 stow =
1 minuta.

Pamietaj, ze mozesz rozbudowywac informacje zamieszczone na mapie poprzez podanie
linkéw do folderéw ze zdjeciami, plikdw audio czy stron internetowych.

Gdzie moge zebra¢ informacje do moich hotspotéow?

Strony internetowe | ksigzki | podczas wizyty w danej lokacji | od okolicznych mieszkancéw
| wywiady z ekspertami | historie ustne
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COMAPP: Tworzenie hotspotow

Gdzie moge zrobi¢ zdjecia do moich hotspotéw?

Mozesz robi¢ zdjecia w danej lokacji, ale pamietaj, ze jesli na fotografiach beda wyraznie
widoczne inne osoby, musisz uzyska¢ zgode na uzycie ich wizerunku. Jesli to mozliwe,
sprébuj pozyskac taka zgode na pismie, co pozwoli na uzycie zdjecia w Internecie. Jesli
mozesz, to staraj sie nie zamieszczac zdje¢ dzieci.

Korzystajgc ze zdje¢ zamieszczonych w Internecie nalezy zachowac ostrozno$é, poniewaz
zazwyczaj majg one zastrzezone prawa autorskie. Zamiast tego, podaj link do strony, na
ktérej zamieszczone sg zdjecia. WAZNE: Przejrzyj cata strone, do ktérej zamieszczasz link pod
katem dopasowania jej zawartos$ci do Twojego projektu.

Konstruowanie innowacyjnej zawartosci mapy

Generator OpenStreetMap daje mozliwos¢ zamieszczenia na mapie innowacyjnych tresci, jak
rowniez informacji faktograficznych. Mozesz poprosi¢ grupe o komentarze na temat danego
hotspotu — np. przywotanie obrazéow i dZzwiekdw z przesztosci.

Wiekszos¢ osdb nie uwaza sie za kreatywnych w dziedzinie prozy czy poezji, dlatego moga
by¢ oniesmieleni lub poddenerwowani koniecznoscig napisania kreatywnego tekstu. Istnieje
jednak prosta metoda oparta na liscie pytan odpowiednich dla oséb w réznym wieku i o
réznych zdolnosciach.

Uczestnicy/uczestniczki mogg stosowac te metode i nagrywac swoje mysli czy odpowiedzi na
smartfony lub tablety.

Pytania zaprojektowane zostaty w taki sposdb, aby pobudza¢ mysli i utatwiac
uczestnikom/uczestniczkom interakcje z otoczeniem — tym co mogg zobaczyé, ustyszeé lub
wyobrazi¢ sobie. Uczestnicy/uczestniczki mogg sami napisaé pytania, na ktére chcieliby
odpowiedziec.

Tworzenie wiersza lub kreatywnego tekstu w wybranym hotspocie

Gdzie stoisz?

Jaka jest pogoda?

Co styszysz?

Co widzisz przed sobga?

Przyjrzyj sie wybranemu szczegdétowi — opisz go.
TERAZ wyobraz sobie przesztos¢ —

WyobrazZ sobie co mogtes ustyszeé?

Zamknij oczy — co widzisz?

Przyjrzyj sie wybranemu szczegdtowi oczami wyobrazni i opisz go.
Przyjrzyj sie innemu szczegdtowi — opisz go.

Czy styszysz jakies rozmowy? Czego dotycza?

Zastanow sie przez chwile — co czujesz?

Spontaniczne odpowiedzi mogg by¢é pdzniej opracowane i przeorganizowane, aby dopisac
swoje przemyslenia lub usung¢ wyrazy, ktére nie sg potrzebne.
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COMAPP: Prostéwiczenia z ekologii akustycznej

Materiat 6: Proste ¢wiczenia z ekologii akustycznej

Proste ¢wiczenia z ekologii akustycznej

Spacer dzwiekowy

Spacer dwigkowy jest dokladnie tak prosty, jak sugeruje jegawa. Osoba albo grupa wychodzi
w teren (w miasto, do budynku albo na tono przyjaodywraca bacznuwag: na dwigki, jakie
maozna ustyszé. Uczestnicy mogrobi¢ notatki albo zatrzym@asie na kaicu spaceru, aby zeldra
swoje obserwacje. Ciekawe efekty maala& poréwnanie notatek i sprawdzenie, jakné osoby

indywidualnie odebraty mieszarimzwickOw charakterystycznych dla danego miejsca.
Otwieranie uszu

To ¢wiczenie najlepiej jest wykonywav jednym miejscu. Przed zadaniem albo w trakcs se
stuchania zadajeesbszereg pyt@ np. jaki najcichszyavick teraz styszysz? Jaki najbardziej
odleglty dwick teraz styszysz? A jakizahiek jest najbliszy? Jakie @dvicki wkasnego ciata
styszysz? Jak wygtla mieszaninazvickOw naturalnych i wydawanych przez cziowieka w dany
miejscu? Zwrd uwag; na trag dzwicku rozlegajcego s¢ w danej przestrzeni. Sprobyj |
przesledzic od momentu, kiedyzvick jest dopiero i pojawia @ do miejsca, w ktérym jest ju
tylko ledwie styszalny.

Podréz badawcza w krainie stuchania

To zabawné&wiczenie; u jego podstawAg zasadaze stuchanie jest procesem aktywnym — .
jesteamy w pewnym sensie wykonawcami i publiczoig@ naszego wiasnego koncertindekow z
otoczenia. Zadanie polega na tym, aby zitale danej przestrzeni miejsca, ktére charakterysigj
szczegOlnie ciekasvmieszanin dzwickOw albo miejsca, w ktérychzavicki powszechnie znane s
w jakis sposob przeksztatcone (wyttumione, znieksztalceapchnite w tto albo wysunite na
pierwszy plan w wyjtkowy sposob). Jest to rodzajvad ckowego odkrywania przestrzeni:
znaleziskami g zaréwna mieszanina@ickdw, zmieniagca se w miar, jak osoba si
przemieszcza oraz szczegoblne walanyigkowe wybranych miejsc.

(http://www.acousticecology.org/edu/currintros.hthttp://wfae.proscenia.net/library/articles/indernl)
1
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COMAPP: Prostéwiczenia z ekologii akustycznej

StUCHANIE

Wyjdz na zewatrz i zamknij oczy — péwie¢ minut, aby oczyci¢ swoj umyst i pozwoli uszom

rozgrz& sie i nastroé. Otworz oczy i wybierz kierunek spaceru.

Spaceruj przez okoto @i minut, a przechadzgj sk wstuchuj s¢ w dzwicki dochodace z r@nych
stron. Dxwigk jest trojwymiarowy. Stuchaj ponad splpod soh, po lewej i po prawej stronie,
przed sob i za sol. Ustysz dwigk zanim go zobaczysz i nie przestawaj stéclgaly sé oddala.
Kiedy odwrécisz s, zatrzymaj si, zamknij oczy i obré sic powoli dookota. Postuchaj, jakwiek

porusza s wokot Ciebie.

Wyjdz na zewatrz i zamknij oczy — péwie¢ minut, aby oczyci¢ swoj umyst i pozwoli uszom

rozgrz& sie i nastroé. Otworz oczy i wybierz kierunek spaceru.

Spaceruj przez okoto giu minut, potem zawkdi wré¢ do miejsca, z ktorego
rozpocates/rozpocztas spacer. Wstuchajsw nawet najmniejszezivicki. Ktore dzwieki sa
najcichsze? Sid dobiegag? Czy stuchaje blisko czy daleko? Wzmacniggie czy stabn? Jeeli
delikatny dwigk jest przymiony przez mocniejszy, czy styszysz go ponowni¢ypojak gtgny

dzwiek oddala s§?
Fale dwickowe s przyswajane i przetwarzane przez cate Twoje craiotylko uszy.

Mozesz poczé dzwiek w zotadku, na twarzy, w dioniach, pod stopami. Musisz RERVDE tego
postuch&. Wyjdz na zewatrz i zamknij oczy — p@wie¢ minutg, aby oczyci¢ swoj umyst i

pozwolic uszom rozgrzasic i nastrog.

Otwoérz oczy i id w prawg strore — poruszaj si wolniej i ciszej, aby fale dvickowe dotarty do
Ciebie z jak najmniejszymi zaktéceniami. Stuchslyisz kada czescia Twojego ciata.

Co czutd stuchajc?

Jak s¢ teraz czujesz?

Co zapamjtates/as stuchagc?
Co spodziewaldas si¢ ustyszé?
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COMAPP: Prostéwiczenia z ekologii akustycznej

Czego nie ustyszaas?

(pobrane Attp://www.treetheater.org/score.pdf

Nada — dwieckowe d@wiadczenie
Mati Ghar, Indira Gandhi National Centre for thasAr

Janpath, New Deli, Indie
10-25 grudnia 1998 r.
Autor: Hildi Westerkamp
New Deli

21 grudnia 1998 r.

Na kroétky chwile...

czy maesz porzud wszelkie zahamowania
swoje z gory zaloone wyobraenia

czy maesz zapomnie skad przyszedigas
dokad musisz §¢

kim jeste

gdzie lzdziesz

czy maesz odpeci¢ mitosc i nienawkc
ztos¢ i bol

smutek i radé&c

czy maesz 0 wszystkim zapomrdie

czy mazesz po prostu stucha

stuchaj

stuchaj......

(http://wfae.proscenia.net/library/articles/westanka nada.pdf
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COMAPP: Projektowanie za pomp€OMAPP-generatora — tekst, obrazwitk

Materiat 7: Tekst, obraz i dZzwiek w sieci

Projektowanie za pomocg COMAPP-generatora

1. Tekst

Za pomoa generatora map nmpa tworzy mapy multimedialne. Warto jednak paiat o kilku
szczegotach:
* Tytutdanej mapy &dzie p&niej widoczny w pasku przeglarki. Jest to nagtéwek catego
projektu.
* Tekst opisowy mamawiera dodatkowe informacje.
* Nazwa znacznikaie powinna zawietawiecej niz 20 znakow: krotka, zwkta informacja.

* Opis znacznikpodaje wgcej dodatkowych informacji — nie zawieré 150 znakow.

EkSperCi nie maJ WaJp'IWOSCI Pierwsze stowRemsmasmmmnasummass:sms s e e

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
| 3 (offene) Grenzen in der EU: Der... |k

tekstu on-line powinny przygga uwag:

Informationen und Hilfe zur Karts verstecken

Border oity Portbou: During the Spanish Givil War, hundreds of thousands of people passed
through, fieeing over the Pyrenees from Spain Into France. Only a few years later, those
trying to escape from the Natienal Soclalists made their way into Spain on foot.

czytelnikbw To znaczy:

Nazwa i opis znacznika zaglajp czytelnikow

przekazujc istotne informacje i zapraszapa-

“I~l4ssens | B asmallbed-and-breakfast. However, || s ]
dalszej lektury.
5y, Walter Benjamin Memorial 4 548
While fleeing from the Nazi 3
" ime, the philosoph d &
20 + 150 znaks . o) NSV W 08 R = e e
A = k "P: " by th Iptor Dani
znakow dzie musiato wystarczy. — -=“en Kot by e o
o Maior - &
1 =] @p o Unig H

Jali twoj tekst jest zbyt dhugi, wyskakage . e fermaamnen omconrsnnapesmat
'm_&"L' g Permalink

k4

okienko lzdzie miato pasek do przewijania teksw—=**

z prawej strony — dwviadczenie pokazujeze wicksza¢ osdb odwiedzagych twop mag nie
bedzie go uywaé. Zatem, w kadym przypadku: zamieszczaj najpierw najwaniejsze

informacje.

Dobrze: Konkretne informacje dotygze osob lub wydarzezwiazanych z danym znacznikiem.
Prosty, zwgzty jezyk. Zastandéw s nad kadym stowem, jego znaczeniem i wptywem, jakdbie

mie¢ na czytelnika.

Zle: Puste frazesy. Sformutowania takie, jak ,Wywiad zluB ,Rozmawialimy z....” Lepiej
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COMAPP: Projektowanie za pomp€OMAPP-generatora — tekst, obrazwitk

zapisd tylko kluczowe informacje pozyskane od osoby,&kprzeprowadziimy wywiadu.

2. Obraz

Dla obrazéw/zdj¢, ktére lgda widoczne na ekranieysnne wymagania w kwestii rozdzielczm niz
dla obrazéw ogldanych na papierze. Obrazy prezentowane na eknaowanny by male

i zajmowa niewiele miejsca.

W poréwnaniu z odbitkami, cyfrowe wersje @éjwrzucone na ekramggyorszej jakéci.
Z tego powodu, mata rozdzielcggest wystarczapa.
e Zazwyczaj zdjcia bgda ogladane na telefonach komodrkowych, ktére obstagedynie
mniejsze pliki.
Dobrze jest korzysta z obrazow w rozdzielcZoi 800x600 pikseli. Zdjcia powinny by
zapisywane w formacigpg, natomiast jedynie elementy graficzne, takie jedfygpaskow, powinny
by¢ zapisywane w formacieng Do zamieszczenia w Internecie najbardziej odpdmwiee s zdjecia
o wyraznych ksztattach i wysokim konfeie. Obetnij zdjcia zanim je opublikujesz w sieci, aby

widoczne byty tylko najwaniejsze elementy.

3. Dzwiek
Wskazowki dotycace zamieszczania klipowdickowych w Internecie:

* Wybierz jedynie najlepsze fragmenty z twojego mater Stuchacze internetowias
niecierpliwi.
e Zwrd¢ uwag na modulag gtosu: w programie do edycjizeicku, powiniené podnigé

poziom gtdnosci nagra do O dB.

» Poszczegdlne nagrania wrazzvikkami styszalnymi w tle powinny kgykrétko sciszone na

pocztku i na kaicu sciezki.

Nalezy pamkta¢ o tym,ze mazemy jedynie publikowate teksty, obrazy i nagrania, na ktéore mamy

pozwolenie. To take odnosi & do materiatow, ktore nagrétie sami (obraz, alvick). Osoby

widoczne za zdgia lub nagrane w wywiadach mygsayrazic zgod: na publikaci.
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COMAPP: Edycja dwigku z Audacity 2.0

Materiat 8: Edycja dzwieku z Audacity 2.0

Edycja dzwieku z Audacity 2.0

Po otwarciu Audacitywidoczne jest ,okno puste At
2 ODIDD Y [
dokumentu.” - “

o

- Nacisniecie czerwonego przycisku ,record”
nagrywa;) rozpocznie proces nagryws
bezpdrednio z konsoli miksuage;.

- Alternatywnie, istniejicy juz materiat audio (taki je ot eeen B
WAV, MP3, OGG) mae by zamportowany z
pomoa poleceniaProject > Import audio
Niesformatowane pliki PCMa importowane poprz:
wybranie odpowiedniego polecenia w menu.

Materiat audio, ktory mee znajdowa sic na kilku sciezkach, mana kopiowé (jesli trzeba, z jede]
sciezki na dru@) lub skracé za pomog znanych skrotow na klawiaturze komput&tag + ¢ /
v/Xx lub poprzez polecenigdit w menu.

Poszczegollne czynid edycyjne mog zost& cofnigte, jak zwykle, za pomacklawiszy Ctrl + z

lub polecenia> Undo .

W zaleznoéci od wybranego naeglzia, kursor myszki dlzie przyjmowat réne funkcje, w zalinosci
od pola@enia na diagramigciezek audio:

Jesli kursor jest widoczny w postaci pionowe @

File Edit View Transport Tracks Generate Effect Analyze H

I linii w miejscu fali dzwickowej, poszczegdl : 1T e [R—
) < b P g. "JU NS 'J;pﬂ*;w
obszary ména zaznacza W celu icl Fl[ALsA | = | 9 | default < | | default: Rear Mic:0

1‘5

przesungcia lub usurgcia. Aby przestuchs T ,,.,h

Mono, 44100Hz

wstepnie nagrania,po wyckciu wybraneg e

0,5-

fragmentu sciezki, nalezy nacisaé¢ ,c” na

klawiaturze.

Na zlaczeniu fali dwigkowe] i niecc
-E" ciemniejszego tta, mma  zaznaczy

wierzchotki  poziomu glnosci i je

poprzesuwa
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COMAPP: Edycja éwicku z Audacity 2.0

Materiat audio ze sciezki, jak rowniez

a poszczegodlne klipymozna przesuwa (takze
pomiedzy jedra Sciezka a drug).
Uzywajac poleceniaFile (t. PIlik) mozna zapisé lub wyeksportowa caiyEl-El

projekt (caly plik lub tylko zaznaczony fragment)takich formatach jak wav, mp3 &&= E}
0gg. Wiele funkcji, np. uktad klawiatury czy formeapisywania plikdw, mma dowolni:
skonfigurow#&. Dostosowanie ustawie do swoich preferencji pozwoli Ci szybclgl
pracowd.

Audacity jest dospne obecnie w wersji 2.0. Na stronie internetowepjdziesz szczegoéto
instrukcje, w tym osiemnastostronicowy peamik po niemiecku, angielsku i hiszzku.
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COMAPP:Srodowisko sieci web: dogb, ustawienia, dokumenty HTML

Materiat 9: Gdzie powinienem/powinnam zamiesci¢ mojg mape?

Poprzez FTP: dostep do srodowiska sieci web

Mapy stworzone za pomgcgeneratora (HTML) zajmaj bardzo malo miejsca, natomiast elementy
dzwickowe (mp3) i zdjcia (jpg) zajmui zdecydowanie wcej miejsca. Dla mapy, ktora zawiera pliki
multimedialne, wielu dostawcéw ctizie oferowa kilkugigabajtows przestrzé w Internecie bez

dodatkowych kosztow.

Otokilka przyktaddw , ktére mana zastosowaw réznych systemach operacyjnych (Windows/Mac/Linux,

systemy mobilne). Dogb za pomog FTP jest maliwy z kazdego urzadzenia; jest wygodny i zrozumiaty.

Ponizsze strony ofergjinstrukcg krok po kroku aywajac przyktadu bplaced.net.

Produkt Rozmiar

Bplaced 2GB Oddzielny folder macierzysty dla wielu

http://www.bplaced.net uzytkownikéw; mozliwy osobny dostep dla
FTP

Telekom Cloud 25GB Duzo przestrzeni do przechowywania

http://telekom.de plikéw, nawet bez umowy z Telekom, dobre
wparcie online, serwis telefoniczny za darmo

HiDrive 5GB Darmowa oferta drugiego najwiekszego

http://www.strato.de/online-speicher/ dostawcy hostingu stron internetowych

w Europie, z centrami informatycznymi
w Karlsruhe i Berlinie; zielona technologia,

wolna od CO2.
Arcor 50 MB Zaleta: upload FTP / wada: nie za duzo
http://www.arcor.de/mps/hp/tp_hp_index.jsp miejsca do przechowywania plikow, ale
wystarczajgco
Dropbox 2GB Jako srodowisko sieci web, bardzo proste
http://dropbox.com w obstudze z lokalnego folderu plikow oraz

aby zamiescic pliki w sieci / wada: od 2013
roku duzo trudniej publikuje sie pliki HTML

Omowienie innych dostawcow: http://www.realwebmastet/kostenloser-webspace/
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COMAPP:Srodowisko sieci web: dogb, ustawienia, dokumenty HTML

Tworzenie srodowiska sieci web:

Uzywanie bplaced.net

1. Uzyskiwanie dosgpu: Zarejestruj si na http://www.bplaced.netw celu uzyskania darmowej oferty.

Otrzymasz potwierdzanie drgg-mailova; maozesz od razu rozpogé prac.

2. Widzialeg/as ,http” na pocatku wiekszasci adreséw stron internetowych. Jest to oznaczeaienologii
komunikacyjnej, ktéra umiiwia serfowanie po Internecie odszukelj strony internetowe. Na nasze
potrzeby, kdziemy korzysté& z protokotu ftp”, aby podtaczy¢ wasz komputer do serwera(w podobny

sposob twoj komputentzy sk z pen drive’em na USB.

Jeli uzywasz Windows, otworz Internet Explorer i w miejsgalzie wpisuje si adres, wprowad nazwe

serwera, ktory dopiero co stworz§das w bplaced. Powinno to wyglac tak ,ftp://myname.bplaced.ret
Powiniend/powinna teraz ogidac zawartd¢ Twojego osobistego folderu znajdoggo st na serwerze

bplaced. To twoja osobista przestrze sieci!

3. Uzy] myszki, aby przenig plik do twojego osobistego folderu — rgdjecie (myphoto.jpg.). Wignie
opublikowates/as swoje zdgcie. Oznacza toze kazdy z kadego miejsca me teraz zobaczy Twoje

zdjecie pod tym adresenvywajac przegidarki: http://myname.bplaced.net/myphoto.jpg

4. Uzywajac edytora tekstow, napisz krotki tekst i zapiszmje,w zwyklym formacie, ale jako plikhiml.”
Na twoim osobistym komputerzedriesz teraz mieplik 0 nazwie np. mytext.html. Kiedgrzeniesiesz ten
tekst na serwer kazdy bedzie go mogt przeczyéa gdy wejdzie na stre@no odpowiednim adresie. To samo

mozesz zrohi z map, ktdra stworzylé/as w generatorze.

5. WAZNE: Jdli nie wpiszesz konkretnej nazwy pliku do
przeghdarki wpisupc np. http://myname.bplaced.ng Index of |

to ukae sk zawarto§¢ twojego osobistego folderu n

Name Last modified Size Description

serwerze Zostaw pierwsze trzy foldery tak jalq, snie

& wysoLadning 2013-03-09 17:29
zmieniapc ich. Zobaczysz te wszystkie pliki, ktor: & eesoainin 2013-03-09 17:23

& filemanager/ 2013-03-09 17:29
zamigcites za pomog ftp. By¢ maoze kgdziesz musiab ) foo hem 2013-03-09 17:45 15K
odswi eZyé stron; . Apache/2.4 Server at mediensyndikat.bplaced.net Port 80

Jak tylko zamiécisz plik z nazwa index.html (zgodnie
obowiazujaca w Internecie zasadpierwszéstwa) ten dokumenteldzie zawsze pojawiat gijako strona
gtdwna, kiedy wpisany zostanie adres strongywhjac explorera plikow, mma tworzy podfoldery, takie

jak audio lub obrazy. Pome Ci to na przegt plikdw, nawet j&li twoje strony internetoweasduze.
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COMAPP:Srodowisko sieci web: dogb, ustawienia, dokumenty HTML

Edytor tekstéw: podrecznik

Tworzenie dokumentow HTML, ktore zawierajg linki

Bez wzgkdu na to, czy tywasz OpenOffice, LibreOffice, czy MS Word: wszystkdytory tekstow mag
generowa pliki w formacie HTML @lik > Zapisz jako) . Eksperci mog sie nie zgodz, ale dua

zalet tego jest niski prog: prawie kdy umie korzystéz edytora tekstu.

. . []N™ R R JE
Stworzenle Ilnka Za pomQC Start Einfligen Seitenlayout Wenweise Sendungen Uberpriifen Ansicht Acrobat
: : =l e== HE ) o gl o . = =
edytora tekstu jest proste: g )3 D EHREDP2 M « @ B H 3 8
Deckblatt Leere Seitenumbruch | Tabelle Grafik Clip&rt Formen Smart&rt Diagramm Screenshot | Hyperlink Textmarke Querverweis  Kopfzeile FuBzeile
Seite 6 - ¥ - =
Seiten Tabellzn Hllustrationen Hyperlinks Kopf- und Ful
1. Zaznacz stowo, ktore ma it
funkeije przycisku. Es ist einfach, mit einer Textverarbeitung einen Lin
anzulegen.

It's easy to create a link with a word processing

2. Kliknij Wstaw > program.
Hipert acze, a otworzy si 213
Link zu: Anzuzsigendsr Text: ’Iink Quicknfo. ., |
Okno Qat:é%der Suchenin: |18 Computer | E‘:l
‘wehseite iy System (C: exkmarke..
Aldieller :;rf[:-va-CLgufwark(D:) LI
9 Qrdner | = Loksler Datentrager (1) Sl
Akruslles 8 Home - Kugfr (1)
Dokument Besuchte |'® PH - Freiburg (¥:)
" ‘Webseiten
3. W tym oknie wpisz albo link .
Dokument Zuletzt
L. erstalen | | verwendet
takl' Jakhttp//WWW = Ackesse:  [bbprljww suchmaschine def =]
. . . E-Mail-Adresse
albo ewentualnie link do innegc ok | sobrecren

dokumentu w tym samym |

folderze (npsasiaduj acydokument.html ).

4. Teraz uyj przeghdarki internetowej, aby otworzydokument, ktory zapisads. Linki zaznaczoneasha
niebiesko. Kliknécie na pierwszy link przeniesieecha inry (zewretrzng) strore internetowd. Drugi link
(wewretrzny) otwiera inny z twoich dokumentéw zlokalizawaw tym samym folderze jako plik, w ktérym
umiescites/as linki. Jesli teraz przeniesiesz swoje dokumenty do twoj&galowiska sieci web, to znaczye

opublikowalé/as swop strorg internetovd.
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COMAPP: Google vs. Open Street Map

Materiat 10: Poréwnanie Google Maps z OpenStreetMap

Mapy w Internecie

Przyktad: Algodonales (Hiszpania) w Google Maps

http://maps.google.de/maps/myplaces?hl=de&I|I=3653805&z=14
Google
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COMAPP: Wskazowki do obstugi generatora OSM

Materiat 11: Wskazéwki do obstugi generatora OSM

Wskazowki do obstugi generatora OSM

Generatora maesz uywac w réznych gzykach, wec wybierz najpierw ten, ktéry ci najbardziej odpada.
Generator posiada dwa poziomy, na ktéryclzmagpracowé. Najpierw oméwimyogolne ustawienia mapy.

1. Ogolne ustawienia mapy

1. Wybierz tytut dla swojej mapy i wpisz go gola tytutowego

2. Opis mapy Stworz krotki opis mapy. Tekst ten (tytuk}dxgdzie analizowany przez wyszukiwarki.

3. Mapa Powkksz wybralm czs¢ mapy poprzez podwdjne klikaniez alo osigniecia wybranego
obszaru.

Mozesz ewentualnie przesinkursor myszy na wybrany obszar i pek#zy¢ go obracajc kotko myszy.

Przesuwaj maptrzymapc lewym klawiszem myszyzeotrzymasz odpowiedni fragment mapy. Wylyran

fragment ladzie automatycznie potwierdzony. slie chcesz zmierdi fragment péniej,

powinieng/powinng zmodyfikowa& mag w sposéb opisany povigj i dodatkowo klika¢ na ,Import

coordinates / zoom factor from map.” Mapa, jak tkgrana porej, stanowi podstagvdo nastpnych
dziatan.

comapp openstreetmap-Generator Load existing project . english = .

Infermationen und Hilfe zur Karte verstecken ‘ “n
Border city Portbou: During the Spanish Civil War, hundreds of thousands of people passed through, fleeing over
the Pyrenees from Spain inte France. Only a few years laler, those irying to escape from the National Socialists |~ Jr .i
C made their way inte Spain on foot. !
¥ "\\ / !.H
= R i e )
e Cerbire i \cv ‘,“ % Memorial
o 1 ® \ 4 % .y ) B;@“E"
\ i
La Rambla-de Catalurys ", - ~ %% \ v i
. - i | e 3
Paces: e e— \
= La Rambia de Catalunya = e % \
% Py, Walter Benjamin Memorial [ BE & B \u
% While flasing from the Nazi & N8 Cementn|
La Mas & ., dePonboyf
z P Bar Restaurant regime, the philosopher committad suicide ;3* 3
et EHST x| L3 in 1840 in Portbau. The memarial wark N
e & 3
S Fakalfl 2 "Passages” by the sculptor Dani Karavan
o N a
mm | waor e ® | Permalink
L n] ) c!'fwmu . ol Data GC-By-SA by OpenStrestban
- i nig g
{ Cocmee oo MiE 4 i1Ts
Overall map settings (map in preview mode)
Title * (@ Map Segment
[{Offene) Grenzen in der EU: Der Weg Gber die Pyrenaen bei Portbou/Cerbere | Larigiie LAsaidp=: Zaom factor *: (@
g = = E |3.16118854| |42 4288880/ [18
Description of map (¥
7
Border city Porlbou: During the Spanish Civil War, hundreds of of (L pont i @
people passed through, fleeing over the Pyrenees from Spain into France. Only Handling and display setiings
a few years later, those trying to escape from the National Socialists made their @' IE |'_JI
i ko Sy o Took | |Mpan/zoom bar @ Permalink (@) Scale @
Mast th to linked file: 2
@Display description automatically when loading map @ e R T a O
| ittp:ifwww freie-radios neti |
Creating and editing markers (map in marker mode)
| Download map | @
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COMAPP: Wskazowki do obstugi generatora OSM

4. Obstugujc ustawienia mma whczy¢ dodatkowe nakgizia — jéli chciatbys ich uzywac.

5. W polu ,Master path to linked files” mesz wpisé adres serwera, na ktorym dgsie g twoje pliki
audio i zdgcia. Tworzc (audio) linki trzeba dzie tylko doda rozszerzenie — (folder i) nazwpliku, do
ktérego ma b§ link. To sprawia,ze tatwiej jest przenig twoj projekt z jednego serwera na drugi w
dowolnym momencie -duziesz musial/a jedynie zmi€nadres serwera tutaf nie osobno w kaym
pliku.

2. Tworzenie znacznikéw i zapisywanie wygenerowanej mapy P

Glowna funkcja OSM-generatora COMAPP jest ughizvienie — na wybranym fragmencie mapy —
dodawania znacznikdwadzenia ich z elementami multimedialnymi i rgstie pobrania wygenerowanej

mapy.
Creating and editing markers (map in marker mode)

The present marker is visible in preview mode Description of marker *: @J
@ | e | Link: (@ | !
Name *: (2 [Watler Benjamin Memq  Link: (2} [ While fleeing from the Nazi regime, the phiosopher committed suicide in 1940 in |
Longitude *: Latitude *: ﬁvr:'l:ud i::eggnrmnnalwark Passages” by the sculptor Dani Karavan was
@ [31611885401247 | @ [42.426888004918 | ;
B i .
™ Display pop-up when loading () Title: (@) | Link: @ |
S T Vi
{ [ Seiecticon | @ Title: (3 Link: (3
Title: (3 | | Link: @
Audio links: ()
mp3: |mp3/20090810-ginges| ma3u: (portalstreaming.php?i|
| Walter Benjamin Memorial = | | Mew marker | (@ | Remove thismarker | (@

Download map | @

Znaczniki zawsze majnazwe. J&li wprowadzisz internetowyLink, nazwa, ktég przypisaté/as staje
sig linkiem (przyciskiem). Najwygodniejszym sposobeiskazywania wspoéterinych geograficznych
(dtugdsci i szerokdci) znacznika jest klikmicie ha map. W polu ,description of marker” (t. opis
znacznika), wpisz swdj tekst: okoto 150 znakow Zgiisie w oknie twojego znacznika (bez paska do
przewijania po prawej stronie). Mesz, do pewnego stopnia, zawrked HTML.

Aby stworzy¢ Link Audio,musisz umigci¢ dwie rzeczy:
1. link internetowy do pliku audio w formacie mp3
2. link internetowy do transmisji pliku w formaam3u

Plik m3ufile musi zawierd, w formie prostego tekstu, link do pliku mp3 onaaecenie (,Enter”).
Wigcej informacji na nagpnej stronie.

Adres internetowy, ktory wpisujesz dla swoich limk@udio mae byt w formie kompletnego,
waznego adresu, albogéwpisates ogdlm nazwe w poleceniu Master path to linked filesmaze by
to tylko rozszerzenie dla poszczegdlnych plikowtriagpoprzednia strona).

Mozesz teraz pobéaswop mapg jako plik HTML i uzywa jej lokalnie lub na swojej stronie
internetowej. Za pomacprzycisku ,Load existing project” (t. wgraj iskjacy projekt) na samej
gorze generatora, mesz kontynuowaprae; z projektem w kadym momencie.
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COMAPP: Wskazowki do obstugi generatora OSM

3. Zamieszczanie elementéw dzwiekowych =

Unikalng cecly OSM-generatora COMAPP jest atiovos¢ podhczania tréci multimedialnych do
poszczegolnych miejsc na mapie. Aby zapéwnaijwicksza mozliwa kompatybilndé, nalery
pamktac o kliku elementach. Zamieszcaajpliki audio, naley uzywaé plikbw w formacie mp3.

1. Pliki mp3

2. Plikim3u

3. Folder serwera

4. Nazwy plikow

5. Adresy
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Jako ze materiat audio dwizie pobierany przez Internet albo telefon
komorkowy, naley pamgtac o tym, by wysyta kompaktowe pliki. W
przypadku nagragtosu, wystarcg nastpujace wymagania techniczne:
mono, czstotliwos¢ prébkowania 44.1 kHz (lub mniejsza), bitrate 48
kBit/s.

Kiedy stworzony zostaje link audio, generator paj@zorzyciskplay
jak tylko Kliknicta zostanie flaga znacznika na mapie. Przy
uruchamia odtwarzacz flashowy.

W przypadku, gdy mapa jest umieszczona nadzeniu, ktére nie ma
zainstalowanego odtwarzacza flashowego, konwenlktjengrzesytanie
danych jest wjczane domé§inie. Aby je wyhczy¢, nalery wejs¢ na link
pliku audio m3u.

Taki link audio sktada siz prostego tekstowego pliku zawiei@@go
kompletny, wazny adres internetowy pliku mp3. Istotnym jest, aby
zakaczye te linijk ¢ tekstu poleceniemEnt er >.

Jeili projekt zawiera kilka plikébw audio, ggro poleca s, aby
zamigci¢ wszystkie odpowiadage pliki mp3 i m3u wspecjalnym
folderze na serwerze

Aby zachowdé kompatybilng¢, nazwy plikbw nie mog zawierad
znakow specjalnych lub spacji. Idealnym rogminiem jest gywanie
jedynie matych liter (,ASCII") i liczb. Krotkie nazwy plikow s
tatwiejsze i pozwalajunikna¢ bteddw przy wpisywaniu.

Upewnij sk, ze wszystkie nazwy twoich plikbw odnaeszsie do
wiasciwych plikbw docelowych Mozesz to sprawdzi wprowadzajc
linki do plikow mp3 i m3u do przegtlarki. Jgli linki sa poprawne,
pobieranie lub odtwarzanie powinno rozpgczsic automatycznie. 3
nie dziata, oznacza tee jest bad w adresie.
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COMAPP: Wykorzystanie Open Street Map — Projektgtnanach internetowych

Materiat 12: Zamieszczanie na stronie internetowej

Tworzenie projektow w OpenStreetMap

Przyktad strony internetowej z zamieszczon g mapa stworzon g za pomoc g generator a OSM
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Zamieszczenie map stworzonych przez OpenStreetidagtmejcych stronach internetowych jest
stosunkowo proste, poniewaenerator map udaginia plik HTML, ktory mae by nastpnie

wbudowany w kod HTML ja istniepcej strony.
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COMAPP: Wykorzystanie Open Street Map — Projektgtnanach internetowych

Kod HTML

Ponizsze fragmenty kodu stuzg jedynie jako przykiad; czeS¢ na niebiesko pokazuje jakich
komend nalezy uzy¢ w celu zintegrowania strony internetowej (w tym przypadku mapy OSM)
z wiekszym dokumentem uzywajac kodu HTML.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Sample page</title>

<meta charset="UTF-8" />
</head>
<body>
Tutaj wprowadzam swdj tekst. Potem nastepuje zintegrowanie mapy:

<iframe src="http://www.mediensyndikat.de/geo/bfr.html|"
width="100%"
height="500"
scrolling="auto"
frameborder="1">
Please use a browser that supports inline frames!

</iframe>
</body>

</html>
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COMAPP: Geocaching z Columbusem

Materiat 13: Geocaching z Columbusem

Geocaching z Columbusem

1. Uzywanie aplikacji do Androida z opencaching.de —
Przygotowania

Podstawa techniczna do geocachingu jest dostarqaaea pliki gpx zawierajce wszystkie informacije,
jakich potrzebuje ugdzenie mobilne, aby doprowadaizytkownika do ,skrzynki” (angcache). Pliki te s
zwykle przechowywane na specjalnych stronach ietemych, z ktérych mma je sciagma¢ i od razu
uzywat. Kiedy Columbus jest otwarty, pokazuje diglikbw geocachingowych, ktére mggyc juz zapisane
na uradzeniu. Nowe pliki mgna dodawé na dwa sposoby:

Pliki moga by¢ recznie $ciagnigte z komputera. Aby ey ﬁ
w petni wykorzysta funkcje importowania, na
Twoim urzdzeniu powinien by zainstalowany e~

manager plikéw aplikacji Ol. Ta metoda nie wymaga
aktywnego paiczenia z Internetem czy gdzonego GPS.

/mnt/sdcard/Download/120120_abenteuerspielplatz_kurz.gpx

Import starten

Mozna ewentualnie skorzysta przycisku menu w aplikacji Columbus aby

szukaé¢ online. Mozesz przejrzeliste ,skrzynek” w poblizu twojej lokalizacji .=

i okredli¢ maksymaln odlegta¢ w kilometrach, za pomagoolecenia ,nearest | . . ... ...
online” (th. najblizsze online) i wybieraf platforme geocaching. Wymaga to jednak Vit Adresce™ e o
potaczenia z Internetem i GPS. Suche gespeicherte
Uzywajac otwartej platformy, takiej jak opencaching.euzegz pobraplik gpx od razu; na stronach
komercyjnych (takich jak geocaching.com), musisgigde konto i poda jego nazw w ustawieniach
aplikacji Columbus.

Néchsten - online

Plik ze ,skrzynly”, ktory sciagnates/as jest teraz widoczn
na liscie na stronie gtdwnej i ni@sz go przejrze Te
pobrane pliki zawieraj czesto wane wskazowki, ktoreg=t. ifﬁf@'g":}fgj“}"ofj"g“nif;:i';';‘m
utatwiaja znalezienie skrzynki.

1
columbus

OCDBED Germany, Baden-Wiirttemberg

| Weitere Informationen

Cachetyp: Virtual
Czasami s tez linki zewrgtrzne zmieszczone w pI|k Koordinaten N 47°59,610"E 7° 47,979'
Versteckt: 24/02/2012

W takich przypadkach, moa uzyska dostp do Last refresh: 24/02/2012 @

dodatkowego tekstu, obrazoéwvdekow czy nawet video.| tisting

Spielplatz mitten im Wohngebiet - Aus Sicht der Kinder
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COMAPP: Geocaching z Columbusem

2. Uzywanie aplikacji do Androida z opencaching.de — na miejscu

=l Kiedy juz plik ze ,skrzynk” zostat pobrany mima
rozpocqé poszukiwania. We wEzonym trybie mapy
~ pokazywana jest lokalizacjazytkownika. Czasami funkcja
ta musi zosta aktywowana za pomacprzycisku w menu ,My
position” (tt. moja pozycja). Lokalizacja skrzynkbwniez jest
widoczna. Poszukeg skrzynki za pomecGPS naley sig liczy¢ ze

standardowym odchyleniem o kilka metrow. Oznaczaedaoskarbu
nalezy szuk& analogowo, samemu!

To, jakiej mapy wywasz zaley od Twoich osobistych preferenciji.

Jednakkiedy lokalizacja jest oddalona od centrow lukgksizych
miejscowdci, zaleca s spojrz€ na mag OpenStreetMap (OSM),
ktora jest bardzo doktadna. Dokonujesz wybatymajac przycisku
menu w trybie mapy.

Na zewntrz nie jest konieczne posiadanie @pst do Internetu:
jesli wezesniej pobraté/as mage uzywajac domowej sieci WLAN,
bedzie ona péoniej dostpna offline podczas poszukiwakrzynki.

Fara Alternatywnie maéesz uy¢ do poszukiwa kompasu i
funkcji kierunku. Poza wskazywaniem wspdadnych
geograficznych ,skrzynki”, pokazuje on strzatkdo

nawigaciji i odlegté¢ do skrzynki podanw metrach.

W obu metodach nima s¢ zawsze przetzy¢ z powrotem do listy
albo szczego6towych informacji, aby uzyskdodatkowe wsparcie
lub wskazowki.

Aby to zrobt, nie trzeba by podhczonym do Internetu.
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COMAPP: Style uczeniagivg Honeya i Mumforda

Materiat 14: Style uczenia sie wg Honeya i Mumforda

Style uczenia sie wg Honeya | Mumforda

Klasyfikacja styléw uczenia sizostaty opracowane przez Petera Honeya i Alana fidiuia na
podstawie prac Kolba. Wyzaiono cztery odibne style czy tepreferencje z zakresu uczenia si
aktywista/aktywistka, teor etyk/teor etyczka, pragmatyk/pragmatyczka orazosoba r eflek syjna.
Sq to rzne podejcia do uczenia gj ktore ludzie w naturalny sposob prefarijby maksymalnie
podnig¢ poziom witasnego procesu uczenig Kezda osoba ucgza st powinna:

« zrozumie& swoj styl uczenia gj

« szuk& mazliwosci do nauki przy #yciu tego stylu.

Cechy charakterystyczne czterech stylow uczerisasiebrane w ponszej tabeli:

Styl uczenia

S Atrybuty Czynnosci

« burza mézgow”’

+ rozwiazywanie
problemow

« dyskusje grupowe

« lamigtowki

Aktywisci to ludzie, ktérzy ucz sic poprzez dziatanig.
Aktywisci musz wszystkiego dotkat wkasnymi
Aktywista/ | rekami i rzucag sic na gkboka wodk. Maja otwarte
aktywistka| podegcie do nauki, w petni angaja sic w nowe
doswiadczenia i podchodzdo nich bez uprzedae

« konkursy

« odgrywanie rol
Te osoby chg zrozumie teork, ktdra stoi za - modele
dziataniami. Potrzebgjmodeli, koncepcji i faktow, : ﬁ?ggf}gk'

Teoretyk/ | zeby moc zaangawa si¢ w proces uczenideg Wola
teoretyczka| analizowa i syntetyzows, uktada@ nowe informacje | Cytaty

W post& systematycznej i logicznej ,teorii”. * informa(_:jg
P y y Jriog J uzupetniagce

- zastosowanie teori
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COMAPP: Style uczeniagivg Honeya i Mumforda

czas, aby ponmijec
jak zastosowa
nauczone rzeczy
w prawdziwym
ZycCiu

« studia przypadkow
+ rozwiazywanie

Te osoby chg zrozumie, w jaki sposob mma
przetazy¢ nauke na realg praktyke. Abstrakcyjne
koncepcje i gry nie majdla nich wgkszego sensu,
Pragmatyk/ | dopoki nie zobacgmazliwosci, aby wcielt idee
pragmatyczka| W zycie. To eksperymentatorzy, wyprobowey nowe
pomysty, teorie i techniki, aby przekansig, jak

dziatap.
# problemow
« dyskusje

« dyskusje w parach

« kwestionariusze
autoanalizy

- kwestionariusze
osobowdciowe

« Cczasna
przemylenie

- obserwacje

« opinie innych oso6b

« coaching

«  wywiady

Ci ludzie uca si¢ poprzez obserwowanie i rflgnie o

tym, co s¢ zdarzyto. Mog nie chci€ angaowat Si¢

osobkcie, gdy: wola patrze€ z boku. Luba cofraé sie

i zbad@ sprawy z wielu rénych perspektyw, zbiergg
Osoba dane i przez ditsszy czas wypracowaf odpowiednie

refleksyjna | wnioski.

(Zr6dio: http://www?2.le.ac.uk/departments/gradschoaitiing/resources/teaching/theories/honey-mumford)
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COMAPP: Podgczne strategie: nauczanie mediéw spotecznych

Materiat 15: Podreczne strategie - nauczanie mediow spotecznych

Podreczne strategie
do nauczania mediow spotecznych

Przetamywanie lodow: pomaga uczestnikom/uczestniczkom pa@cgiel czescia grupy
i zaangaowa’ sie w proces uczeniagiCzsto stosowane na pierwszej lub ktérepocatkowych
sesji w trakcie kursu. Przykfad: przedstawiangg ziealizowane na pierwszej sesji kursu META

Europe.

Burza m6zgdéw:zadanie pytania catej grupie i zapisywanie suggsipy na papierze lub tablicy.
Wazne jest, aby doceniavszystkie sugestie i nie narzdcatasnej interpretacji. Dobra metoda
definiowania lub rozwizywania probleméw. Przyktadowe pytanie: co to jaslio spoteczne?

Grupy dyskusyjne: podzielenie grupy na podgrupy, lice 2-4 osob i zadanie im pytania lub
problemu, na ktory majznale¢ rozwiazanie. Metoda ma fprzewag, ze ludzie czuj sic bardziej
komfortowo podczas rozmowy w mniejszej grupie. dezrleztonkdéw grupy nagbnie przekazuje

odpowiedz lub opini¢ zwrotng reszcie grupy.

Prezentacja instruktora: osoba prowadra szkolenie omawia lub wyjaia konkretny temat lub
koncepcg. Metoda przydatna do efektywnego komunikowaniaosdednich czsci programu, ale
trzeba pamtat, ze czsto lepszy skutek nioa odnigc, jezeli pozwoli uczniom samodzielnie

odkrywa rézne rzeczy!

Demonstracja: pokazywanie etapow uczenia siybranej umiegjtnosci (np. techniki montau). Po
demonstracji uczniowie powinni wyproboivamiegtnos¢ w praktyce! Badania wykazatye nowg

umiegtnos¢ nalezy 7 razy przeéwiczy¢ w praktycezeby stata si automatyczna!

Pytania i odpowiedzi:osoba prowadica zadaje pytania, a ut¥ sk odpowiadaj. Technika
przydatna, aby przekoéaig, czy ludzie rozumiajkonkretny aspekt materiatu. Najeja jednak

stosowa ostranie, aby nie...
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COMAPP: Podgczne strategie: nauczanie mediéw spotecznych

Odgrywanie rol: zainscenizowanie konkretnej sytuacji, w ktorejlmsaczce s¢ odgrywagp rézne
role (@ one np. zapisane na kartce). Metoda przydatndwwogrébowania nowych umigjosci

lub do przepracowania problemow wynik@jch z nastawienia uczestnikow.

Symulacja: przygotowanie symulacji konkretnej sytuacji, jadarza si w praktyce. Przyktadem
moze by symulacja pierwszych 15 minut programu radiowegéeywo bez nadawania go na

anter.

Gry i quizy: przydatne do sprawdzenia, z gakiedz na temat konkretnego tematu przybyli
uczestnicy/uczestniczki szkolenia albo ile pghzyli si¢ nauczy. Nalezy pametac, aby takie
elementy utrzymaw lekkim tonie, poniewaniektorzy z uczestnikow magnie¢ negatywne
doswiadczenia zwizane z sytuacjami testow czy egzaminéw. Przyktanhere by quiz na temat
réznych rodzajoéw programow radiowych, jakie uczestmogp albo nakrélenie r&nych aspektow

osobistych historii zwizanych ze stuchaniem radia.

Studium przypadku: spojrzenie na dg szczegoétow, przyktadows sytuacg lub problem
Z rzeczywistegaycia. Uczacy sk mog zapozna siec z materialami na temat przypadku,

a nasgpnie odby dyskusg i odpowiadé@ na przygotowane pytania.

Sesje indywidualne:sesje w matych grupach albo indywidualne w cehjrzgnia lub
przestuchania konkretnych prac i oméwienia wszélkimblemow lub kwestii, jakie ugay sk

mog zgtost w zwiazku z takimi pracami.

To tylko kilka pomystow na poatek. Pomyilcie o technikach uczenia, z ktdrych sami
korzystalikcie albo ktorych dawiadczylicie.

Ktére z nich najlepiej sprawdzggic w réznych sytuacjach?
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COMAPP: Case Study: Course relating to Open Shfiegt

Handout 16: Case Study - Course relating to Open Street Map

Family Health and Well-being Project:
“Lets get away from the telly!”

Aims

To promote the sharing of traditional stories, sagd rhymes between generations.

To value the oral traditions of grandparents retato play and early forms of

communication (rhymes and action rhymes).

To enable young parents to learn about and sharedhitural, social and historical
heritage with their children.

To use site specific / themed songs and storiegise the level of interaction and

communication between parents and their children.
Raise awareness of local places that are freafoilies to visit.

Use mobile technologies for cultural informatiommviel information, facilities and

practical advice.

Teach practical technology skills of interviewisgund recording and editing,

digital photography, creation of PDF-files, andngsOSM software.

By the end of the project participantswill be ableto:

Visit local places with their children, tell stosi@and sing rhymes.

Work together to create an Open Street map of plaxreisit.

Apply basic interview, editing, video and photodmgskills

Understand their local geographical, social antlucal heritage and pass knowledge
on to future generations.

Apply IT and Media skills to add information andildumap for future projects.
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COMAPP: Case Study: Course relating to Open Shfiegt

Brief structure of the Open Street Map course

Session 1: Introduction

The introduction would be a relaxed session whesthars / fathers / grandparents and young
children could share tea and biscuits. This sessmuid take place in a familiar, non-threatening
environment where people would be encouraged kaatad share stories about their children or
families. The workshop leader would outline thejgcobriefly.

Session 2: Hot Spot Visit

Everyone (including children) would be taken onstwo a location where there would be
someone (an experienced facilitator) who couldsteliies and introduce new games, fun ideas and
adventure activities to children and adults.

The facilitator would take photographs and makenmdiags of sounds if appropriate. (These skills

will be taught later in the course to enable theigipants to do their own ‘content gathering'’.

Session 3: Developing Content
Select photographs; write up activities that cdagddncluded in this Hot Spot. Try out further
activities that could be included in the Hot Spot Blake a Pirate Hat.

Decide upon other Hot Spots to include on the map.

Session 4 and 5: Introducing interviewing, sound recording and editing skills

Record songs and rhymes (possible older generatvomivement). Set tasks to gather more sound
recordings to add other Hot Spots supported bykperéstoryteller / singer to encourage and
motivate people to ‘have a try’. Remind particigatitat although the content may sound

professional it is the mother’s father’s voicehs bne the child would like to hear.

Session 6 and 7: Introducing and creating a bespoke Open Street Map
Step-by-step walk through of Open Street map soéwa
How to embed content to hotspots - Embed hotsputeod

Session 8: Conclusion
Complete the Open Street Map with visiting timbages and other useful information.

Test, share and evaluate.
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COMAPP: Case Study: Course relating to Open Shfiegt

Hotspot example: Off to the Beach!

Things to consider as content for the hotspot:

* How do we get there? How much will it cost us? (Boeetables | costs)
* What can we do on the way there? (Songs and rhjimspy)

* What to do when we get there? (Games and Actiyities

e What should we take? (Make a list)

* What can we eat? (Recipes for a fun, healthy pjcnic

The hotspot could include:

Pre visit PDF downloads of ‘things to do, make taic’
* How to play I-Spy
* Making little boats from recycled materials
» Pirate flags, pirate hat
* Flags for sandcastles
* Things to do when you are there
* Simple fishing net
* Rock pooling — what o look for —identification afeatures and shells
* Information re. Conservation of the marine enviremin- returning creatures to the
rock pools ...etc.
* Making ‘sand boats’ at the water’s edge
* Sandcastles
« Ball games to play together
* Recipes

Songs and rhymes: MP3 downloads
Bobby Shaftoe | Come here me little laddie(songs)

Counting and action rhymes

The Walrus and the Carpenter (poem)

The Owl and the Pussycat (poem)

She sells seashells on the sea shore (tongue-twister)
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COMAPP: Planowanie szkolenia z zakresu mediéw spolgeh

Materiat 17: Planowanie szkolenia z zakresu mediow spotecznych

Planowanie szkolenia wprowadzajgcego z zakresu

mediow spotecznych

Pracujcie w matych grupach (3- lub 4-osobowych) bz, z kim chciatb§/chciataby pracowa.
To mog by¢ ludzie, ktorzy pracajz podobnymi grupami docelowymi, na przyktad midsani,

miodzieza, osobami starszymi itp.
Nalezy podjaé decyzje¢ w nastepujacych kwestiach:

* Grupa docelowa

» Jakie g cele ogolne i szczeg6towe szkolenia?

* llu uczestnikéw/uczestniczek nalesi¢ spodziewa?

» Jak diugie bdzie szkolenie i jaki jest planowany podziat godzia przyktad 2-dniowy
warsztat weekendowy lub dwie godziny w tygodniueari5 tygodni lub...?

* Gdzie lzdzie odbywato si szkolenie i jakiego rodzaju obiekt jest potrzelngym celu?
Czy grupa potrzebuje jakiegokolwiek dodatkowegoavsia (np. opieki na dzieni).

. Czy dziatasz we wspotpracy z organizdcip osol, czy pracujesz z ,tutorami/tutorkami

spotecznymi”?

£ Wykorzystaj Materiaty (18) ,Plan szkolenia (forrartg)” do szczegotowego zaplanowania

szkolenia..

Macie 15 minut na przedyskutowanie w/w kwestii wgach, a nagpnie 10 minut na prezentac;j

pomystow reszcie grup i odpowieda pytania.
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COMAPP: Szkolenie wprowadzgje — plan szkolenia (formularz)

Materiat 18: Szkolenie wprowadzajgce — plan szkolenia (formularz)

Szkolenie podstawowe — plan szkolenie (formularz)

Trenerzyl/trenerki:
Uczestnicy/uczestniczki:
Miejsce:

Czas trwania szkolenia i poszczegolnych sesiji:

Cele szkolenia

Po ukonczeniu szkolenia uczestnicy/uczestniczkigda potrafili/ty:
1.

2.
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COMAPP: Szkolenie wprowadzgje — plan szkolenia (formularz)

Struktura szkolenia (planowany podziat na sesje)

Materiaty szkoleniowe i pomocnicze

Inne uwagi
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COMAPP: Prostéwiczenie ewaluacyjne - glowa/serce/torba/kosz

Materiat 19: Proste ¢wiczenie ewaluacyjne

Cwiczenie ewaluacyjne
- gtowa/serce/torba/kosz -

Cwiczenie stanowi szybkie, tatwe i nieformalne rezie ewaluacyjne, ktore pozwala na
otrzymanie informacji zwrotnej na temat wydarzemigywndaci czy projektu. Mae by
uzyteczne, aby zbadaeakcje uczestnikdw/uczestniczek w sytuacji, guhei bardziej formalne
sposoby ewaluaciji nie zdaggzaminu. Naley odrysowéa kontur ciata na diym kartonie na
podtodze lub na kartkach A4, ktére ngleozda& uczestnikom/uczestniczkom. Okolice gtowy

i serca powinny bywyraznie zaznaczone, podobnie jak torba i koszmeeci.
Uczestnicy/uczestniczki maga zadanie zapiéaa czterech samoprzylepnych karteczkaghcoo

chcieliby zachowaw gtowie, w sercu, wrzu¢ido siatki lub kosza n@amieci.

Glowa
Czego st nauczytem/am uczestnigzw tym wydarzeniu, aktywriai, projekcie.

Serce

Co odczuwatem/am lub czegossoadczylem/am uczestnigz w tym wydarzeniu, aktywrioi,
projekcie.

Torba

Co wytecznego zabigrze soh po tym wydarzeniu, aktywroi, projekcie.

Kosz

Co nie zdato egzaminu lub o czym chcidgloiciataby zapomnié po tym wydarzeniu,
aktywndci, projekcie.

Zacznijcie roht to ¢wiczenie w grupach roboczych zanim rozpoczniecialeacg tego
instrumentu!

(Pobrano z: The Evaluation Trust: www.evaluatiosiiiarg/tools/story)
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