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Open Source

Wersje

Pomoc

1. Program

Audacity to darmowe oprogramowanie ,,0pen source” do celow
montazu dzwigku na wielu $ciezkach. Program Audacity jest w stanie
nagrywacé 1 odtwarza¢ mowe i muzyke oraz umozliwia ich montowanie.
Program eksportuje i importuje pliki WAV, AIFF, MP2, MP3, FLAC i
OGG. Oferuje on najczgstsze operacje, takie jak wycinanie, kopiowanie
1 wklejanie oraz daje mozliwos$¢ cofnigcia nieograniczonej liczby
ostatnich operacji. Program pozwala w prosty spos6b miksowac i

dodawac¢ efekty dzwigkowe oraz regulowac glo$nosc¢.

Program Audacity jest tworzony przez siatke programistow z calego
swiata. W chwili obecnej ostatnia wersja programu nosi numer 2.0.0.
Jest on dostgpna w wersjach dla wielu systemow operacyjnych i
platform, w tym Windows (od 98 az do Windows 7), Mac OS X oraz
Linux/Unix.

Patrz http://forum.audacityteam.org/

Audacity Forum

‘| “ For questions, answers and opinions
Al

Advanced search
Click the underiined links for quick answers:
. . . .

< Board index VAL
GlHelp vElRegister ) Login
Itis currently Mon May 14, 2012 12:40 pm

View unanswered posts * View active topics

INTERNATIONAL FORUMS TOPICS POSTS LASTPOST
e [ ] by Gale Andrews [
o — Ij - = 2002 6339 pon May 14, 2012 2:12 am

QEspanol, D Francais, O Russky, D Deutsch

AUDACITY 2.X HELP FORUM TOPICS POSTS LASTPOST

CLICK HERE BEFORE POSTING 7 3
V How to get help, how to post a question for a speedy reply and answers
to common questions

by steve [i
Thu Apr 12, 2012 7:06 pm

” ‘Windows by stu1892 [
.5 Help for all users of Audacity 2.x on Windows. 491 N e May 14, 2012 9:40 am
- Mac 05 X 106 562 by steve [
| Help for all users of Audacity 2.x on Mac OS X 10.4 and later. Mon May 14, 2012 11:45 am

A GNU/Linux and Unix-like 22 113
Help for users of Audacity 2 on GNU/Linux and other Unix-like operating
systems.

by steve [l
Mon May 14, 2012 11:02 am
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2. Pobieranie | instalacja

Pobieranie

Kodeki dzwickowe

Program Audacity mozna pobra¢ pod adresem
http://audacity.sourceforge.net/download/. Znajduja si¢ tam réwniez
podstawowe informacje i instrukcje na temat programu oraz jego kod

zroédtowy. Nalezy upewnic sig, aby pobra¢ wersje odpowiednig dla
posiadanego systemu operacyjnego. Instalacja programu Audacity w
systemach Windows i Mac OS przebiega w zwyczajowy sposéb. Wiele
dystrybucji systemu Linux zawiera juz program Audacity. Niekiedy
jednak sa to starsze wersje Audacity.

Aby mozliwe bylo generowanie plikéw mp3 bezposrednio z programu
Audacity, nalezy zainstalowac koder ,,Jame MP3” — z przyczyn
licencyjnych nie jest on instalowany razem z programem i musi zostac¢
oddzielnie pobrany. Na stronie
http://audacity.sourceforge.net/download/ znajduja si¢ wskazowki,
gdzie mozna pobra¢ koder lame do systeméw Mac OS i Windows;
koder ten mozna réwniez pobra¢ bezposrednio z programu Audacity,
wybierajac polecenie Edycja > Preferencje > Biblioteki.
Instalacja kodera Lame dla systemu Linux réwniez jest prosta. Mozna
go pobra¢ jako gotowy do uzycia pakiet rpm pod adresem
http://packman.links2linux.de/. Mozna tam tez zapoznac sig z
oficjalng umowa licencyjna i sprawdzic¢, ktory pakiet odpowiada danej
instalacji systemu Linux. Pakiet lame dla systemu Ubuntu-Linux
znajduje si¢ w repozytorium multiverse.

Po zainstalowaniu bibliotek FFmpeg (Edycja > Preferencje >
Biblioteki), program e

MP3 Export Library

Audacity bedzie obstugiwat

Tracks

rowniez inne formaty i kodeki, W | rnom:  rosimmizoons
tym formaty licencyjne, takie jak | == ———
AC 3, WMA i M4A (MP4) .

FFmpeg Library: | Download
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Dostosowanie Aby moc wygodnie pracowa¢ w programie Audacity, w menu

Edycja > Preferencje nalezy wprowadzi¢ kilka zmian:

= W zakladce Biblioteki nalezy wlaczy¢ koder lame MP3. W
tym celu trzeba klikna¢ przycisk Ustal... W przypadku systemow
Linux plik bedzie nosit nazwe libmp3lame.so, w systemach
Windows - lame_enc.dll. Warto tu wybra¢ dos¢ wysokie ustawienie
strumienia danych (np. 160/192/256), tak aby na dysku lokalnym
zapisywane byly pliki o wysokiej jakosci. Do potrzeb publikowania
gotowych utworow w Internecie nalezy jednak korzysta¢ z nizszych
ustawien jako$ci (wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w
rozdziale Zapisywanie).

= Przed rozpoczgciem montazu opcje Import/Eksport nalezy
ustawi¢ w tryb bezpiecznej pracy poprzez zaznaczenie pola
Utwbdrz kopie nieskompresowanego pliku
dzwiekowego przed jego edycia. Dzigki temu uzywane
pliki dzwigkowe — ktore moga znajdowac si¢ w roznych miejscach
na dysku twardym, nosnikach USB albo rejestratorze MP3 — zostana
zapisane W obrebie projektu. Zapobiegnie to irytujacej utracie
materialow.

= Podobne ustawienia — z tych samych przyczyn — nalezy wprowadzié
w zakresie zapisywania danych. W zaktadce Projekty warto
zaznaczy¢ opcje Zawsze kopiuj caty dZzwiek do
projektu.

2 W zakladce Sciezki nalezy zaznaczy¢ pole Uaktualnij
wyswietlacz podczas odtwarzania, tak aby biezaca
lokalizacja kursora byta zawsze widoczna.

= W zakladce Interfejs mozna wybrac jezyk, w ktorym beda
wyswietlane wszystkie menu. Jedng z zalet Audacity jest fakt, ze
oprogramowanie ma juz 30 wersji jezykowych, a kolejne sa
regularnie dodawane.

> Zakladka Klawiatura stuzy do zdefiniowania przydatnych
polecen wydawanych z klawiatury, np. klawisze plusa i minusa
moga postuzy¢ do przyblizania i poszerzania widoku. Wiele polecen
jest z gory zdefiniowanych jako skroty klawiszowe. W celu
przyspieszenia pracy warto zapoznac si¢ z lista skojarzen klawiszy:
petna lista jest zawarta na koncu niniejszej instrukc;ji.

2 W zakladce Sciezki nalezy wlaczy¢ opcje Wracz linie
tnace (patrz rozdziat 6) .
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3. Pierwsze nagrywanie | odtwarzanie

Nagrywanie i
modulacja

Po otworzeniu programu Audacity obszar $ciezki pozostaje pusty. Po
wykonaniu nagrania albo otworzeniu istniejacych plikow
dzwigkowych wygenerowane zostaja nowe Sciezki. Jezeli komputer
posiada dziatajaca konfiguracjg sprzetu dzwigckowego, nagrywanie
mozna rozpoczaé poprzez nacisnigcie czerwonego przycisku
Nagrywaj. Poziom wyj$ciowy kontroluje si¢ za pomoca suwaka
oznaczonego symbolem mikrofonu, a kanat wejsciowy (tzn. linia,
mikrofon itd., w zaleznos$ci od karty dzwigkowej) wybiera si¢ za
pomoca rozwijanego menu obok suwaka poziomu wyjsciowego.
Urzadzenia dzwickowe, takie jak odtwarzacze MiniDisc, nalezy
zawsze podtacza¢ do gniazda Line In karty dzwigkowej, poniewaz
podtaczenie ich do gniazda mikrofonu moze spowodowac¢ nadmierna
modulacje. Jako$¢ nagrania mozna wygodnie sprawdzi¢ w oknie
modulacji, ktora nie powinna przekracza¢ poziomu -6 dB. Funkcja
monitora pozwala rowniez dokona¢ wstepnego odstuchu: klikajac
okno modulacji — przed nagraniem - mozna sprawdzi¢ poziom
wejsciowy. Aby zawiesi¢ nagranie, nalezy klikna¢ przycisk Pauza,
aby zatrzymac je catkowicie — przycisk Stop. (Uwaga: kiedy przycisk
Pauza jest wcisnigty, program Audacity jest catkowicie
zablokowany!). Kolejne wlaczenie nagrywania spowoduje
wygenerowanie nowej §ciezki, tak aby nie doszto do przypadkowego
skasowania wcze$niejszych nagran. Aby kontynuowac nagrywanie od
biezacej pozycji kursora, nalezy jednoczesnie nacisnac klawisz Shift
i przycisk Nagrywas albo klawisze Shift + R (czynno$¢ te
mozna wykona¢ na tej same Sciezce, ale nalezy zachowac ostroznosc,

aby umiesci¢ nowe materialy za juz istniejacymi, na koncu $ciezki).
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Odtwarzanie

Szybkie odtwarzanie
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Odtwarzanie mozna wlaczy¢, zawiesi¢ i zatrzymac za pomoca znanych
symboli widniejacych na pasku narzedzi odtwarzania w gérnej czesci
ekranu. Jeszcze prosSciej jest wlaczac i zatrzymywaé odtwarzanie za
pomoca klawisza spacji oraz wlaczaé pauze za pomoca klawisza P
na klawiaturze. (Uwaga: Kiedy przycisk Pauza jest wcisnigty,
program Audacity jest catkowicie zablokowany!)

Jezeli zachodzi potrzeba szybkiego przestuchania catego materiatu,
nalezy klikna¢ linijk¢ z podziatem czasowym; program Audacity
bedzie kontynuowat odtwarzanie od wybranej pozycji kursora.
Nacisnigcie klawiszy Shift i A zatrzymuje (oraz wiacza)

odtwarzanie w taki sposob, iz kursor nie wraca na poczatek $ciezki.

Jak wspomniano, klikajac linie czasu mozna natychmiast uruchomi¢
odtwarzanie bez zmiany wybranych obszaréw odtwarzania.

Szybkie przewijanie do przodu rowniez jest mozliwe. W trakcie
odtwarzania nalezy nacisna¢ klawisz strzatki w prawo na
klawiaturze, aby przeskoczy¢ kilka sekund. Aby zmieni¢ dtugos¢
przeskakiwanego odstepu, nalezy skorzysta¢ z menu Edycja >

Preferencje > Odtwarzanie.

Inna wygodna funkcja jest
j - GI + odtwarz’aflie ze zwiqkszon.a( N
- szybkoscia (,,efekt Myszki Miki”):
przy uzyciu narzedzia transkrypcji (ktére mozna wiaczy¢ za pomoca
opcji Widok > Paski narzgdzi) mozna przyspieszaé¢ lub zwalnia¢ tempo
odtwarzania. Za pomoca suwaka nalezy ustawi¢ zadana predkosc¢

odtwarzania, a nastgpnie mozna klikna¢ mata zielong strzatke, aby

rozpocza¢ odtwarzanie.
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4. Importowanie dzwieku

Importowanie

Program Audacity importuje dzwigk w formatach WAV, MP2, MP3,
AIFF oraz OGG. Aby wlaczy¢ juz istniejacy materiat do okna
otwartego w tym celu projektu, nalezy wybra¢ opcje P1ik >
Importuj dzZzwiek. Jezeli importowany nowy materiatl dzwigkowy
jest automatycznie umieszczany na nowej Sciezce.

Od wersji Audacity 1.3.6, biblioteki FFmpeg umozliwiaja rowniez
korzystanie z wielu innych formatoéw. Blizsze informacje na ten temat

mozna znalez¢ w rozdziale 2.

Aby otworzy¢ nowe okno projektu i méc kopiowac material migdzy
oknami, nalezy skorzysta¢ z opcji P1ik > Otwdrz. W ten sposéb
mozna wstepnie zmontowac surowy materiat w oddzielnym
srodowisku i dopiero wtedy skopiowac i wklei¢ go do catego projektu.
Pliki dzwiekowe mozna rowniez bezposrednio przeciagnac i upuscic z
menedzera plikow posiadanego systemu operacyjnego do projektow

Audacity.
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Widok w poziomie

Widok w pionie

5. Regulacja widoku

Przed rozpoczgciem pracy na materiale dzwigkowym trzeba wybraé
odpowiedni widok: nalezy nacisna¢ klawisz F11, aby przej$¢ w tryb
petnoekranowy. Aby wyregulowa¢ dzwick wzdhiz osi poziome;j
(przyblizanie i oddalanie widoku) najczgsciej uzywa sig¢ klawiszy + i —
na klawiaturze numerycznej. Skroty klawiszowe sa podane w

rozdziale 2. Alternatywnie, skalg¢ pozioma mozna rowniez zmienic¢
2lalL]

przyciski stuzace do przyblizania i oddalania widoku oraz do
dopasowania projektu lub zaznaczonego obszaru do okna. Zaznaczony

krecac kotkiem myszy przy wcisnigtym }'B

klawiszu Ctr1. Poza tym, dostepne sa tez

obszar mozna dopasowac do okna jeszcze szybciej, przeciagajac nad
nim kursorem przy wcisnigtym prawym przycisku myszy. Aby
sprawdzi¢ funkcje wszystkich przyciskéw programu Audacity,
wystarczy wskazac je kursorem, nie poruszajac nim ani nie klikajac.
Aby znalez¢ optymalne ustawienie dla catego projektu, nalezy

nacisna¢ klawisze Ctrl i F.

Uzytkownik moze zmieni¢ skale $ciezki wzdluz osi pionowej za
pomoca myszy. Na krawedzi wykresu fali kursor myszy przybiera
posta¢ podwojnej strzatki i umozliwia zmiang rozmiarow $ciezki
wzdtuz osi pionowej. Aby zoptymalizowaé to ustawienie dla calego

projektu, nalezy nacisna¢ klawisze Ctrl + Shift + F.

@) hoerkunst <@ws3> E]@ E]
|£Me Edit View Transport Iracks Generate Effect Analyze Help

: , e SRR —TH |
E "/ V/ 7 m/ llH/ '/ sl H’; v 248 42 6 o ?ll ‘24 18 942 6 0
fr— Y J— el wien (o[ = 5 2|2 eHbl o

0 v 20 15 1:00

EPm]e(t Rate (Hz): Selection Start: ® End () Length Audio Position
=[aa100 j | snapTo [] [00h00m L0sx [00h00m 10 s~ ||nn h00mO00s=
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W dolnej czgsci etykiety (nagtowka) kazdej $ciezki znajduje sig matly
symbol trojkata. Mozna go klikna¢, aby zmniejszy¢ lub zwigkszy¢
widok $ciezki dzwigkowe;.

Uzytkownik moze zwigkszy¢ skalg wybranego fragmentu wykresu fal,
klikajac mysza pionowa skale na etykiecie §ciezki. Aby powigkszaé
ten rozmiar krokowo, nalezy nacisna¢ i przytrzymac klawisz Shift.
Aby wyswietli¢ rzeczywiste poziomy, nalezy otworzy¢ menu $ciezki
za pomoca strzatki na jej etykiecie i wybrac opcj¢ Waveform

(Przebieg fali).

ScieZka etykiet Sciezka etykiet pozwala tatwo odnalezé si¢ w swoim materiale. Mozna
na niej nanosi¢ znaczniki oraz zaznacza¢ i nadawac nazwy catym
fragmentom materiatu dzwigkowego. Aby utworzy¢ $ciezke etykiet,
nalezy wybraé opcje Sciezki > Dodaj nowa > Etykieta
$ciezki (lub alternatywnie nacisna¢ klawisze: Ctrl + B),
rownoczes$nie stawiajac znacznik w miejscu, w ktérym znajdowat sig
kursor. Jezeli pod§wietlony byt caly fragment dzwigku, znacznik
obejmie caty odcinek $ciezki etykiet. W kazdym przypadku
uzytkownik moze wpisaé tekst odnoszacy si¢ do danego miejsca lub
fragmentu. Jezeli kursor znajduje si¢ na $ciezce etykiet, kazde
nacisnigcie klawiszy na klawiaturze bedzie generowato znaczniki
tekstowe. Mozna rowniez zaimportowa¢ zawarto$¢ pliku tekstowego
na $ciezke etykiet. Wpisy tekstowe mozna p6zniej przesuwac za
pomoca myszki. Aby usuna¢ znacznik tekstowy, nalezy catkowicie
oproznic pole tekstu.

Aby ustawi¢ nowy znacznik w trakcie nagrywania lub odtwarzania,
nalezy nacisna¢ klawisze Ctr1l + N. Z funkcji tej mozna korzystaé,
aby na biezaco dzieli¢ dtugie sesje nagraniowe, np. konferencje
prasowe albo wyktady: na $ciezce etykiet uzytkownik moze nanosic¢
nazwy albo kroétkie notatki. Nalezy jednak zachowac ostrozno$¢:
trzeba sprawdzi¢, czy pracuje si¢ na §ciezce etykiet; w przeciwnym

przypadku klawisz spacji spowoduje zatrzymanie nagrywania!

Paski narzedzi Uzytkownik moze zmodyfikowa¢ ogdlny wyglad programu
Audacity. Po lewej stronie kazdego paska narzgdzi znajduje sig
oddzielny pasek: wskazanie go kursorem myszy spowoduje

wyswietlenie funkcji narzedzia. Moze on rowniez postuzy¢ do

oddzielenia i przenoszenia paskéw narzedzi.
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6. Montaz przy uzyciu wielofunkcyjnego

Tryb wielofunkcyjny

Pierwsza funkcja:
tworzenie zakresu

(narzedzie
zaznaczania)

1

paska narzedz

Do potrzeb szybkiego i prostego cigcia materiatu

=
doskonale nadaje si¢ tryb wielofunkcyjny: kiedy I -g"’ {ﬁ |

o | %

objasnienia opieraja si¢ na zatozeniu, ze przycisk gwiazdki jest

jest on wlaczony, wszystkie zwyczajowe kroki

mozna wykona¢ bez regulacji narzedzi. Ponizsze

wecisnigty. Oznacza to, ze w trybie narzedzia wielofunkcyjnego
mysz moze petnié trzy rézne funkcje — w zaleznosci od jej pozycji
na wykresie fali. Za pomoca pozostatych przyciskow
narzedziowych mozna dowolnie wlacza¢ i wytacza¢ inne funkcje
edycyjne.

Kiedy kursor myszy pojawia si¢ w punkcie wstawiania (w trybie
wielofunkcyjnym na wykresie fali), nalezy klikna¢ i przeciagna¢
kursor, aby zaznaczy¢ odpowiedni zakres dzwigku w celu poddania
go edycji — ,fapiac” przy tym wszystkie potrzebne $Sciezki.
Czgstokro¢ w pozniejszym czasie trzeba bgdzie skorygowaé
granice klipu. W tym celu nalezy wskaza¢ mysza krawedz klipu.
Jak tylko punkt wstawienia zamieni si¢ w strzatke, mozna
przesuwac granicg¢. Mozna tez nacisnac klawisz Shift i klikna¢
nowe miejsce na $ciezce, aby wskaza¢ nowa granicg. Kombinacje
klawiszy shift + Posl/Home lub Shift + End
zaznaczaja caly obszar do poczatku lub do konca $ciezki, podobnie
jak w edytorach tekstu. Poczatek, koniec i dlugo$¢ zaznaczonego
obszaru sa podane na pasku stanu w dolnej czgs$ci okna programu
Audacity. Odtwarzany bedzie tylko zaznaczony zakres.

Kliknigcie na pustym szarym tle etykiety spowoduje zaznaczenie
catej Sciezki. Aby zaznaczy¢ klip, nalezy klikna¢ go dwukrotnie.
Aby zaznaczy¢ caty projekt (wiele Sciezek), nalezy skorzystac z
klawiszy Ctrl + A.Obszar migdzy pozycja kursora a innym
miejscem mozna zaznaczy¢ za pomocg kombinacji Shift +

klikniecie myszy. Aby odtworzy¢ materialy z dowolnego
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Odtwarzanie podgladu

wycigcia

Odtwarzanie w
kierunku lub od
granicy zakresu

Zapisywanie pozycji
regionu

Kopiowanie,
wklejanie, kasowanie

miejsca bez usuwania zaznaczenia, nalezy kliknaé¢ o$ czasu.

Funkcja ta jest bardzo przydatna. Jezeli naci$nigty zostanie klawisz
C  (lub klawisz odtwarzania przy wcisnigtym klawiszu Ctrl),
ciecie zostaje zasymulowane: uzytkownik moze odstucha¢ kilka
sekund materiatu sprzed i po obszarze wycigtym, bez
zaznaczonego fragmentu. Dtugos$¢ obszaru podgladu mozna
zdefiniowac za pomoca opcji Edycja > Preferencje >

Odtwarzanie.

Mozliwe jest odtwarzanie w kierunku granicy zakresu lub od tej
granicy — w tym celu nalezy wlaczy¢ odtwarzanie klawiszem B. W
zaleznosci od biezacej pozycji kursora, rozpocznie si¢ odtwarzanie

od granicy zakresu lub w strong granicy zakresu.

Doktadna pozycje regionu na osi czasu mozna zapisac i pdzniej
wcezytywac. Nalezy skorzystac z opcji Edycja > Zapis

regionu lub Przywrécenie regionu.

Klip mozna edytowac za pomoca standardowych instrukcji Ctrl
+ C (kopiowanie do schowka), Ctr1l + V (wklejanie), Ctrl +
X (wycinanie) oraz De 1, jak rowniez za pomoca odpowiadajacych
im przyciskow w gornej czgéci okna. Skasowanie dzwigku za
pomoca klawiszy Del lub Backspace nie generuje linii cigcia!
W przypadku pracy na wielu §ciezkach istnieje rowniez mozliwosé
zaznaczenia i skasowania odpowiedniego zakresu rownoczesnie na
kilku $ciezkach. Jezeli zachodzi potrzeba skasowania pewnych
fragmentow — np. na $ciezce pierwszej i trzeciej, ale bez
ingerowania w $ciezke druga — zaleca si¢ skorzysta¢ z nastepujace;j
procedury: nalezy zaznaczy¢ zakres na $ciezce pierwszej, wybrac
Sciezke trzeciag za pomoca kombinacji Shift + klikniecie
na etykiecie (naglowku), a nastgpnie skasowac klawiszami Ctrl

+ X.

W ten sam sposdb mozna wkleja¢ dzwigk ze schowka na dowolna
$ciezke, w tym rowniez na $ciezki w innych oknach Audacity. Caly

material dzwigkowy powinien jednak miec¢ t¢ sama czgstotliwosé
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Wyréwnanie Sciezek

Linie cigcia

Druga funkcja:
Przenoszenie dzwicku

(zmiana lokalizacji
segmentow)

—r

Synchronizacja i
blokowanie

probkowania, zazwyczaj 44,1 kHz.

W wielu sytuacjach warto jest montowa¢ krokowo, zwlaszcza w
przypadku pracy nad bardziej ztozonymi produkcjami. Aby
unikna¢ nagromadzenia coraz wigkszej liczby §ciezek, w ktorej
mozna straci¢ orientacjg, przydatna jest funkcja wyréwnania
dzwieku na roznych $ciezkach. W menu Sciezki >
Wyrobéwnaj mozna potaczy¢ caly dzwigk z wybranych $ciezek do

jednej $ciezki.

Praca z wlaczona funkcja ,,linii cigcia” ma duzo zalet. Po usunigciu
fragmentu dzwigku z klipu, na ekranie pozostaje linia wskazujaca
miejsce cigcia. Kliknigcie tej linii w pdzniejszym czasie spowoduje
cofnigcie cigcia, a skasowany materiat zostanie przywrocony.
Funkcje t¢ nalezy jednak wczes$niej wlaczy¢ za pomoca menu

Edycja > Preferencje > Sciezki.

Aby przenie$¢ segment dzwigku z jednego miejsca w inne, nalezy
go ztapac (w trybie wielofunkcyjnym), trzymajac jednoczesnie
wecisnigty klawisz Ctrl i przenosi¢ go. Jezeli kilka segmentéw na
réznych $ciezkach wybrano jako grupe, mozna je przenosi¢
rownoczesnie. Material dzwigkowy calej §ciezki mozna przenosic¢
po nacis$nigciu klawiszy Ctrl + Shift.

Podczas przenoszenia segmentu na poczatek $ciezki tatwo
przesunac¢ si¢ za daleko, tak iz material zniknie w ,,niebycie” po
lewej stronie od punktu zerowego. Mozna to naprawic¢ za pomoca
opcji Sciezki > Wyréwnaj $Sciezki > Wyrdéwnaj do
zera. Aby rozdzieli¢ klipy, nalezy uzy¢ funkcji Edycja >
Rozdziel lub skrétu Ctrl + T;spowoduje to utworzenie
drugiego klipu w miejscu, w ktérym znajdowat sig kursor. Funkcja
ta dziala réwniez w druga strong: po zestawieniu dwoch klipow
obok siebie mozna klikna¢ rozdzielajaca je linig styku, a potacza

si¢ w jeden klip.

Funkcja Synchronizuj-zablokuj $ciezki laczy Sciezki
na osi czasu, tak iz dziatanie wykonane na jednej $ciezce (np.

cigcie montazowe) wptywa rowniez na pozostate $ciezki, a ich
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Trzecia funkcja:
Punkty gto$nosci
(narzedzie obwiedni)

—
&

synchronizacja pozostaje nienaruszona. Oznacza to, ze jezeli na
jednej ze $ciezek fragment materiatu zostanie usunigty lub
wstawiony, materiat na innych $ciezkach rdwniez przesunie si¢ do
przodu lub w do tytu. Tak sformowana grupa $ciezek moze siggac
az do $ciezki etykiet, o ile jest ona uzywana. Sciezki
zsynchronizowane sa oznaczone odpowiednim symbolem w

nagtowku $ciezki.

Punkty glosno$ci mozna tworzy¢ na granicy migdzy wykresem fali
a nieco ciemniejszym obszarem. Blizsze informacje mozna znalez¢é

w nastepnym rozdziale Regulacja gltosnosci.
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7. Regulacja gtosnosci

Pie¢ mozliwosci

1.
Etykieta

2.
Punkty glo$nosci

3.
Wyciszenie

4,
Efekt ,,Auto duck”

Glosnos¢ mozna wyregulowaé dla catej Sciezki, w obregbie $ciezki na
wykresie fal oraz w sposéb automatyczny:

Na etykiecie znajduje sie suwak do regulacji gltosnosci, ktory
kontroluje glosnos¢ dla catej Sciezki w krokach co 3 dB. Aby zmienia¢

glo$nos¢ w krokach co 1dB, nalezy przytrzymac klawisz Shift.

Jezeli, tak jak zasugerowano w rozdziale 6, wlaczone zostalo narzedzie
wielofunkcyjne, uzytkownik moze regulowac¢ glosnos¢ za pomoca
punktow glosnosci na wykresie fal. Na granicy migdzy obszarem
jasno- i ciemnoszarym kursor przybiera posta¢ dwoch biatych
trojkatow. Jezeli uzytkownik przytrzyma nacisnigty przycisk myszy,
zostanie utworzony punkt gtosnosci, ktory mozna uzy¢ do
modyfikowania krzywej glo$nosci. Punkty glto$no$ci mozna pdzniej

przenies¢ albo usunac je, przeciagajac poza obszar $ciezki.

Czgsto zdarza sig, ze nagranie dzwigkowe — np. czyja$§ wypowiedz —
zaczyna si¢ lub konczy wyciszeniem. Najszybszy sposob, aby
utworzy¢ wyciszenie to zaznaczy¢ fragment dzwigkowy i wybra¢ w
menu opcje Efekty > Zgtasnianie (Wyciszanie).Jedyna
wada w poréwnaniu do wyciszania za pomoca widocznych punktéw
glos$nosci jest fakt, ze krzywej tak wprowadzonego wyciszenia nie

mozna pézniej edytowac.

Zastosowanie opcji & s 8

Auto Duck by Markus Meyer

Efekty > Auto Duck 0.50s 0,50
jest bardzo praktyczne w

12,0d8

przypadku pracy z odos o

nagraniami w obcym jezyku:

krzywa wyciszenia na

. Duck amount: [12 dB Maximum pause: [I  secon ds

ZaznaCZOnym Zakresle outer fade down length: [0,5  seconds outerfade up length: [0,5  secon ds

. .. inner fade down length; [0 seconds Inner fade up length: [0 secon ds
sciezki jest regulowana w hveshats: [35 oo

8 abbrechen <Iok

zaleznoS$ci od dzwicku na
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5.
Wzmacnianie

Sciezce ponizej. Za pomoca kilku kliknig¢ mozna spowodowac, ze
oryginalne nagranie w obcym jezyku jest wyciszane w miejscach, w

ktorych powinno by¢ stycha¢ tekst thumaczenia.

Opcja Efekty > Wzmacniaj pozwala stopniowo podnosié
glo$nos¢ zaznaczonych zakreséw materiatu lub catego projektu.
Nalezy zaznaczy¢ caty projekt za pomoca klawiszy Ctrl + A. Aby
zachowac¢ ostrozno$¢, w projektach jednosciezkowych nalezy wybraé
szczytowa amplitude na poziomie ok. —1 dB, poniewaz niektore
urzadzenia zle reaguja na w pelni wzmocniony dzwigk. Alternatywnie
mozna wybra¢ opcj¢ Efekty > Normalizuj, w ktorej z gory
zdefiniowane jest wzmocnienie na poziomie—3 dB. Aby uniknaé
nadmiernej modulacji w projektach wielosciezkowych, w wielu
przypadkach warto jest wybra¢ poziom o kilka-kilkanascie dB ponizej
petnej amplitudy (0 dB), poniewaz poziomy poszczegdlnych Sciezek
sumuja sig, a opcje efektow obliczaja poziomy wylacznie w obrgbie

pojedynczych $ciezek.

Wszystkie ustawienia glo$nosci zostaja zachowane podczas
eksportowania materiatu. Nalezy jednak zachowac ostroznos$¢: Sciezki,
ktore zostaly wyciszone za pomoca odpowiedniej opcji na etykiecie
(nowa funkcja od wersji 1.3.4) nie beda styszalne w nowym pliku
powstatym w wyniku eksportu.



Audacity 2.0.0

17

Wiele opcji

Zapisz projekt

Zapis z kompresja

Eksport do pliku MP3,

8. Zapis | eksport

W pierwszych etapach pracy uzytkownik moze tworzy¢ i zapisywac
projekty (wielo$ciezkowe) programu Audacity, a potem w dowolnym
momencie ponownie otwiera¢ je za pomoca programu Audacity, aby
kontynuowa¢ montaz. Fragmenty dzwigku lub caty projekt mozna
jednak rowniez eksportowa¢ do plikow w réznych popularnych
formatach.

Opcja Plik > Zapisz projekt / jako... zapisuje aktualny
plik programu Audacity. Plik o nazwie zakonczonej na *.aup zostanie
utworzony w odpowiednim katalogu. Opcja P1ik > Otwérz
pozwala ponownie przywota¢ dany projekt w celu dalszej pracy nad
nim. Dzwigk jest zapisywany w matych liniowych plikach
dzwiekowych (*.au , plik dzwickowy Sun) w podkatalogu o takiej
samej nazwie.

Od wersji Audacity 1.3.2 wprowadzono funkcje automatycznego
zapisu: program Audacity w regularnych odst¢pach czasu zapisuje
projekt w tle. Aby wlaczy¢ t¢ funkcje lub zmieni¢ odstepy czasu,
nalezy skorzysta¢ z opcji Edycja > Preferencje >
Projekty. Jezeli program Audacity albo caty komputer ,,zawiesi
si¢”, przy kolejnym wlaczeniu program Audacity wykryje, ze projekt
nie zostat zapisany recznie i zapyta, czy ma podjaé probe
przywrécenia projektu. Jezeli ktores pliki zostaty uszkodzone, program

Audacity podejmie probe ich naprawy na zadanie uzytkownika.

Od wersji Audacity 1.3.7. projekty mozna zapisywaé w postaci
skompresowanej. Dzwigk jest zapisywany $ciezka po $ciezce w
formacie *.0OGG z wybrang jakos$cia. Zaleta tego rozwiazania jest fakt,
ze rozmiar danych projektu bedzie duzo mniejszy; w zaleznosci od
rozmiaru strumienia danych, projekt zajmie zazwyczaj dziesig¢ razy
mniej miejsca niz przy zwyktym zapisie. Wada tego wariantu jest fakt,
ze efekt kaskadowy (patrz nastepny ustep na temat eksportu) zaczyna

mie¢ znaczenie juz na poziomie projektu.

Menu Plik oferuje rowniez funkcje eksportu materiatu. Opcja

Eksportuj Jjako powoduje zmiksowanie catego projektu do
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OGG, M4A, WMA...

Eksport do wigcej niz
jednego pliku

jednego pliku dzwigckowego; opcja Eksportui tworzy plik
dzwigkowy z zaznaczonej czgsci projektu — z jednej lub wielu
$ciezkach. Projekty mozna eksportowac¢ do formatu WAV (w sposdb
liniowy) oraz do formatow wykorzystujacych kompresj¢ danych, jak
np. MP3 lub OGG. Jakos$¢ kompresji danych mozna wybra¢ w oknie
dialogowym Ustawienia eksportu W menu Opcje. Aby moc
tworzy¢ pliki MP3, wezesniej zainstalowany musi zosta¢ koder lame
(patrz rozdziat Instalacja).

Otwarty format OGG jest doskonaty z punktu widzenia techniki
dzwigkowej, ale programy do odtwarzania i edycji plikow tego typu
nadal nie sg zbyt rozpowszechnione. Nalezy pamigtac, ze praca z
formatami wykorzystujacymi kompresj¢ danych moze doprowadzi¢ do
efektu kaskadowego: dzwigk, ktory zostaje zakodowany kilka razy z
rzedu szybko traci na jakosci przy kazdym generowaniu nowego
formatu. Im nizsze wybrane ustawienie strumienia danych, tym gorsza
jako$¢ materiatu. Od wersji Audacity 1.3.6. program obstuguje wiele
innych formatow i standardow kodowania — w tym rowniez takich
chronionych prawami autorskimi — ale do ich uzycia wymagana jest
instalacja tzw. ,,wtyczek” Ffmpeg (patrz rozdziat Instalacja).

W wielu przypadkach uzytkownik moze chcie¢ zapisa¢ gotowe efekty
pracy w inny sposob — np. zachowac¢ je na komputerze, a rtownoczesnie
nagra¢ w postaci dzwigkowej ptyty CD. Na ptycie CD uzytkownik
moze chcie¢ wprowadzi¢ rozdzialy, ktore zostana podzielone na szereg
sciezek. Uzytkownik moze tez zechcie¢ wyeksportowac album
muzyczny lub nagranie muzyki na zywo do kilkunastu oddzielnych
plikbw MP3. Do takich celow menu Plik oferuje funkcje Eksportuj
wiele plikow .

Zaleca sig¢ w pierwszej kolejnosci utworzy¢ sciezke etykiet i
rozmies$ci¢ znaczniki tekstowe w miejscach podziatu. Kazdy znacznik
tekstowy powinien zawiera¢ nazwe rozdzialu lub utworu muzycznego,
ktory sig za nim znajduje. Nastgpnie za pomoca opcji Eksportuj wiele
plikbw mozna wygenerowac poszczegolne pliki, rozpoczynajace sie w
miejscach, w ktorych znajdowaty si¢ znaczniki tekstowe; nazwy
plikéw i znaczniki MP3 zostana wygenerowane na podstawie
znacznikow tekstowych, jezeli uzytkownik tak zdecyduje. Funkcja ta
jest przydatna przy pracy z dlugimi programami, ktore sa podzielone

na bloki tematyczne i ktére mozna tatwo rozbi¢ na oddzielne pliki.



Audacity 2.0.0

19

Dzwigk
wielokanalowy

Program Audacity potrafi
zapisywac projekty
wielo$ciezkowe w postaci
dzwigku wielokanalowego, co
pozwala osiagna¢ imponujace
rezultaty w systemach dzwigku
przestrzennego, np. przy pracy
nad stuchowiskami radiowymi.

Nalezy przej$¢ do menu

D

Channel: 1

Channel: 2
Channel: 3

Channel: 4

Output Channels: 4 (=)

Abbrechen | | 0K

Edycja > Preferencje > Import/Eksport i wybra¢ opcj¢ Okno

dialogowe miksu wielokanatowego; dodatkowo nalezy wybrac¢ taki

format eksportu, ktory obstuguje dzwigk wielokanatowy (np. WAV).
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9. Skroty klawiaturowe

Przypisanie klawiszy Cze$¢ klawiszy ma powiazania zdefiniowane w momencie instalacji,
co umozliwia szybka prace. Oprocz nich do klawiszy mozna przypisac
dalsze funkcje; jezeli zajdzie potrzeba, mozna tez zmieni¢ istniejace

skojarzenia. Do tego celu stuzy menu Edycja > Preferencje >

Klawiatura.
i Preferences: Keyboard 3
Devices | Key Binding:
Playback Category: I All IC]
Recording m—
Quality Command Key Combination
Interface New Curi+N
Tracks Open... Cti+0
Import / Export Close ctri+w
Extended Import Save Project Ctrl+s
Projects Save Project As...
Libraries Save Compressed Copy of Project...
Spectrograms Check Dependencies...
Directories Open Metadata Editor...
Warnings [ ” Set l [ Clear ]
Effects
| [ Load... l [ Save... l [ Defaults ]
LY ENYTEN ~
[ Abbrechen ] [ 0K
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Lista skrotow klawiaturowych

Nowy Ctrl+N
Otworz... Ctrl+O
Zamknij Ctrl+W
Zapisz projekt Ctrl+S
Importuj dzwigk Ctrl+Shift+l
Wyjscie Ctrl+Q
Cofnij Ctrl+zZ
Powtorz Ctrl+Shift+Z
Wytnij Ctrl+X
Rozdziel i wytnij Ctrl+Alt+X
Kopiuj Ctrl+C
Wklej Ctrl+Vv
Wklej tekst do nowej etykiety CtrI+Alt+vV
Przytnij Ctrl+T
Kasuj Ctrl+K
Rozdziel i kasuj Ctrl+Alt+K
Wycisz dzwigk Ctrl+L
Rozdziel Ctrl+I
Rozdziel i nowy Ctrl+Alt+1
Potacz Ctrl+J
Odtacz przy ciszach Ctrl+Alt+]
Powiel Ctrl+D
Wytnij Alt+X
Rozdziel i wytnij dzwigk z etykietami Shift+Alt+X
Kopiuj dzwigk z etykietami Shift+Alt+C
Kasuj dzwigk z etykietami Alt+K
Rozdziel i kasuj dzwigk z etykietami Shift+Alt+K
Wycisz dzwigk Alt+L
Rozdziel dzwigk z etykietami Alt+l

Potacz dzwiek z etykietami Alt+]
Rozlacz dzwigk z etykietami Shift+Alt+]
Zaznacz wszystko Ctrl+A
Usun wszystkie zaznaczenia Ctrl+Shift+A
Ustaw lewa granicg zaznaczenia [

Ustaw prawa granice zaznaczenia ]

Zaznacz od poczatku $ciezki do kursora Shift+J
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Zaznacz od kursora do konca $ciezki
Zaznacz na wszystkich $ciezkach
Zaznacz na zsynchronizowanych $ciezkach
Znajdz miejsca przejs¢ przez zero
Przenies$ kursor na poczatek $ciezki
Przenies kursor na koniec $ciezki
Preferencje...

Powigksz

Normalny rozmiar

Pomniejsz

Dopasuj do okna

Dopasuj w pionie

Powicksz zaznaczenie

Zwin wszystkie $ciezki

Rozwin wszystkie $ciezki

Odtworz w petli

Wstrzymaj

Przeskocz do poczatku

Przeskocz do konca

Nagrywaj

Nagrywanie czasowe...

Dotacz do nagrania

Nowa $ciezka dzwickowa

Miksuj i renderuj nowa $ciezke
Wycisz wszystkie Sciezki

Wylacz wyciszenie wszystkich $ciezek
Dodaj etykiete w miejscu zaznaczenia
Dodaj etykiete w pozycji odtwarzania
Powtdrz ostatni efekt

Analiza kontrastu

Przesun wstecz z paskow narzedzi do Sciezek
Przesun do przodu z paskéw narzedzi do $ciezek
Narzedzie zaznaczania

Narzedzie obwiedni

Narzedzie rysowania

Narzedzie zblizania

Narzedzie do przesuwania w czasie
Multi-narzedzie

Nastepne narzedzie

Poprzednie narzedzie

Shift+K
Ctrl+Shift+K
Ctrl+Shift+Y
z

J

K

Ctrl+P

+

Ctrl+2
Ctrl+F
Ctrl+Shift+F
Ctrl+E
Ctrl+Shift+C
Ctrl+Shift+X
Shift+spacja
p

Home

End

R

Shift+T
Shift+R
Ctrl+Shift+N
Ctrl+Shift+M
Ctrl+U
Ctrl+Shift+U
Ctrl+B
Ctrl+M
Ctrl+R
Ctrl+Shift+T
Ctrl+Shift+F6
Ctrl+F6

F1

F2

F3

F4

F5

F6

D

A
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Odtwarzaj / zatrzymaj

Odtwarzaj / zatrzymaj i ustaw kursor

Odtworz jedna sekunde

Odtwarzaj do zaznaczenia

Odtwarzaj wycigty podglad

Zaznaczenie do poczatku

Zaznaczenie do konca

Kroétkie przesunigcie w lewo podczas odtwarzania
Kroétkie przesunigcie w prawo podczas odtwarzania
Dtugie przesunigcie w lewo podczas odtwarzania
Dhugie przesunigcie w prawo podczas odtwarzania

Przenies$ uaktywnienie do poprzedniej $ciezki

Przenies$ uaktywnienie do poprzedniej $ciezki i zaznacz ja

Przenie$ uaktywnienie do nastgpnej $ciezki

Przenie$ uaktywnienie do nastepnej $ciezki i zaznacz ja

Przemieszczaj si¢ pomigdzy §ciezkami
Przemieszczaj si¢ pomigdzy $ciezkami

Kursor w lewo

Kursor w prawo

Kursor lekko w lewo

Kursor lekko w prawo

Kursor mocno w lewo

Kursor mocno w prawo

Powigksz zaznaczenie w lewo

Powigksz zaznaczenie w prawo

Zmniejsz zaznaczenie z lewej strony

Zmniejsz zaznaczenie z prawej strony

Zmien panoramg na uaktywnionej $ciezce
Przesun panorame¢ w lewo na uaktywnionej Sciezce
Przesun panorame¢ w prawo na uaktywnionej $ciezce
Zmien wzmocnienie na uaktywnionej $ciezce
Zwicksz wzmocnienie na uaktywnionej $ciezce
Zmniejsz wzmocnienie na uaktywnionej Sciezce
Otworz menu uaktywnionej $ciezki

Wycisz / wytacz wyciszenie uaktywnionej $ciezki
Oddziel / potacz uaktywniona $ciezke

Zamknij uaktywniona $Sciezke

Wiacz / wylacz tryb pelnoekranowy

Spacja

Shift+A

1

B

Cc

Shift+Home
Shift+End

Strzatka w lewo
Strzatka w prawo
Shift+strzatka w lewo
Shift+strzatka w prawo
Strzatka w gorg
Shift+strzatka w gorg
Strzatka w dot
Shift+strzatka w dot
Return

Enter na klawiaturze numerycznej

Strzatka w lewo

Strzatka w prawo

Shift+,

Shift+.

Shift+strzatka w lewo
Shift+strzatka w prawo
Ctrl+Shift+strzatka w prawo
Ctrl+Shift+strzatka w lewo
Shift+P

Alt+Shift+strzatka w lewo
Alt+Shift+strzatka w prawo
Shift+G

Alt+Shift+strzatka w gore
Alt+Shift+strzatka w do6t
Shift+M

Shift+U

Shift+S

Shift+C

F11



