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1. ,Free Radio in Germany” jako
przyktad mapy multimedialnej opartej na

Radio dzis:
wolne od ograniczen
czasu i przestrzeni

Stuchanie na miejscu:
z audio-przewodnikiem
I smartphonem

OpenStreetMap

Radio jest zywe, ulotne, jest codziennym towarzyszem! Takie
westchnienia przerazenia mozna ustysze¢ w pokojach edycyjnych czy
warsztatach strategicznych, ktorych uczestnicy odchodza od zmystow.
Oni jednak czegsto przeoczaja fakt, ze pojawily sig¢ catkowicie nowe
formy stuchania i ze posiadanie stuchaczy moze wymagad
niekonwencjonalnych metod. Z podobna sytuacja mamy do czynienia w
szkotach i edukacji dorostych: korzystanie z mozliwosci oferowanych
przez nowe technologie 0znacza, ze trzeba by¢
zaznajomionym/zaznajomiona z dost¢pnymi narzg¢dziami. Ale wtedy
pojawiaja si¢ nowe, nieoczekiwane sposoby prezentowania dzwigkéw,
obrazéw i filméw w nowym kontekscie. Tresci sa prezentowane tak,
aby byly one dostegpne dla grup odbiorcéw wczedniej poza zasiggiem i

umozliwiaty nowe formy odbioru.

Jedno z nowych, nie w petni wykorzystywanych jeszcze rozwiazan, jest
korzystanie z powigzan przestrzennych do udostgpniania treSci. Znanym
przyktadem jest polityka autorow Wikipedii obowiazujaca od
pazdziernika 2010 roku, polegajaca na zataczaniu wspotrzednych
geograficznych do artykutéw, w ktorych aspekt przestrzenny ma

znaczenie.

SUSI (Wohnprojekt)

Die Selbstorganisierte unabhangige
Siedlungsinitiative (SUS/) ist ein seit 1993
bestehendes Wohnprojekt im Freiburger Stadtteil
Vauban. In den vier Hausern leben 260 Personen,
weitere in rund einem Dutzend Bauwagen
zwischen den Hausern. SUSI ist Mitglied im
Mietshauser-Syndikat.

Koordinaten: 47° 58" 30" N, 7° 49" 38" O (Karte)

Inhaltsverzeichnis [Anzeigen]
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Mapa z akustycznymi
konturami

Dzigki temu, mozliwe jest przegladanie wszystkich haset Wikipedii
odnoszacych si¢ do danego obszaru. Stwarza to catkowicie nowe

mozliwos$ci majace zastosowanie np. w trakcie podrozowania.
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Osoba stojaca w centrum Kolonii ze smartphonem, moze uzy¢ aplikacji
do rozszerzone rzeczywistosci (ang. Augmentem reality) —
nakierowujac aparat telefonu na stynne okno Richera katedry w Kolonii
— aby uzyska¢ automatyczny dostgp do odpowiedniego hasta w
Wikipedii. W skrocie, taczenie tresci i geodanych daje nowe mozliwosci
przy korzystaniu z réznego rodzaju tresci — w tym radia, lub bardziej,
materiatow audio.

Wszyscy znamy audio-przewodniki, ktore sg uzywane w muzeach:
zwiedzajacy nosza stuchawki i stuchaja nagrania dotyczacego np. dzieta
sztuki, na odtwarzaczu mp3, ktory pobrali przy wejsciu. Inny przyktad
to audio-wycieczki  dostepne dla  turystow  zwiedzajacych:
http://www.stadt-im-ohr.de/

Innym ciekawym przyktadem taczenia tradycyjnego radia i
wspotrzednych geograficznych jest mapa stworzona przez Federacje
Wolnego Radia (Federation of Free Radio — BFR) w Niemczech
oferujaca przeglad stacji-cztlonkow. Mapa pokazuje lokalizacje kazdej
ze stacji — zapewnia takze uzytkownikom dostgp, bezposrednio z mapy,
do archiwum stacji oraz audycji puszczanych na zywo. Kazdy, kto

chcialby odwiedzi¢ miejsce, w ktorym jest studio moze pobra¢ na


http://www.stadt-im-ohr.de/
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smartfona plik dostgpny na stronie, ktory za pomoca aplikacji

geocaching dostarcza wskazowki jak dotrze¢ do celu.

Du nutzt OpenStreetMap: & e i
3
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Die Nadeln verweisen auf Standorte Freier Radios, per Mausklick auf die Nadein
konnen die Info-Fenster dauerhaft gedffnet werden: Klick auf den Name des Radios

fihrt zu dessen Website, klick auf /ive zum Stream, sofern das Radio gerade sendet,

klick auf FRNV zum Beitrags-Archiv auf freie-radios.net. Mit Doppelklick in die Karte Gaatsk
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W dalszych rozdziatach opiszemy w jaki sposob nalezy zabra¢ si¢ do
stworzenia 1 uzytkowania tego typu, zindywidualizowanej mapy
internetowej. Baza kartograficzna bedzie projekt OpenStreetMap
(OSM), ktérego polityka otwartej licencji pozwala na uzytkowanie
mapy bez prawnych komplikacji. Moga by¢ one zintegrowane z

niemalze kazdym scenariuszem, jaki uzytkownik wybierze.
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2. Projekt OpenStreetMap: informacje,

Pomyst

Wikipedia jako model

Stworzone w 2004 r.

funkcjonalnosg, licencje

Projekt OpenStreetMap (OSM) postawit sobie ambitny cel stworzenia
darmowego atlasu §wiata pod hastem ,,.Darmowa Wiki Mapa Swiata”
(ang. ,,The Free Wiki World Map”). Istnieje duza liczba map
dostepnych za darmo (Google, Yahoo, Bing). Jednak ich cecha
wspolna jest to, iz podlegaja ograniczeniom. Mapy z Google Maps np.
nie moga by¢ drukowane bez wyraznego pozwolenia (dlatego tez brak
w tym miejscu ilustracji), a po uzyskaniu okreslonej liczby kliknigé
nalezy zaptaci¢ za mozliwo$¢ zintegrowania mapy do prezentacji

internetowej.

Projekty, ktore sa w petni darmowe dla swoich uzytkownikow — jak
Wikipedia, oprogramowanie takie jak GNU/Linux, przegladarka
internetowa Firefox, lub, w tym przypadku projekt OpenStreet Map —
natomiast stosuja modele licencji, ktore daja uzytkownikom tak duzo
swobody, jak to mozliwe (CreativeCommons, GNU General Public
License of the Free Software Foundation) i skutecznie zapobiegaja

przywtlaszczaniu wlasnosci intelektualne;.

@creative
commons

Dodatkowo, te i inne darmowe projekty rozwijaja si¢ dzigki wparciu i
wspolpracy setek tysiecy uzytkownikow, w wigkszo$ci ideowo
zmotywowanych. W duzym stopniu niweluje to produktywno$¢ i

kreatywnos¢ z zakresu sprzedazy.

Zaledwie trzy lata po powstaniu Wikipedii, w trakcie jej
gwaltowanego rozwoju, w lipcu 2004 roku w Wielkiej Brytanii postato
OpenStreetMap, zatozone przez Steve’a Coasta. Steve Coast, ktory byt
wtedy studentem informatyki, dzi§ pracuje w Microsofcie. Operacje
praktyczne rozpoczgty si¢ w 2006 roku, a obecnie setki tysigcy
uzytkownikow na calym $wiecie pracuje nad OSM. Serwery OSM sa

utrzymywane przez Fundacj¢ OSM, migdzynarodowa organizacjg non-



Tworzenie map multimedialnych z OpenStreetMap

OpenStreetMap
gromadzi informacje z
wielu zrodet

profit. Podobne do Wikipedii (bazy danych) serwery sa obecnie
zlokalizowane w Londynie w University College. Niemiecka komorka
OSM jest organizacja non-profit ,,FOSSGIS” (Free and Open Source
Software for Geo Information Systems). Dane OSM sa udostepniane
na podstawie licencji CreativeCommons Attribution-NonCommercial-
ShareAlike 2.0, co w skrocie oznacza, ze dane moga by¢
wykorzystywane bez zadnych komplikacji na wiele sposobéw, jednak

zawsze nalezy wskaza¢ OpenStreetMap jako zrodto.

Podstawa  dziatania OpenStreetMap jest zbieranie danych
geograficznych. Strony zainteresowane, tzw. ,mappersi’ moga
dostarcza¢ do bazy danych takich informacji, jak przebieg $ciezek czy
lokalizacja interesujacych miejsc. Dodatkowo, Fundacja OSM probuje
sprawi¢ by istniejace dane byly dostepne do uzytku OSM. W tym
podreczniku np. zdjgcia lotnicze z Bing Maps — map Microsoftu, moga
by¢ uzywane do namierzania, i w tym celu moga by¢ zintegrowane z
edytorem OSM. Urzad Landu Bawarii do Spraw Surveying i
Geoinformacji od lutego 2011 robil udostgpniat szczegdétowe obrazy
do uzytku OSM. W wielu przypadkach, lokalne wladze oferuja dane.
Jednak wigksza cze$¢ tej drobiazgowej pracy spoczywa na
ochotnikach-,,mappersach.”

Tylko sekunde zajmuje serwerom OSM zamienienie tych wszystkich
informacji na zaadaptowane graficznie mapy lub mapy tematyczne,
ktore zostaly z nich wygenerowane. Inne serwery moga nastgpnie
tworzy¢ drogi. Urzadzenia mobilne moga korzysta¢ z danych OSM do
nawigacji. Po otwarciu standardowej strony glownej OpenStreetMap

(http://www.openstreetmap.org/ lub http://osm.org/), dostepny jest

widok jednej z wielupmmmmmmn o Fo%  ®
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Przyktady
wspotczesnego uzycia
map

Segment drukowanych map: z powodu nieskomplikowanej polityki

licencyjnej mapy OSM coraz czgséciej sa uzywane przez miasta i
Spotecznosci. Wczesnym tego przyktadem byly drogowskazy na
ornitologicznym  szlaku wedrowkowym w  Gatau niedaleko
Linz/Austria (http://ancalime.de/gutau.html), lub mapy turystyczne
wioski Finale w Ligurii/pétnocne Wiochy.

Uzycie w _Internecie: jako, ze mapy OSM czgsto pokazuja z

doktadno$cia mniejsze drogi w odleglych rejonach, dostgpne sa
specjalne mapy rowerowe, np. na http://www.opencyclemap.org/
i http://hikebikemap.de/

Mapy topograficzne dla jezdzacych konno:

http://www.wanderreitkarte.de/
Transport publiczny w Niemczech: http://www.0pnvkarte.de/

Aby uzyskaé dostep do dodatkowych informacje, linki:

http://www.openlinkmap.org/

Dostepno$¢ dla niepetnosprawnych

(mozna edytowac):

czerwone/zo6tte//zielone logo

. L B
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pokazuja gdzie dostep jest bardziej
(lub mniej) wolny od barier.

http://www.wheelmap.org/ e

Planowanie tras w Internecie: zaplanuj trasy z punktami

nawigacyjnymi w Internecie na http://www.yournavigation.org/;
Komoot tworzy trasy wycieczek uwzgledniajac tresci z Wikipedii;

Komercyjne serwisy wyznaczajace trasy np.

http://www.cloudmade.com/ and http://www.geofabrik.de/)

Uzycie na urzadzeniu do nawigacji: Spadek cen smartfonéw i

powszechna dostepnos¢ danych OSM wstrzasaja rynkiem urzadzen do
nawigacji GPS. Aplikacja do nawigacji OsmAnd (Android,
rekomendowana) oferuje $ciezki dla cyklistow i uczgszczajacych na
piesze wedrowki. Podejmowane sa wysitki, aby Navit (otwarte
oprogramowanie/ang. open source) dzialat na komercyjnych

nawigacjach samochodowych firmy TomTom.


http://www.geofabrik.de/
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3. Uzywanie narzedzi opartych na GPS:
edycja danych mapy w OpenStreetMap

OpenStreetMap
rozwija si¢ dzieki
uzytkownikom

Do szczegbotow:

edytor on-line

Edytor JOSM

Edycja tresci w opartym na teks$cie Wiki, jak Wikipedia jest bardzo
proste: klikniecie ,,Edytuj” (ang. Edit) otwiera kod zrédtowy artykutu i
nawet niedo§wiadczeni uzytkownicy moga tatwo dokonywa¢ zmian w
tekscie. OSM jest pod wzgledem technicznym skonstruowany na bazie
danych, ktéra jest bardzo podobna do bazy danych Wiki. Jednak, poza
czysto technicznym, sprawa jest trochg bardziej skomplikowana. Obok
nazw ulice posiadaja atrybuty, takie jak typ powierzchni, kierunek
ruchu, ograniczenia dla samochodéw — sa to parametry wazne dla
niektérych aplikacji, np. podczas korzystania z danych OSM w
systemie nawigacyjnym. Z tych powodow, sa dwa sposoby edycji
danych mapy: bezposrednio na stronic OSM w edytorze on-line, lub
korzystajac ze specjalnego oprogramowania do edycji JOSM. W obu
przypadkach, OpenStreetMap wymaga rejestracji uzytkownika jako
mappera.

Dla mniejszych zmian w istniejacych mapach, edytor on-line moze by¢

narzedziem preferowanym. Podczas gdy w normalnym trybie

przegladania map OSM, kliknigcie na ,,Edytuj” ang. ,,Edit” pozwoli

. . . Fot
opcCje€ Sg ograniczone 1 procedura“, 0

nie jest za bardzo wygodna.

JOSM jest oprogramowaniem opartym na JAVA na wszystkie
popularne platformy. Na Linuxa, JOSM jest dostgpny poprzez
tradycyjne zrodla oprogramowania i moze by¢ zainstalowany bez
trudu za pomoca kilku klikni¢¢ mysza. Zanim dokonamy zmian w
danych OSM nalezy pobra¢ wszystkie dany potaczone z danym

segmentem mapy. Szczego6lnie dla miast, oznacza to, ze ilos¢ danych
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JOSM: edytowanie i
rysowanie

Uzywanie mobilnych
urzadzen GPS

bedzie bardzo duza: tym samym zaleca sig, aby pobra¢ ten segment,
ktory jest w danym momencie potrzebny.

Plik > Pobierz z serwera OSM .. /ang. File >
Download from OSM Server ..

Na pierwszej stronie, mozna graficznie wybra¢ segment mapy, ktory
ma by¢ pobrany. W praktyce oznacza to: za pomoca kopiuj wklej tzw.
Odnosnik bezposredni normalnego opisu mapy OSM moze by¢
zaimportowany z przegladarki i, jesli to konieczne, mozna dopasowac

szczegoty.

Po pobraniu geodanych, wszystkie informacje przechowywane na
serwerze OSM dotyczace wybranego segmentu mapy beda
wyswietlone i bedzie mozna je edytowaé. Wazne jest, by rozr6znic¢
pierwsze dwa ustawienia (klawisze) funkcji myszy.

ETryb zaznaczania: Atrybuty przypisane do istniejacych
sl wierzehotkow (takich jak obiekty krajobrazu) Iub linii (takich jak
sciezki) mozna edytowa¢ zgodnie z zasadami OSM. Dla
poczatkujacych przydatne moze by¢ korzystanie z szablonow
udostgpnionych przez JOSM na pasku menu. Bardzo male szczegdty —
odnoszace si¢ do szlakow, drog czy krajobrazéw — sg zawarte na OSM
Wiki.

= W trybie rysowania, mozna rysowac¢ nowe wierzchotki czy linie.

------------ Mappersi, ktorzy maja szeroka wiedz¢ na temat obszaru moga
zawrze¢, bez jakiejkolwiek pomocy, budynek na ulicy, budke
telefoniczng, pojemnij na szkto do recyklingu, czy teren dla stoni w

Z00.

Do pracy na wigksza skalg, mobilne urzadzenia GPS sa niezbedne.
Dzigki satelitarnemu systemowi GPS (Global Positioning System —
Globalny System Pozycjonowania), ,,rozpoznaja” one swoja pozycje w
danym momencie razem ze wspotrzednymi (dlugo$¢ 1 szerokosé
geograficzna) danej lokalizacji. Pozwala to specjalnie do tego
stworzonym  urzadzeniom, jak rowniez  smartfonom, na

dokumentowanie ciagtych serii danych, co pozwala — nawet gdy
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JOSM: wgrywanie na
serwer OSM

urzadzenie jest trzymane w plecaku, lub torbie na rower — na
rejestrowanie” trasy. Poszczegélne punkty po drodze moga by¢
pozniej potaczone z dodatkowymi notatkami w formie tekstu, plikow
audio lub obrazow. Jednym =z przykladow obstugiwanego
oprogramowania do tego celu, jest aplikacja do systemu Android
»OSM Track”. JOSM moze otwiera¢ takie ,,nagrania” wykorzystujac
(uniwersalny) format wymiany geodanych ,,gpx”":

Plik > Otwdrz ../ang. File > Open ..

Po otwarciu, plik gpx generuje cienka szara linig: stuzy ona jako
narzgdzie pomocy przy wprowadzaniu danych ,takie jak opisane
powyzej, lub edytowaniu istniejacych danych zgodnie z notatkami
zrobionymi na miejscu. Dobrze jest zacza¢ — jak juz plik gpx jest
widoczny — od pobrania danych OSM z wybranego segmentu, jak to
zostato wyjasnione powyzej. Zaleca sig rozpocza¢ od matego projektu,
obejmujacego np. kilkaset metrow (duzo mniejszego w przypadku
dobrze omapowanego miasta), tak, aby mie¢ ogoélny poglad mimo

duzej liczby elementéw widocznych na mapie.

Po zakonczeniu edycji, zmienione dane musza zosta¢ wgrane na
serwer OSM [Plik > Wgraj dane/ang. File > Upload
data]. Aby to wykonaé, JOSM wymaga, jak to bylo wczesniej
wspomniane, rejestracji uzytkownika. Aby potwierdzi¢, ze praca
zakonczyla si¢ sukcesem, nalezy przez parg sekund zerkna¢ na mapg:
po jedynie kilku minutach, OSM Mapnik powinien pokaza¢, w duzo
lepszej rozdzielczosci mapy, wszelkie zmiany, ktore naniesliSmy. Do
tego celu, przydatne jest skopiowanie bezposredniego odnosnika do
paska adresu w przegladarce (po postu poprzez kliknigcie z odnosnik
bezposredni): Wtedy, ,komenda odswiezenia strony”/
ang. ,reload command” [F5 or Ctrl+r] w przegladarce

internetowej potaczy bezposrednio z zaktualizowana mapa.

OpenStreetMap 1=
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4. Comapp — generator map: tresci
multimedialne na mapie OSM — jak to dziata

Uzywanie
OpenStreetMap do
indywidualnych celow

Podlinkowanie
wlasnych tresci

W poprzednich rozdziatach pisalimy na temat tla i funkcjonalnosci
OpenStreetMap.  Teraz  zajmiemy si¢ omoOwieniem  opcji
zaadaptowania istniejacych danych mapowych na wiasne potrzeby.
Innymi stowy: do tej pory, pracowalismy dla publikatora map i nad
mapa, Ktéra zostanie upubliczniona. Nastepnie bedziemy wycinaé
segmenty mapy — ktéra zostata opublikowana, wydrukowana i
sprzedana — i bedziemy ich uzywac¢ w celu zrobienia np. przewodnia
po miescie. Z OSM jako punktem wyjscia, pokazemy jak zamieszczac
pinezki do poszczegdlnych lokacji w konkretnym segmencie mapy i
jak umiesci¢ dodatkowe informacje do tych pinezek — tekst, obrazy,
dzwigki w sposob, ktory widzieliSmy w pierwszym rozdziale na temat
przegladu darmowych stacji radiowych w Niemczech.

~ ; S - - - L
B, » Freiburgs Wolkenkratzer K&
“  Das Hochhaus Krozinger StraBe 52 ist fast ein Wahrzeichen fiir Weingarten. el P
Kinder fihren uns vom Keller bis zum 22. Stockwerk.
Krozinger52 vor blauem Himmel Y
" Fernblick ; i
Aufzugschild :

Podstawa, wymagana do tego jest interface OpenStreetMap. Pozwala
nam to ,,stworzy¢” w obrazie OSM nasze wiasne pinezki lub podobne
graficzne elementy, z ktorych kazdy przypisany jest do poszczegdlnej
lokacji (dhugo$¢ i szeroko$¢ geograficzna), ktora zdefiniowalismy
podczas ustawiania pinezek. Stuza one jako ,haki” na ktorych
nastgpnie  ,,wieszamy”  konkretne tresci: kiedy uzytkownik
przemieszcza mysz nad pinezka lub klika na nia, pojawia si¢ tekst lub
tres¢ multimedialna odnoszace si¢ do danej lokacji.

Technicznie, mozna to zrealizowa¢ kiedy uzytkownik, posiadajacy

doktadna wiedze stworzy strong HTML o odpowiednich funkcjach.
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HTML (doktadnie, format danych) jest jezykiem opisowym
uzywanym do ,generowania” stron internetowych. Uzywajac
dodatkowych opcji technicznych oferowanych przez ,,JavaScript”,
mozna zastosowac zaawansowane opcje na stronie internetowej. Aby
procedura bylta jak najprostsza, projekt Comapp wygenerowat wiasny
Comapp—generator map. Pozwala to uzytkownikowi na
wygenerowanie multimedialnych map opartych na danych OSM bez
koniecznosci zyskiwania si¢ bardziej zaawansowanych umiejgtnosci.
Dodatkowo, mapa oferuje opcje pobrania specjalnych plikow, ktore,
kiedy zostana wgrane do odpowiedniej aplikacji geocaching na
smartphone, zaprowadza uzytkownika do lokacji pinezki w

»prawdziwym swiecie”.
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5. Praktyka z Comapp — generatorem map:

siedem krokow do stworzenia
zindywidualizowane] mapy multimedialnej

comapp openstreetmap-Generator Varhandenes Projekt laden .deutsch :.

Informationen und Hilfe zur Karte verstecken ‘\\ LiLINE N
r—
Grenzort Portbou: In der Zeit des spanischen Birgerkriegs flohen hier Hunderttausende liber die Pyren&en von Spanien nach Frankreich. Wer | .; |
wenige Jahre spiter vor dem Nationalsozialismus flieshen musste versuchte sein Leben mit einem Fulmarsch nach Spanien zu retten. i
|
] L
- | - 4 / b
R Cairer de Cerbére e 5 y iy .
gi S i / s Memarial N,
z - Walker N,
Wirklich Selbstmord? [ DR K N | (] Benjamin .
~ La Ramb “ A . N,
Hier starb Walter Benjamin in \
= einer kieinen Pension. Allerdings berichten ..7:7=« Walter Benjamin Gedenkort 15+ \‘
Das . .
be Sant. - LaRa kritische Stimmen von Ungereimtheiten i- + =r Flucht vor dem NS-Regime ‘\
e der Todesnacht. Museum E3 ich der Philosoph 1940 in Porthou das \_\\
In den Ausstellungsrdumen sind einige Das Kunstwerk "Passagen” des s
% a ‘,' ." La Ma Tafeln zur jingeren Geschichte des Orts =rs Dani Karavan wurde 1994 erfinet. le Partbou
ausgestellt, auch zu Walter Benjamin.
Esdésia i % ' S ‘
gamerde g} L e \
> & i . < ¥
° o= \
o waior | & 3
pujadd M @ | | 5 :
M Sy ?Q"ﬁ' del Linig g
biga 10" & Carrer de Colon, | £ Carrer de Méndez Niifiez Data CC-By-SA by OpenStreethlap

Allgemeine Karteneinstellungen (Karte im Vorschaumodus)

1. Titel * @

3. Ausschnitt der Karte

|t0ﬁene} Grenzen in der EU: Der Weg Uber die Pyrenden bei Portbou/Cerbere |

2. Beschrelbungstext zur Karte (@)

Lénge *: Breite *: Zoom *: (3)
|3.1611885401| |42.426688004 18

Grenzort Portbou: In der Zeit des spanischen Blrgerkriegs flol

Mationalsozialismus fliehen musste versuchte sein Leben mit
zu retten

| Beim Laden der Seite Beschreibungstext automatisch einblenden @

die Pyrenden von Spanien nach Frankreich. Wer wenige Jahre spéter vor dem

| Koordinaten/Zoomfaktor aus Karte hierher Gbertragen | @

4. Bedlen- und Anzelgeelemente
™ panizoom-Bar (@ ™ permalink @

5. Genereller Pfad zu verlinkten Datelen (3)
\hﬂp.fmvww.freie—radius net/ |

hen hier Hunderttausende ber ‘

einem Fullmarsch nach Spanien

™ skala @

Pl

Marker erstellen und bearbeiten (Karte im Markermodus)

Map data CC-BY-S/

| Karte herunterladen | @

Co robi¢ po kolei:
najpierw ustawienia
0golne, potem
znaczniki/pinezki

ap.org | Editing loon:

Przy uzyciu Comap-generatora map, mozesz ustawic flagi na swojej
OSM potaczy¢
(http://comapp-online.de/generator). Mozna to zrobi¢ bez problemu

mapie i je z treSciami multimedialnymi

wykonujac kilka polecen. Nastepujace kroki dotycza, po pierwsze
og6lnych ustawien mapy, oraz indywidualnych ustawien flag.

Z Comapp-generatorem map, tworzysz wlasny plik HTML i pobierasz
go podczas ostatniego kroku pracy. Kiedy ten kompaktowy plik
HTML jest otwarty, pobiera on obraz mapy od nowa na serwery OSM.
Zaleta jest to, ze mapa jest zawsze zaktualizowana; na podstawie tych

danych, flagi z mapy, zostana wtaczone do aktualnej wersji mapy


http://comapp-online.de/generator
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Tytut 1 tekst opisowy

Segment mapy

Glowna $ciezka
dostepu do
podlinkowanych
plikow

OSM.

Sami decydujecie czy wasza spersonalizowana mapa (multimedialna)
ma by¢ wgrana na serwer, uzywana lokalnie na komputerze czy
przestana za pomoca poczty e-mail. Prze$ledZ nastgpujace kroki, aby

stworzy¢ mapg.

Krotki tytut, ktory tutaj wybierzecie, bedzie pdzniej pokazany w pasku
tytutowym przegladarki kiedy mapa jest otwarta. Bardziej
szczegotowy tekst opisowy moze dostarczy¢ dodatkowych informacji
0 mapie. Moze on by¢ p6zniej otwarty lub zamknigty w zaleznosci od
woli uzytkownika. Oba teksty powinny by¢ tak krotkie i zwiezte jak to
mozliwe, jako Ze bgda analizowane przez wyszukiwarki internetowe,

kiedy mapa bedzie zaladowana.

Najbardziej wygodnym sposobem zdefiniowania segmentu $wiatowej
mapy OSM jest uzywanie myszy, w celu przemieszczania mapy w
generatorze OSM 1 dostosowywanie skali, aby odpowiadata naszym
potrzebom. Aby wybraé skale (,,zoom”) mozna skorzysta¢ z paska
przewijania, kotka myszy lub klikna¢ dwa razy na obszar, ktéry
chcemy powigkszy¢. Kiedy juz mamy nasz segment w odpowiedniej
skali, nalezy klikna¢ ,,Akceptuj obecna skale mapy” (ang. ,,accept
current map segment”), aby skopiowaé¢ warto$ci, ktore wybralismy w
ustawieniach mapy. Nastgpnie, mozna jeszcze wybraé opcje
prezentacji i obstugi naszej mapy.

Przy ustawianiu flag, bedziecie mieli mozliwo$¢ zataczenia elementow
multimedialnych. Prawdopodobnie, elementy te beda przechowywane
n tym samym serwerze, co plik HTML, ktéry wyprodukujemy za
pomoca generatora. Poprzez okreslenie glownej $ciezki dostgpu do
elementow multimedialnych, ktore zalaczamy, zyskujemy dwie
korzysci: po pierwsze, pozwala to wymieni¢ tylko nazwy plikow w
czasie zalaczania np. zdjecia pod dana flage (moje zdjecie.jpg/ang.
myphoto.jpg). Po drugie, jesli w dowolnym momencie przeniesiemy
wszystkie pliki z danego serwera na inny, wystarczy zmieni¢ glowna
sciezke  dostgpu  w  jednym  miejscu  (powiedzmy =z
http://www.myserver.eu/ na http://www.nynewserver.eu.de/). Mozliwe

jest takze pozostawienie okienka pustego zamiast tego zamieszczenie
catej $ciezki prowadzacej do pliku, kiedy podlinkowujemy nasze pliki
multimedialne.


http://www.myserver.eu/
http://www.nynewserver.eu.de/
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Przetaczanie si¢ do
trybu flag:

Tworzenie i edycja
flag

Tekst opisowy do flagi

Linki

Linki audio

Przetaczajac si¢ do trybu flag w generatorze, ukarze si¢ nam podglad
tylko jednej flagi. Nadaj jej nazwe i zatwierdz jej wspotrzedne klikajac
na mapg. Aby okresli¢ pozycje tak doktadnie, jak to mozliwe, mozna
powigkszy¢ mape zanim to zrobimy. Dobrze jest by¢ doktadnym, jako
ze osoby korzystajace z mapy moga nawigowac bezposrednio na flage

postugujac si¢ smartphonem.

Aby upewni¢ sig, ze mapa jest czytelna, liczba znakow, ktore mozemy
umiesci¢ w oknie tekstowym jest ograniczona. Co wigcej, w Swiecie
on-line zaktada sig, ze uzytkownicy nie lubia przewijania tekstu:
czytamy to, co widzimy od razu. Tym samym, nazwa flagi powinna
zawiera¢ tylko 20 znakow, a tekst opisowy okoto 150. Zacznij od
najwazniejszej informacji — zwiezle sformutowanej, bez owijania w
bawelng. Puste frazesy takie jak: ,,wywiad z...” marnuja przestrzen.
Lepiej byloby napisa¢ istotne informacje podane przez naszego
partnera z wywiadu.

Do kazdej flagi mozna doda¢ do trzech linkéw do wybranych plikéw.
Kazdy z linkbw ma swoj tytul. Link moze odsyla¢ do strony
internetowej, zdjecia czy video. W miejscu wpisywania ,,Linku”
nalezy poda¢ caly wazny adres prowadzacy do pliku, wlaczajac
przedrostek http://, lub alternatywnie — jesli wczesniej podana zostata
»Zlowna Sciezka dostgpu do podlinkowanych plikow” (tak jak zostato
to opisane w ,ustawieniach ogdlnych™) — rozszerzenie tego adresu

internetowego prowadzace do danego pliku.

Jak tylko podlinkujemy plik audio, nasza flaga bedzie pokazywac
zintegrowany (flaszowy) odtwarzacz w formie matego glosnika. W
celu utworzenia linka audio, nalezy wykona¢ dwie czynno$ci:

1. Miejsca na ,,mp3” albo ,,m3u” wymagaja catych adresow pliku mp3
lub m3u, ktore sa dostgpne w Internecie za darmo; jak to zostato
opisane powyzej, jest tez opcja uzycia ,,gtownej sciezki dostepu do
podlinkowanych plikow”.

2. Jesli nie ma si¢ dostepu do serwera przesytania strumieniowego
(ang. streaming), nalezy wprowadzi¢ komende¢ przesytania
bezposrednio na serwerze, w formie pliku m3u. Sktada si¢ on z pliku
tekstowego z rozszerzeniem ,,.m3u” w nazwie, zawierajacym jedynie
(w formie tekstu) catkowity adres internetowy pliku mp3 i znak
wenter’. Wazne, aby plik byl utworzony w nieskomplikowanym

edytorze tekstu, jesli to konieczne nalezy najpierw nazwaé plik z
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Uwaga!

Dodatkowe flagi

Pobieranie wynikow
I ich publikacja

Kontynuowanie pracy
nad projektem

Technologia
geocaching:
znajdowanie flag w

rozszerzeniem .txt, a pozniej zmienic rozszerzenie.

Uzywanie obu plikow sprawia, ze nasz plik audio bedzie dostgpny w
przegladarce internetowej nawet bez odtwarzacza flaszowego. Na
skonczonej mapie, plik audio bedzie dostgpny od razu po wcisnigci

przycisku ,,play” (pl. ,,odtwarzaj”).

Generator tworzy konwencjonalna aplikacje internetowa: polega on,
prawie na kazdym kroku, od prezentowania mapy po ustawianie
pozycji flagi, na dziatajacym potaczeniu z Internetem. Dotyczy to tez
linkéw do plikéw multimedialnych — ktére moga sktada si¢ z ,,gtownej
$ciezki dostepu do podlinkowanych plikow” 1 folderu/nazwy pliku:
kazdy link musi mie¢ prawidlowy, pelny adres prowadzacy do plikow,
ktore sa tatwo dostepne w Internecie. W innym przypadku, nasze linki
nie beda dziata¢ prawidlowo — ani na podgladzie, ani na ztozonej
mapie.

Mozna ustawi¢ tak wiele flag jak chcemy. Flagi, ktore do tej pory
stworzyliSmy pojawia si¢ na liScie, z ktorej mozemy wybra¢ je do
dalszej edycji w dowolnym momencie.

Wasza zlozona mapa moze by¢ pobrana w formie pliku HTML
poprzez naci$niecie przycisku na dole strony generatora, a nastepnie
uzyte w sposob opisany na poczatku rozdziatu. Jesli wgramy plik na
serwer internetowy, lub  opublikujemy go w portalu
spotecznosciowym, to bedzie on dostgpny dla szerszej grupy
odbiorcow.

W dowolnym momencie, mozemy wgra¢ projekt do generator |
kontynuowaé prace nad nim. Aby to zrobié, kliknij na samej gorze
generatora w ,.Zaladuj istniejacy projekt” (ang. “Load exisiting
project”). Jesli projekt jest udostepniony na serwerze internetowym
nalezy wybra¢ opcje “Zataduj projekt z URL” (ang. ,,Load project
form URL”). Jesli projekt jest przechowywany na komputerze jako
plik HTML, wybierz “Zataduj lokalny plik” (ang. ,,Load local file”).
Po zakonczeniu sesji edycyjnej, mozna ponownie opublikowa¢ plik —

jak to zostalo opisane wyze;j.

Generator map automatycznie tworzy pliki w formacie gpx uzywane
na urzadzeniach mobilnych. Aby uzyska¢ do nich dostep, urzadzenie

musi mie¢ zainstalowana aplikacje do geocaching. Szczegoty
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prawdziwym swiecie dotyczace tego tematu znajduja si¢ w podrgczniku do Geocaching,
ktéry mozna pobrac z linka podanego w bibliografii (patrz Rozdziat 7)
Symbol, ktéry jest dotaczony do oznaczen flag na mapie pozwala
uzytkownikom pobra¢ pliki gpx, zaimportowaé¢ je do aplikacji

geocaching i tym samym przejs¢ do geograficznej lokacji flagi.
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6. Funkcje zaawansowane:
Informacje dodatkowe dla zaawansowanych

Informacje techniczne

Reczna edycja kodu
HTML

Fakty dotyczace GPS

uzytkownikow

Comapp OSM generator tworzy pliki HTML zawierajace informacje
tekstowe do mapy jak rowniez instrukcje do JavaScript zapewniajace,
ze funkcje kontrolne i flagi opisane powyzej moga by¢ widoczne lub
schowane z segmentu OpenStreetMap. Plik HTML nie zawiera mapy
ani obrazéw czy dzwigkow, ktore moga by¢ do niej podlinkowane. Z
technicznego punktu widzenia: interface programu OpenLayers jest
uzywany do otwierania geodanych w przegladarce internetowej. Dwa

przyktady:

Na podstawie danych dtugosci (lon), szerokosci (lat) geograficznej i
zoomu (rozdzielczo$¢/skala) oraz dodatkowych informacji (np.
dotyczacych rendera OSM, ktéory decyduje o tym, jaki styl
przedstawienia mapy jest wymagany w obrazie OSM), plik HTML
sam laduje mape z Internetu. Flagi sa umieszczone w wybranych
pozycjach za pomoca instrukcji JavaScript, a odtwarzacz audio — jesli
link do pliku audio jest dotaczony — jest dostepny dzigKi
odtwarzaczowi flashowemu. Lista plikow m3u, zawierajaca link do
wlasciwych plikow mp3, shuzy jako opcja domyslna, gdyby
przegladarka, ktéora obsluguje strong¢ nie miata odtwarzacza
flaszowego: w zaleznosci od ustawien terminalu, zatacza ona lokalnie

zainstalowany odtwarzacz plikéw multimedialnych.

Hasta wpisane z rozne okna moga zaigra¢ kody HTML jesli nie
ogranicza to funkcjonowania danych mapy. Komendy formatowania
sa dozwolone jak rowniez linki zawarte w tekscie ciagltym.
Uzytkownicy bardziej zaawansowani moga chcie¢ zawrze¢ krotki
pokaz slajdéw lub klip video jako iFrame.

Zatozony w 1970 roku, celowo ograniczony do niedoktadnego
pozycjonowania do2 maja 2000 roku, obstugiwany jest dzisiaj przez
24 satelity. (Rosja: GLONASS, projekt UE [takze do cel6w
militarnych] Galileo.) Sygnat satelity stale dostarcza aktualnych
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danych dotyczacych pozycji satelity i doktadnego czasu. Odbiorniki
GPS potrzebuja do 15 minut na okreslenie polozenia po wlaczeniu.
Urzadzenia AGPS (Assisted GPS) taduja parametry linii kolejowych

dzieki czemu moga szybciej okresli¢ swoje potozenie.



Tworzenie map multimedialnych z OpenStreetMap

/. Bibliografia i zrodfa

OSM - informacje

Tutorial

Geocaching

Statystyka

Tworzenie strony
internetowej

Audio w sieci, m3u

Podstawowa
technologia:
najwazniejsze zrodta

Ten podrecznik
zawierajacy wszystkie
linki jako kody QR

Ramm, Frederik i Topf, Jochen: OpenStreetMap. Die freie Weltkarte
nutzen und mitgestalten (Using and Contributing to the Free World
Map). Berlin: Lehmanns Media 2010

Fundacja OSM online:
http://www.osmfoundation.org/wiki/Main_Page
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http://www.0sgeo.org/openlayers/




